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ÉS A UBINAK MINDENT ÖSSZESEN 
MEGBOCSÁTUNK 56 OLDALON! 
SIN: EPISODE 1 
FÓKUSZTESZT RISE OF LEGENDS 
DEMÓ, VIDEÓTESZT A DA VINCI KOD 


VÉGIGJÁTSZÁS X-MEN: 1.13 OFFICIAL GAME 


VILÁGPREMIER 


P  AGEIA PHYSX KÁTRVATESZT 


KELL NEKED A FIZIKAI PROCESSZOR? a 
PP TESZTEK ÉS A GSTV-BEN! AZ E3 MELLÉKLETÉRT! 


TOVÁBBI JÁTÉKOK: PARADISE, FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS, RUSH FOR BERLIN, EVOLUTION GT, ROGUE TROOPER... 
MÉLYVÍZ: LIGHTSCRIBE DVD ÍRÓK TESZTJE, BLOGKÉSZÍTÉS MESTERFOKON, A KÉMPROGRAMOKRÓL ÉS AZ ELLENSZEREKRŐL... 
DVD TARTALOM: HITMAN: BLOOD MONEY, RUSH FOR BERLIN DEMÓK, A DA VINCI KÓD, SIN EPISODES 1 GSTV BEMUTATÓ... 
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PARADISE, FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS, RUSH FOR BERLIN, EVOLUTION GT, ROGUE TROOPER... 
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augusztus B-12. 
Kecskemét, KF GAMF kari kollégiurn 


gy LAN-ozás napestig, bajnokságok, nyeremények 


gy 2 ágyas szubák, saját fürdőszobával és hűtővel 


9 foci- és rüplabdapálya, 
pingpongterrnek 
pingpong 


GS szalonnasütések, ki mit tud és szellemi 
vetélkedők a la GS nyílt nap (kerti grill van) 


gy Napi háromszori étkezés, korlátlan mennyiségű 
ingyengyümülcs az egész tábor alatt 


RNegisztráljjésínyaralj velünk! 


Jelentkezéslés 
Wwwwigarmestar huztabor, (OG5-1) 577-4373 


A tábor minden résztvevője egy 
GBameStar hátizsákkal is gazdagabb lesz! 


A jelentkezéseket a beérkezés 
időpontja alapján fogadjuk Támugyató: // 


ZOÖDE. július 20-ig. A résztvevők 


inn03D 
számát 70 főben limitáltuk! 


HITMAN: 
BLGOD MÓŰNEY 


A 47-essel többek között egy lepukkant, félig lerombolt vidámparkban, egy chi- 
lei drogbáró mesés környezetben lévő luxuskastélyában, a párizsi operaházban, 
egy luxusgőzösön, illetve a hollywoodi filmekben látható amerikai , mintaváros- 
kában" nyomulhatunk." 


apott, Hét BEGCHA 


La 
01406 199119 94 


rMesterlövész puskánkkal méter vastag- 
ságú szilárd anyagotis átlőhetünk, így ért- 
hető, hogy ellenfeleink sem hatódnak meg 
attól, ha a számtalan fedezék egyike mö- 
gött állunk. Van olyan küldetés, ahol már a 
legelején a helikopterben ülveis lőnek..." 


Az ajtók kinyitása és a lopakodás mel- 
lett még számos kihívás vár ránk a já- 
tékban: széfek és számítógépes rend- 
szerek feltörése, kamerák kiiktatása, 
búvóhelyek megtalálása..." 


16 OLDALAS 
43 MELLÉKLET 


1200 JÁTÉK 


nest oP 137006 


near 190719 


108 61 
versen nyanaabbs 
ametttá 


nős 65 AL 5444 


Egyik kedvencem az alin kampány 
egyik pályája, melyet addemóban Ti is 
kipróbálhattatok: egy várost kell meg- 
védenünk a szalamandrák támadásá- 
tól, akik sötétedés után azonnal ost- 
romra indulnak ellenünk." 


A Ghost Recon: Advanced Warfighterben 
példáulkifejezetten belassul a játék, ha ben- 
ne van a gépben az AGEIA kártya - érdekes 
volt látni, hogy szinte minimális különbség- 
gelis mennyivelcsökkena sebesség..." 
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BOTHIE 


WARFIGHTER 


X-MEN: THE OFFICIAL GAM 


T:Tipp C:Cheat B:Bemutató O:Összeállítás E:Előzetes Bt:Bétateszt U:Újinfó EL:Elsőlátásra EK:Elsőkézből 


ZAB. JÚNIUS] WWW.GAMESTAR.HŰ 


VE YUYULYUYYUYULYUYUYUYYUUYYU Ya 


Itt van, eljött, végre: 
megtartották az idei év E3 kiállítá- 
sát Los Angelesben! Felbolydult a... mindenki, 
három napig bolondokháza volt a helyszínen és a 
neten, aminek eredményeképpen annyi infó szabadult 
a világra, hogy ember legyen a talpán, ki eligazodik köz- 
tük. Na, és itt jövünk a képbe mi. 


Ebben a számban mintegy 56 oldalon (hírekben, új infókban, elő- 


zetesekben és az E3 Speciál mellékletben), és majd" 3 gigabyte-nyi lemez- 


eszi 
X-MEN: 


THEJOFFICIAL GAMET 


ÁLLANDÓ OLDALAK / HASZNOS OLDALAK 


CD-DVD TARTALOM 
TELJES JÁTÉK: STOLEN 
ELSŐ LÁTÁSRA: 

CELL FACTOR 


HÍREK 

ÚJ INFÓK 

SPORE 

CRYSIS 

DARK MESSIAH DF MIGHT AND 
MAGIC 

A NYÚLON TÚL 

BIOSHOCK 

RSB: VEGAS 


HITMAN: ELOOD MONEY 
GHOST RELCON: 
ADVANCED WARFIGHTER 


területen (tengernyi kép és videó formájában) foglalkozunk a kiállítással, 
amit bátran használhattok iránytűként, eldöntendő, hogy mire érdemes 
odafigyelni a következőkben, és mire nem. 

A tartalom tehát adott, a forma pedig különleges, mint mindig: ebben az 
évben ismét új dolgot ötlöttünk ki a , negfordítós" melléklet formájában! 
Aztán ott van ugye az E3-as kártyajáték is, mely fő csapásirányát tekintve 
egy Magic-klón, elsőre értelmetlennek tűnő értékekkel és funkciókkal, de 
nem kell aggódni, megtanítunk rá mindenkit: az E3 mellékletben találjátok 
a szabálymagyarázatot, de van tutorialvideó is a DVD , Plusz" menüjében. 
A GSTV-ről is meg kell emlékeznünk: találtok benne monstre E3 hely- 
színi közvetítést trailerekkel, feliratozott és kommentált videóbetétekkel, 
új fícsörként pop-up videókat, de olyan, tesztelt játékokhoz kötődő 
videoreview-kat is, melyek zömében duálkommentárral készültek! 


Az óriási nyüzsgésben lezajlott a teljesjáték szavazás is, melyből a Lara 
Croftot és Sam Fishert egymagában megszemélyesítő Stolen-bébi jött ki 
győztesen (tudjuk, hogy a nő az oka, ne tagadjátok). Apró megjegyzés: 


ez az ANGOL nyelvű változat, így telepítésnél és játéknál ezt kattintsátok, 


egyébként szörnyű dolgokat fog művelni a program, és a végén még le is 
fagy (muhahaw). 


Következő hónapban a második helyre sorolt kill.switch következne, de 
készüljetek rá, hogy egy óriási cím még beleszólhat a tervekbe. Olyan 
játék jelent meg a horizonton, amilyet még soha senki nem tett le elétek 
az asztalra, ami mindent üt, mi elképzelhető a témában. Még nem százas a 
dolog, ezért nem kiabálunk el semmit, mindenesetre lehet készülgetni... 
Végezetül felhívnám figyelmet a lapba csúsztatott kérdőívre: kb. öt perc 
átfutni és kitölteni - a véleményeddel pedig többet segítesz az újság készí- 
tésében, mint gondolnád! Úgyhogy tessék bőkezűen bánni az x-ekkel. 


A jövő hónapig jó szórakozást kívánva maradok hódolattal: 


Boe / GS Team 


PS: a kód még mindig: Berkenye 
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RISE OF LEGENDS 

SIN: EPISODES 

PARADISE 

FULL SPECTRUM WARRIOR: 
TEN HAMMER 

OVER THE HEDGE 

THE STALIN SUBWAY 

RUSH FOR BERLIN 

X-MEN: THE OFFICIAL GAME 
THE DA VINEI CODE 
EVOLUTION GT 

AUTO ASSAULT 

EGUILD WARS FACTIONS 
ROGUE TRODPER 


RÖVID TIPPEK-CHEATEK 
HŐSÖK TERE 

HITMAN: BLOOD MONEY 
EBHOST RELCON: AW 

KV SZOFTVER 


HÍREK 

MOBIL HÍREK 
JÖVŐNÉZŐ 

PIACTÉR 

AGBEIA PHYSIX TESZT 
LIGHTSCRIBE DVD ÍRÚK 
OPTIKAI TUNING 

A KÉMEK RÉME 
BLOGOLÁS 

KV HARDVER 


MÁSVILÁG 

ARÉNA 

KÖVSZÁM TARTALMÁBÓL 
DVD BORÍTÓ 

CD BORÍTÓ 

IMPRESSZUM 
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HITMAN: BLOOD MONEY 
KIADÓ: EIDOS INTERAGTIVE, MÉRET: 738 ME, DVD5/DVD5 


Sziasztok! Üdvözlök mindenkit a júniusi DVD F e ; ő 
mellékleten! Azon kívül, hogy már javában tom- . Bs a ; OVER THE HEDGE 


bol a nyár, és alig két hónap múlva GS táboro- 1. aggy ; : PACIFIC STORM 


zunk egy jót, igen kellemes E3-as összeállítással RUSH FOR BERLIN 
SERIES ; RUSH FOR BERLIN. DVDS/DVD 


Kezdhetném azzal, hogy elmondjam, van t u ; TITAN ALJEST DVDA 
néhány kifejezetten ínyencfalatnak számító / WILDLIFE PARK-2 DVDa 


demó (Hitman: Blood Money, Rush for Berlin, 
stb.), de inkább a teljes játékunkat ajánlanám 
elsőként, mely a Ti szavazataitok alapján a 


c ; I 4. Ta d PV ill 
Stolen lett. A teljes játék beizzítása előtt azon- 1] 1 ai ú TOV ABB BŰVÜL 


ban mindenki húzza be a függönyöket, készít- 1 : , $ 

sen elő belátása és kora szerint üdítőt vagy TA e LL J ( , 4 ö kr A DVD! 
teguilát, és élvezzétek a közel két órányi tömény. , 1 pp e 8 grúz: ut. 
E3-as videóanyagot. Többek között egy teljes LEE 7 A lemezmellékletet visszajelzé- 
órányi E3-as beszámolót forgattunk Nektek, a ő 27 z 
rengeteg játékbemutató kommentár mellett. A 47-es sorozatszámú kopasz bérgyilkosunk negyedszer is seitek alapján folyamatosan bő- 
GSTV tovább fejlődött, mostantól például duál visszatér. Főhősünk két rivális ügynökség háborújába csöp- vítjük. A szezonális E3 anyagon kí- 
kommentárokkal is találkozhattok, továbbá új pen. Az ő ügynöksége addig működött jól, amíg egy másik ül elindítottuk a DVD ajánló 
fogalomként a pop-up videót is bevezettük. De meg nem jelent a , piacon". A megoldás roppant egyszerű, vül elindítottuk a ajánló me- 
nemis árulok el erről többet, kukkantsátok meg mivel úgy érzi, talán ő maga lesz a következő célpont, nüpontunkat, így népszerű Mozi r0- 


fketműködésiközbeni Amerikába megy, hogy saját kezűleg rendezze el a prob- f 
ját vatunk mellett már a DVD filmekkel 
is képbe kerülhettek. Emellett az 
igen népszerű honosítások rész is 
GSTV ajánló megkomolyodott, jóval több ho- 
veláthatóbb a kezes nosítást, érdekes cikket, olvasnivalót 


lőfelület, az ajánlóval ; e . f B 
rögtön értesülhettek kínál. A Hősök tere is a lemezre köl- 


p 


MELLÉKLETEGAMESTAR.HII 


Te" 


Uj menüpontok 


Új tartalmakkal bőví- 
tettük a mellékletet, hogy 


még több érdekességgel ézet GST vádé tözik, még ha csak virtuálisan is. 
Igálhassunk f £ 
SZET ee Mostantól az Olvasokk menüpont 
4 alatt találhatjátok meg a beküldött 
kN 


képeket, eredményeket. Útjára in- 
dítottuk a 65 Insider részt is, ahol e 
hónaptól exkluzív, magazinban nem 
olvasható cikkeket olvashattok a GS 
szerkesztők tollából, 


HA PROBLÉMÁD VAN A 
LEMEZZEL 
ni? ll AKT 
Szezonális E3 menü Ha nem indul a teljes játék, 


vagy valamely másik 
program, használj más 
meghajtókat (DirectX, graf. 
kártya), és/vagy próbáld ki 
egy ismerősöd gépén is. 

Ha törött a lemez, vagy 
meghajtód nem olvassa 
azonnal írj a terjesztesoidg. 
hu címre, vagy hívd a 
06-1-577-4301-es számot. 


Az E3-as anyagokat kategori- 
zálva, külön menüpontokba 
rendeztük 


3 gyorsindító 


A főoldalról egyetlen 
kattintással elérhető 
közel egy órás E3-as 

műsorunk 
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DVD 


GSMVÁE-ÍISPEGIA 


VA xy : 5 
li Előző hónapban leteszteltük, most megcsináltuk az összes videónál! Mostantól nem 
2 ORÁNYI EXTRA TARTALOM egy, hanem két ember fogja megvitatni a legújabb játékokat. Emellett a videók hosszát 

is jelentősen megnöveltük, a 2-3 perces videóbemutató a múlté, helyette 6-8 perces 

NI mini adásokkal fogtok találkozni. 
1. mi volt alabb felső sarok kan !  § További videó bemutatók: Hitman: Blood Money, Da Vinci Code, SiN Episodes: 

cz teken vissza, volt ott egy apró [ Emergence, Rise of Nations: Rise of Legends, Rush for Berlin, X-Men: The Official Game 
1 


CLA hatol alat akekaábbbtot e hlágaztatált Videó key vs Dark Messiah of Might and Magic 


Ismét újdonsággal bővült a GSTV! Itt vannak a popup videók, melyek keretén belül a 
rövid, de ígéretesebb alkotásokat fogjuk felugró infó ablakokkal tálalni. Mostantól tehát 
nem csak egy sima videóelőzetest nézhettek végig, hanem külön sűrített infőóbombákat, 
érdekességeket tudhattok meg a bemutatásra kerülő játékokból. 

Popup videók: Stranglehold, Splinter Cell: Double Agent, Rainbow Six: Vegas, 
Infernal, Alone in the Dark: Near Death Investigation 


Az idei E3-ra szokásunkhoz hívein mi is kilátogattunk. A Los Angelesben 
sikeresen földet ért felderítő csapataink segítségével elkészítettünk 


Nektek egy extra hosszúságú GSTV beszámolót, melyet a kék és az ezüst 
GS tulajdonosok egyaránt vágatlan változatban élvezhetnek. A 45 perces 
adásba belezsúfoltuk a legérdekesebb játékokat, eseményeket, érdekes- 
ségeket, amire az elkövetkezőkben a játékipar számíthat. 

További E3-as érdekességek: Nagyfelbontású E3 rendezvény képek, 
kihagyhatatlan feliratozott játék intrók, babes fotók (mert megérdemled!) 
plusz videók minden mennyiségben! 
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TELJESÍJÁTÉK: 


Az előző hónapban Ti dönthettétek el, 
mi is legyen júniusi teljes játékunk. Végig 
szoros volt a verseny a három vetélytárs között. 
Ám a szavazás utolsó napjaiban Stolen kere- 
kedett fölül. Kéréseteknek eleget tettünk, 
üdvözöljétek Anya Romanovot és csapatát! 


emegyünk, mindenkit el- amitől az ellenfelek elkábulnak. Ilyen- 
B intézünk, aztán nyugiban el- kor elszökhetünk, vagy éppen tovább 

hozzuk a műkincseket. Mi- is mehetünk a pályán, sosem fognak rá- 
lyen egyszerű is ez, különösen, ha va- jönni, mi ütötte ki őket. Remek jó talál- 
lami szupertitkos, szuperképzett ka- mányunk még a Sonic Emitter is, amely- 
tonát alakítunk, akit a legmodernebb nek segítségével átláthatunk az ajtókon. 
fegyverekkel ruháztak fel. A Stolenben A túloldalra sugározza a jeleket, és a 
szó sem lesz ilyesmiről! Anya Romanov visszapattanásukból kiszámítja a tár- 
még a szúnyogokat sem öli meg, csak gyak helyzetét, amit aztán képpé alakít 
elhessegeti őket. Ugyanígy tesz azőrök- "át nekünk. Nagyon ötletes, nagyon öt- 
kel: ahelyett hogy megölné őket, egy- letes! De ami még ennél is sokkal jobb a 
szerűen csak elkábítja őket. No nem játékban, az a zárak feltörése. Ez egy kü- 
testhezálló ruhájával (meg ami alatta lön kis minijáték, amiben meg kell ke- 
van), hanem két kezével teszi mindezt resnünk a megfelelő fémdarabot, és an- 
(azis jó - ender). Az örök mögé lopako- nak segítségével úgy megemelnünk 
dik, aztán addig szorongatja őket, amíg — a reteszt, hogy az pont a helyére ke- 
össze nem esnek. Sajnos itt sem haj- rüljön. Ez elég egyszerűnek hangzik, 


landó a végsőkig elmenni, így alegtöbb ám ha éppen egy őr közeleg, mind- 
biztonsági ember pár perc utánfelkelaz járt sokkal bonyolultabbá válik minden. 
önkívületből (ehhh... - ender). Haügye- — Az ajtók kinyitása és a lopakodás mel- 


sek voltunk, akkor nem kezdenek el ke- lett még számos kihívás vár ránk a já- 
resni minket, hiszen nem emlékeznek tékban: széfek és számítógépes rend- 
rá, hogyan is kerültek a földre. Inkább szerek feltörése, kamerák kiiktatása, bú- 
jól összeszégyellik magukat, mert szol- vóhelyek megtalálása... napestig s0- 
] gálat közben lazsáltak, aztán visz- rolhatnánk a dolgokat, de inkább ta- 

szamennek a helyükre. Nem véletlenül pasztald meg saját szemeiddel, mit 

a játék lényege, hogy mindig, minden is nyújt neked a Stolen, általatok vá- 
körülmény között észrevétlenek ma- lasztott teljes játékunk. Korongot a 


radjunk, mert ha egyszer lebukunk, iga- . meghajtóba, installra felkészülni, start! 
zi hajtóvadászatot indítanak utánunk. 


Annyira azért mégsem nehéz , lát- 
hatatlanná" válni, különösen így, hogy 
a jól megszokott akrobatamutatványok Ez a Stolen egynyelvű verziója, 
mellett egy teljesen egyedi, Anya szá- ezért a játék indításakor MIDIG az 
f mára készített pisztoly lapul a zse- English-t válaszd ki! 

FEZAENET EE EESZEZ EGET bünkben. Beletölthetünk kábítónyilat, 


TIPPEK ANYIT 


WOMAN IN BLACK PAKOLOKI LAPULÁS 


Ha netán lebúkunk, gyorsan fussunk be azár- . § § Amennyiben egy szimpatikus szekrénnyel fu- A kameráknak nem túl nagy a látószögük, így 
nyékba, ugyánis ott nem látnak minket az őrök. tunk össze a betörés során, akkor lopjuk el, ami gyakran el tudunk menni előttük/alattuk ha a fal- 
Az elemlámpás$ok elől is könnyű menekülni, csak § 1 benne van. Általában életcsomagot illetve kü- nak lapulunk. Amennyiben erre nincs reális esé- 
guggoljunk le, és kezdjünk el távolodni az őr- lönböző nyilakat találhatunk bennük, amik- lyünk, lőjük ki a pisztollyal a felvevő szerkezetet. 
től. Szerencsére hamar feladják a keresést, így nek a későbbiekben nagy hasznát vehetjük. 

nem kell sokáig macska-egér játékot játszanunk. 


a 
V J 


N 
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Afrika Korps vs D. HUN...1 910 
Against Rome...... 950 
Age of Empires CD/VCA 

Air Conflict HUN" H GNI 

Am. Cong. Divided N 1 

Armies of Exigo HUN.......3 990 TÖBBEZER TERMÉK 


(Zerg TETZÁMHÁRÁNÁNÁNNH 3990 9 u E EGY HELYEN! 
PC játékok 


gyerekprogramok 
BF 2 Euro Forces (kód) ...3 890 he , a oktató programok 
BF 2 Arm. Fury (kód) ......3 890 1 7 8 PS2 és PSP játékok 
J a 5 DVD filmek 
T a ad 
Big Mutha Truckers 2 ......1 910 ű a : túl 4 r rna 90 Cím: Budapest 


VII. kerület (pest) 
Dohány utca 64. 


Blttzkrieg 2 3 Telefon:  (06-1) 479-0933 
Boiling Point HUN...........5 990 sszmes ül es) 

Brothers in Arms HÜNL...3 990 4 ; Nyitva: ji TEEKS A ETÓ 
Call of Cthulhu ................ 6 990 Is , § ; :30-18:00 óráig 


Call of D. United Off......... 6 690 


Car Industries HUN.......... 5990 
Champ. Manager 2006...11 990 


D-Day HUN 


DiADIO szsssssásséssszsés szeszet 
Disney játékok.................... Hívj 
DrÍVer szen MEN NB 1910 ) ug Aa] j ; ez 
DungeonsáDragons onl..9 990 xi i ? K ; " hÉ vgy 479-0933 
Egypt 3 HUN... ! c ba. ) : ré I 
Emperor: pek KÍN Kt k f j SI h 
mpire Earth HUN............ 
Empire E. Art of C. HUN ..1 990 ga axisnet, u f 


Empire Earth 2 HUN......... 6 990 
Enigma Rising Tide HUN....990 


Etherlords HUN...........sssssss 950 
Europa Universalis HUN ....950 Gyűrűk U: Király v.tér 


EZT 
GYORS F OLCSÓ 


Splinter Cell Trilogy. 
Star Wars Battlefront 
Restaurant Empire HUN..1910 —— Empire at War. 


Medieval Lords HUN.. 


Everguest 2 ............ssesesszen 2390 — Haegemonia HUN... Might and Magic 7 .950 — Restricted Area HUN ....... 5990 — JK Jedi Acade. 3 490 z 
e Haegemonia Solon Might and Magic 9. 910 RI Régebbi SW játékok ....:3 490 , . Magyarország — 
Richard Burns Rally ........3 490 bármelyik településére! 
Mortyr 2 HUN... 990 KATNSSÁS Jön KENÁNU EZ 
Myst 4 Revelati .990 — Robin Hood Def. HUN......1 910 Díja: a kiszállítási címtől és 
FIFA 06 HUN .... ...12 470 Rogue TrOoper7...........s.. 11990 rendelési értéktől függet- 


lenül 990 Ft/csomag. 


Fire Captain HUN sr. 830 THieta zási Cégünk bejegyzett csomagküldő, 
p ; Nyilvántartási számunk: C/002599 
Flight Simulator 2002 ......3 490 Rush for Berlin HUN ........ 7 990 I 
Tomb Raider 3.. ti 
FS 2004 Kiegészítők NHL 2005 Tomb Raider 4.......... ..990 , aj et 1 he 
Football Manager 20 HSés HASA ZETT Siig1Ó ELKELT HÜN Selles ő HÜN Fila Tomb Raider Chronicles .1 910 z 
eroes of M8.M 4 HUN..... orthlan ettlers 5 HUN.................. z 
FordiíRacindi 9 ssssssszses Heroes 4 Complete HUN .3 890 Shadow Ops: Red Merc...1 990 ! 
a Heroes of M8.M 5 HUN...11990 — Oil Tycoon 2 HUN ............ 3 990 INTERNET ARUHAZ: 
Freelancer.........sacssoeereneezes Hitman Contracts ............. 2870 i 9 0-24h, egész nap 
Silent Hunter 3 HUN......... 3990 Total War: Eras" Es Online, friss termék- 
Homeworld 2 HUN ........... 1910 Trabi Racer inf 1938 I. listával 
House of the Dead 3 ........1910 — Pacific Fighters HUN .......1 910 1 E eltezzázász tt in áxienő ir 
Glory of the Roman E. ....7 990 ransport Giant HUN ....... 
HA Panzers Phase 1 HUN......... 990 TIE Giant Down U. HUN....4 990 WWww.ga axisnet, u 
Gorky Zero HUN.................. 990 has TEJE Batti HU kt Panzers Phase 2 HUN......4 790 ERLZELHÍN 2.0 Tranep: GY N bev Hoci) 980 - " SZEDTE 
mperium Galactica si ims 2 HUN ......sssssaaszz BBB ycoon City New York..... I 
4 KET Y KERETÉRE 950. Plátoon HUN...........:-scs szesz 990 Sims 2: Egyetem HUN .....7 190 ÁLLÁSLEHETŐSÉG! 
eanne DArc 58 


Pokoli Szomszédok HUN2870 — Sims 2: Éjszakák HUN.....7 190 Ú Eladókat keresünk, hosszú 
Pokoli Szomsz 2 HUN......4 9z Sims 2: Vár az üzlet HUN 7 190 — Übersoldier saga távra, teljes munkaidőben. 


King Kong HUN................ 6990 Port Royale HUN.... 5 Sims 2: Family Fun.......... 3890  Válaszcsapás HUN 990 ábbi ii ációk: 
Biór the Port Rovale 2 HUN 3990 Sin Episode 1... 4890 ; KEGZAÁRZ NE ÉN EÉ F 
Great Escape..................... Knightsé.Merchants 2 H..1 910 Skoda Racer 11101 ge akinel aze si RaP 
Ground Control 2 HUN .... 2870 Jelentkezés az üzletünkben. 
GT Legends HUN ............. Prince of Persia S. o.T.....1 990 5 990 
GTR (FIA GT R.) HUN.......3 9 Locomotion .......ssssssseseeees 2870 í 
GTI Racing HUN? .............. Pure Pinball HUN ................ 990 
NVIZATONY Ő vsveseeszenzététezestssnsst, 950 
Áraink az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjuk. Ajánlatunk érvényes: 2006.06.09-06.30., ill. a készlet erejéig - " Előrendelhető - — mm Magyar nyelven 


" 


ELSŰLÁTÁSRA  BELLFAGTOR 


GYORSLINK KATEGÓRIA FPS KÖRNYEZET KÉPZELETBELI 


2007. VÉGE 


KIADÓ ARTIFICAL STUDIOS FEJLESZTŐ ARTIFICAL STUDIOS 
MEGJELENÉS 


p 
p 
p 
p 


Épül a Barátság III. 
kőolajvezeték... 


gy játék, mely a jelenlegi ál- 
E lás szerint a legfejlettebb tech- 

nológiát hordozza - így jel- 
lemezhetnénk egy mondatban a 
CellFactor nevezetű FPS-t. Lényegében 
egy némileg reális, más részről a va- 
lóságtól elrugaszkodott vonulattal bír. 
A normál kézifegyverek és járművek 
használata mellett a Star Wars-ból jól 
ismert ,Erő"-höz hasonló jelenség is 
megjelenik, melynek segítségével el- 
taszíthatjuk, illetve magunkhoz von- 
hatjuk a tárgyakat, illetve a ka- 
raktereket. A grafika erősen profi, eh- 
hez nem fér kétség: az egyetlen szép- 
séghibája, hogy elindításához alap kö- 
vetelmény egy AGEIA PhysX fizikai kár- 
tya. A megjelenése még elég messze 
van, így nem kizárt, hogy akkor már leg- 


többünknek lesz ilyen a gépében. A já- 
tékról egyelőre csak annyit sikerült ki- 
deríteni, hogy három fő karakter lesz, 
velük nyomulhatunk. Mindnek meg- 
van a saját speciális tulajdonsága, 
fegyverzete, melyeket a játékban kü- 
lönbözőképpen hasznosíthatunk. 

A fizikai motor egyébként szó sze- 

rint messze látványosabb, mint amit 
eddig a virtuális világban láthattunk 

- és ez semmiképpen sem marketing 
duma: minden elmozdíthatunk, az ösz- 
szes tárgy hatással van a másikra, egy- 
másra vetődnek a realisztikus árnyékok, 
a folyadékok úgy folynak, ahogy kell 

- bár egy csöppet higanyszerű a víz 

és a vér is - és így tovább. A játékból 
még bármi lehet, egyenlőre egy na- 
gyon szép PhysX technológiai demó. 


. . az imprlista disz- 


botálják a munkát! 
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ELSŐ LÁTÁSRA CELLFALTOR 


gy ; s 
ÁJNNETÁ hatúlközel Vagyunk egy Y 
odbanás epicentrumá 
mához, egyfaji 
fzfbk / Ijta el- 
ESA tapasztalhatunk - látványos 7 
e kicsitzavaró is lehet, ú 1 


Az új LADA 2142 s0- 
semakad ela sár- 

4 ban, hát még a rám- 
pán hogy nem akad el! 


A kérdés már csak 
az, merre folyik. 


Munkásököl, vas- 
ököl, oda forszpussol 
ahova köll. 
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a. 
ÚJDONSÁGOK SHÍREKEY 


LIDONSÁ 


VITARA LA A 


ú ks 4 30 Ma 
A Microsoft már iga- 3 

zán eldönthetné, mit is 

akar pontosan... 


LE a 4 At 


b d: 
: ú 
sasjáték, azért most is valami hasonlóval talál- 


mdstis va Nem nagyon tudjuk követni, hogy mi is es a 
Cinna klöne kikel vágni kötömellésk hivatalos álláspont. Először úgy volt, hogy nem 


sajna...) 


Puszicsás lesz PCre, majd mégis, aztán jaj mégsem, most meg 


ender 


ONANYASASANANANANANANANANÁNANÁNAN de hát már hogyne persze... szóval mi úgy vesszük, 
AMIT AZ , ÚJDONSÁGOK" hogy kapunk Gears of Wart, aztán ha mégsem, 


ALROVATAIRÓL TUDNI KELL... akkor kiegyenesített tápkábelekkel rontunk az Epic 
Gamesre. 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


A É 


Drága emberek! 


Két jó hírem is van: ad 1, nem zuhantunk le Los 
Angelesbe menet, ad 2, nem zuhantunk le Los 
Angelesből visszafele jövet. Megyek is, iszom 
egy kávét. 

Na re. Tehát az E3 jó volt, csodás volt, sok szé- 
pet láttunk, még több szépet hallottunk, volt 
ami igazán lenyűgözött minket, és volt ami egy- 
általán nem. 

Így aztán gyakorlatilag az egész számot a kiál- 
lítás bemutatásának rendeltük alá, nem csupán 
az Újdonságok összes rovata van megtömve E3- 
as anyagokkal, hanem az újság végére is elhe- 
lyeztünk egy 16 oldalas mellékletet. Sőt, mivel 
jómúltkorában elég népszerű volt az E3-as tár- 


PVNYYTSTTTSSTTSSTTS STT SS GT a 


z E3-on látottak alapján már kezd össze- cserélünk és szünet nélkül szórhatjuk tovább a 
A állni a kép: a Gears of War messze nem golyókat - ha azonban elvétjük a ritmust, a tár 

hagyományos FPS lesz, találunk benne beakad és hosszú másodperceket veszítünk, amit 
taktikai akció és túlélőhorror elemeket is. Időköz- ellenfeleink ki is használnak. Akad néhány érdekes 
ben kalapálhattak az MI-n is, mert a Locust horda fegyver is: golyószórónkra láncfűrész van erősítve 
már aggasztóan okosan viselkedik: az érdekes bajonett gyanánt, hogy közelharcban se marad- 
fedezék-rendszert (hátunkat különféle tereptár- junk pusztán a high-techre utalva... 
gyaknak vethetjük) ők is kihasználják, kilövöl- A játék filmszerű élményét hangsúlyozza, hogy ha 
döznek, szétszóródnak, fedezőtüzet adnak, néha valami különösen látványos dolog történik körü- 
csupán fegyverüket dugják elő, hogy találomra löttünk, felvillan egy ikon, mely jelzi, hogy "mozi" 
felénk küldjenek néhány sorozatot (ezt a trükköt nézetbe válthatunk: ilyenkor a lehető legoptimáli- 
természetesen mi is bevethetjük). Mivel ellenfele- sabb szögbe suhan a kamera és megcsodálhatjuk 
inket kemény páncél borítja, érdemes karjukra és az eseményeket, majd ha kigyönyörködtük 
térdükre, valamint fejükre célozni - csapattársaink magunkat, visszacsusszanhatunk FPS nézetbe. 
szerencsére tisztában vannak ezzel, úgyhogy ők Valami azt súgja, hatalmas játék lesz a Gears of 
sem csak lőnek, amerre látnak... War. A legjobb az, hogy más fejlesztőkkel ellentét- 


ben ahogy közeledik a megjelenés, a játék egyre 

szebb - az idei show-n még kidolgozottabbnak 
Érdekes a fegyverek töltési rendszere is: ha jó tűnt a grafika, mint tavaly... Nos, várjuk türelme- 
időben nyomjuk a reload gombját, azonnal tárat sen. Vagy inkább türelmetlenül. 
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WEBZEN 
2007. ELEJE 
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olyan apróságokra is figyelnek 
majd, mint a vezetés. Izgulunk. 


JÁTÉK- 
BEJELENTÉSEK 


Az Exotypos bejelentette a No 
Brakes: X Racing névre keresztelt 
autóversenyét, melynek elsősorban 
übergrafikáját reklámozzák (HDR, 
pixel shader 2.0)... Remélhetőleg 


KIHUZÁTTUK! KIMHUZÁTTUKI 7 


A GTR első része azon kevés játékok közé tartozott, melyet nem csu- 
pán a szakma, de a játékosok ilyesmire legérzékenyebb, fanatikus 
hardcore rétege is azonnal elismert. Realizmusa azonban számunkra, 
földi halandóknak szinte játszhatatlanná tette - a SimBin szíve azon- 
ban megesett rajtunk és anélkül, hogy engedne a hitelességből, min- 
ket is odaenged a Nagy Tutihoz. Az E3-on bemutatták a minden apró 
trükkre (gyorsítás, fékezés, kanyarodás) kiterjedő Driving School op- 
ciót, amit ha lelkiismeretesen végiggyakorolunk, no0bzorból pwnzor 
überpilótákká válhatunk. (Legalábbis ezt ígérik.) Bemutatták az új sé- 
rülési rendszert is: minden, ami leszakad kocsinkról, valódi tömeggel 
bír, ha tehát egy ütközés után lerepül egy fémdarab és abba sikeresen 
belerohan valamelyik kollégánk, simán betörhet a szélvédője. Ha ez 
nem elég, az MI oly mértékben hitelesen modellezett, hogy a gépi so- 
főrök az első körlökbben még hozzánk hasonlóan óvatos duhajok lesz- 
nek: amíg optimális szintre nem melegszenek a gumik és nem "érzik" maximálisan a 
pályát (különös tekintettel az esetleges időjárási változásokra) addig nem tekernek 
100 százalékkal ők sem. Ha valaki eddig nem izgult volna a GTR 2-re, nos, itt az ideje! 


Ott ül két kö- 
csög. Izé, amfora. 


megam mek 


ÚJDONSÁBOK HÍREK 


Végre egy MMO! Akit lázba hoz 

a keleti kultúra és mitológia, 

várja türelmesen a Hero Online című 
MMORPG-t, melyben a régi ázsiai 
mítoszok világába cseppenhetnek a 
bátor kalandorok. 


VI AR 4 


VÁROSJAIVÁROS SZÉLÉN 


Processzorok bruttó " Memóriák bruttó 


Merevlemezek bruttó 


Videokártyák bruttó 


3 év gar. 


TV-Tuner kártyák bruttó 


Szoftverek bruttó 


Alaplapok 


Optikai meghajtók 


Festékpatronok, tonerek 


További részletek online árlistánkon... Az ár- 
változtatás jogát fenntartjuk! Áraink tartalmaz- 
zák a 27-os készpénzfizetési kedvezményt. 


Áruhitel és bankkártya elfogadás! 


sz) hzojítarnpi] 


1054 Budapest, 
Bajcsy-Zsilinszky út 60. 


Tel.: 1/373-05-82 — Nyitva: 
20/538-55-46 H-P: 
30/489-13-39 


bruttó 8-20h 


Szo: 10-16h 
1036 Budapest, 


Lajos utca 47. 


a 6, 60, 86-os busz megállójában 


Tel.: 1/242-00-83 
Nyitva: H-P:9-19h Szo:10-16h 


td Ld 
CD-DVD polírozás! 
Ha újra olvasni akarod öreg, karcos 3 
lemezeidet, hozd el hozzánk! bruttó 
Megvárható, kb. 5 perc alatt kész! 9 90 F t 


www.magicomp.hu 
infoomagicomp.hu 


bruttó 


zámtalan játéknak van egy- 
S fajta aktuálpolitikai színezete, 

egy kis anyázás itt, finoman 
bújtatott demagógia ott... Persze rög- 
tön azok a taktikai shooterek ugranak 
be, melyekben hős amerikaiak nyom- 
ják le a közel-keletet, ha netán nem is 
egy konkrétan meghatározott ország 
katonáit, akkor szakállas-kalasnyikovos 
egyenterroristákat, akik olyasmiket 
kiabálnak, hogy ,hábádábá." 
A KumaWar sorozat specialitása például 
az, hogy havonta kiadott új küldetései- 
ben valós helyszíneket és eseményeket 
dolgoz fel. Nos, a legutóbbi, Assault on 
Iran nevű misszión (melyben Teherántól 
délre található nukleáris létesítmények- 
be kell behatolni, urándúsításra utaló 
bizonyítékot szerezni, majd a demok- 
rácia nevében jól felrobbantani az egé- 
szet) iráni diákok kicsit bepöccentek, és 
egy ,ellenjátékot" kezdtek fejleszteni. 
Hőse Bahman parancsnok, az iráni kü- 
lönleges alakulatok egyik legjobb ka- 
tonája, aki azt a feladatot kapja, hogy 


CITROMPÓTLÓ — NAGYPULITIKA KICSIBEN 


NAGYPULITIR 
KICSIBEN 


Úgy látszik, a világon többfelé is elkezd- 


e. 


V 


ték felfedezni a számítógépes játékot, 
mint ideális médiumot a különféle politikai, 


társadalmi, egyéb sérelmek levezetésére. 
Nagy baromság, de még mindig messze a 
legjobb virtuálisan levezetni a feszkót. . . 


sza- 
badít- 
sonki 
egy dr. 
Kousha 
nevű 
atomtu- 
dóst, akit 
az Irakban 
állomásozó 
gaz amerika- 
iak elraboltak. 
A projekt szerény 
véleményünk sze- 
rint a ,széllel szemben 
pisilés" márványszobra le- 
hetne, de hát ők tudják. Azért 
elismerésre méltó, ha egy közelgő 
háború árnyékában egyesek ilyen , köl- 
tői" eszközzel képesek visszavágni. 
Elvégre robbanthatnánakis (de a vi- 
lágért nem akarok tippeket adni). 


Szerencsére sokkal kevésbé komoly, 
inkább fájdalmasan komikus román 
szomszédaink új RTS-e, melynek címe 
Romanii in Spatiu, azaz Románok az űr- 
ben. Amikor rábukkantunk erre a kis 
gyöngyszemre, a szerkesztőség egy 
emberként vetette rá magát a fej- 
lesztők weboldalára. Többször is el- 
olvastuk a sztorit, nem tudtunk betelni 


Romanii in Spatiu 


vele és lapzártánkig képtelenek vol- 
tunk eldönteni, hogy sírjunk-e vagy ne- 
vessünk (persze mindegy is, elvégre 
sírva vigad a magyar). Hogyaszongya: 
1988-ban Nicolae Ceausescu, román 
diktátor hadjáratot indít az Egyesült 
Államok ellen, tíz évvel később már ő a 
Föld uralkodója. Itt máris megáll az ol- 
dalra tévedő látogató kezében a ká- 
véscsésze, mert alternatív történelem 
így meg úgy, ennek az idegbeteg tö- 
meggyilkosnak a kivégzésére még mi is 
emlékszünk (akkoriban a tévé naponta 
ötször leadta, még be is lassították az 
ínyencek kedvéért). Száz évvel később 
már kezd kicsit szét- 
esni a rendszer, nincs 
mit elfoglalni, ezért 
az új uralkodó, Traian 
Basescu megígéri az 
elszontyolodott ro- 
mánoknak, hogy har- 
minc éven belül be- 
lakhatják a galaxist. 
Bár ez hosszú és vé- 
res háborúhoz ve- 
zet, arománok ter- 
mészetesen győ- 
zedelmeskednek. Ám 
a veszedelem belülről 


kezdi aláaknázni a birodalmat. Ki más 
is állhatna a dolgok hátterében, mint 
,az egykori Magyar Köztársaság" ma- 
radványa, akik közben orvul új nem- 
zetet alapítottak. Kikiáltják füg- 
getlenségüket, amit persze becsületes 
román nem tűrhet szó nélkül. Traian 
Basescu osztagokat küld a magyar 
szeparatisták elpusztítására, ám azok 
nem járnak sikerrel - és innentől a já- 
tékos dolga, hogy rendet tegyen. 


Szóval ezt miért is? Viccnek kicsit durva 
(egy régi khm... székely viccet idézve), 
ráadásul tudjuk jól, hogy bizonyos ro- 
mánok eleve nem bírják a magyarokat 
(bizonyos magyarok ugyanígy érez- 
nek) úgyhogy minek piszkálni egymást? 
Roflcopterekkel szétlőni , magyar űr- 
hajókat" egyeseknek nyilván hatalmas 
kielégülés tudat alatt, nos, simi-simi. 
De ahogy mondtuk is: feszültséget vir- 
tuálisan még mindig jobb kiélni, mint 
a valóságban. A magyar csillagflotta 
egyelőre nincs veszélyben, úgyhogy 
menjen csak a játék. (Azért reméljük, 
hogy lesz benne magyar kampány is!) 
mazur 
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A Heroes V sikere után nem csoda, hogy 
összes klónja közül talán a legjobb pró- 
bálkozás, a Disciples sorozat harmadik 
része (Disciples III: Renaissance) is 
3D-ben tér vissza. Ezúttal három faj, az 
emberek, az elfek és a démonok közül 
választhatunk, és ugyan a korábbi 
részekből ismerős törpék és élőhalottak 
nem kapnak saját kampányt, azért 2 7 
összefutunk majd velük. A legnagyobb 5 s 
újítás, hogy hőseink ezúttal tevékenyen zat Á 
beleszólhatnak a csatákba, üthetnek, ! y . 
varázsolhatnak, egységeink pedig 

szabadon mozoghatnak. Az Akellás sz 
srácok tovább is folytatták lelkes 4 
beszámolójukat az újításokról, de mivel Mé e 
minden ismerős volt már a korábbi A 
Heroes részekből (kutatható spellek, 

napi egy új épület a városban, mágikus 
tárgyakkal felöltöztethető hősök...), 

inkább sebesen olajra léptünk. Ez 

persze nem egészen igazságos, hiszen 

hiába klón, azért régen is élvezhető volt 

a Disciplines - reméljük, ez a harmadik 

részre még inkább igaz lesz. 


—— READY 


—— READY— 


é Egyik legnagyobb csalódásunk a 
űz Neverwinter Nights 2 volt. Bár szép- 
ix nek továbbra is szép (néhány ramatyul 
kidolgozott helyszíntől eltekintve) 
és néhány érdekes újdonságot is be- 
mutattak (szabad kamerakezelés, il- 
- letve választható WASD irányítás) a leg- mt 
ha lehangolóbb az volt, hogy a játék világa 
elképesztően steril. A teljesen egyforma tt 
farmokon teljesen egyforma malacok 
álldogállnak meredten, geometrikus 


pontossággal egymás mellé állítva, az 
NPC-k szintén alig mozognak, akkoris / 


aki 


csak átkúsznak pár méterrel messzebb, f 
majd újra megállnak. Az animációkkal hasz ő 
sem igazán voltunk megelégedve,az 5 
NPC-k szinte komikusan mozogtak harc § p.a 4 2 
közben. Nyilván emellett számtalan eré- sé ec 3 Fe 
nye is van a játéknak (hiszen mégiscsak $ Az ho r 2 
a Neverwinter Nights 2-ről van szó) de sz 
nagyon reméljük, hogy megjelenésig 
még csiszolnak rajta. § . 
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KÉT GÖBZI RENDEL! 
Egységeinket taktikai pontokért 
vásároljuk. Különböző stratégiai 
helyeket kell elfoglalnunk, és ha 
már dől a pont, akár atomtá- 
madásba is beruházhatunk... 

ez általában pontot tesz a viták 
végére. 


A játékmenet- 
beli újdonságok 
ígéretesek... 


e 
...csak legyen 
AN is belőlük valami 


a 
4 
kő 


b. 


hi 
MASSIVE 


SEI-FI 
2007. TAVASZ 


RTS 


SIERRA ENTERTAINMENT 


GYORSLINK 


HARLOSUK VOLTAR 


Magyarország rég látott már nagy lan partit, hiszen az Earthguake már 
megszűnt, és a World Cyber Games is javarészt online zajlik. Eddig úgy gon- 
doltuk, a helyzet változatlan marad, ám akkor jött a nagy bejelentés: három magyar 
liga összefogott, és megrendezik a Játék Expot. 


Gyereknapról mindenkinek a 
különféle mókás programok, 
a zöldellő fák és persze a len- 


gén öltözött lányok jutnak az eszé- 

be. (neked, pajtás... nekem a vattacukor, 
ki csajozik egy gyereknapon?! - mazur) 
Pár száz ember számára idén mást je- 
lentett ez az ünnep: jó hangulatot, kő- 
kemény ellenfeleket, és olykor vérre 
menő küzdelmeket. Napfény nem volt, 
a szervezők gondosan letakarták az ab- 
lakokat, hogy véletlenül se világítson 
bele a monitorokba. Zöld lombkoro- 
nákat sem nagyon láthattunk a csar- 
nokban, lányokat viszont igen. Ugyan 
nem túl sokat, és egyikük sem öltözött 
a tavaszhoz, de azért ott voltak a hely- 
színen, akárcsak a Magyar Honvédség 
katonái. Az utóbbiak teljes menetfel- 
szerelésben járkáltak a gépekkel el- 
lepett területen, mintha csak arra vártak 
volna, hogy a monitorokon rohangáló 
cyberkatonák kilépjenek a kijelzőkről. 


A területet két nagy részre osz- 

tották: az egyiken ment a IV. Magyar 
Repülőszimulátor Bajnokság, a másikon 
pedig a Gody Professional Series 8 és a 
Battlefield 2. Ennek köszönhetően nem 
csak a játékok, de a játékosok is megosz- 
lottak a helyszínen. Nem nagyon jártak 
át a repülősök megnézni, mikéntis kell 
vívni a földi csatákat, és persze az FPS 
rajongók sem lesték el a vadászpilóták 


Counter-Strike 
1.ancients.stYle 
(Bmx, DoZeR, SoNiC, XploD, zsoltee) 
2.XTN 
(d$t, Piki, rmL, tiger, XeRox) 
3.pO 
(CASH, warlock, gLus, smilee, amorf) 


Battlefield 2 

1. JCSR — Jeep Csata Rulez 

2. [HIBA] — Hungarian Barmy Army 
3. -eAb- — elastic AnUsz boys 


MAGYAR REPÜLŐSZIMULÁTOR 
IV JNO 


kulisszatitkait. Tény, hogy mind a két ré- 
szen nagyon nagy volt a hajtás, hiszen a 
pénzdíj mellett még egyéb nyeremé- 
nyekis voltak. Például a két legjobb vir- 
tuális pilóta kapott egy-egy notebookot 
és részt vehetnek a Repülőszimulátor 
Európa Bajnokságon, amit szeptember 
9-10-én rendeznek az Info Marketen. 


A rendezvény a játékosok és a ren- 
dezők egyöntetű véleménye sze- 
rint jól sikerült. A fordulók időben le- 
zajlottak, a hangulat nagyon jó volt, 
és még a rögtönzött sörsátorban is jó 
volt a hot-dog. Mint nézők, nem na- 
gyon érzékeltük a lan hangulatot, de hát 
ez a rendezvény inkább a playereknek 
szólt, nem pedig a hétköznapi lá- 
togatóknak. Reméljük, jövőre is meg- 
rendezik a Játék Expót, ám akkor majd 
kicsit több gondot fordítanak majd a 
köznapi emberek szórakoztatására is. 


§; KSÁG 
n — VÉGEREDMÉNYE 


Lock-On: (MiG-29) 

1. Tóth , LeFty" Levente 

2. Molnár , MoTi" Tibor százados 
(Magyar Légierő, Puma század) 

3. Mikó , Siluro" András 


IL-2 (Me-109) 

1. Kovács , Vogel" Gábor 
2. Mart , Tom" Tamás 

3. Vas , Vas" Gábor 


Tehetségkutató (18 év alatti, MiG-29) 
1. Bardoczi Gábor 

2. Péterffy Kristóf 

3. Matók Dániel 
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Mi ugyan csak nézőként látogattunk ki a 
Játék Expora, de .akira., az ancients csapat 
menedzsere mindvégig nyomon követte az 
eseményeket, ezért őt kérdezzük. 


GS: Tetszett a Játék Expo? 

.a.: Igen, nagyon tetszett a Játék Expo, a szo- 
kásos jó szervezés mellé most egy ancients győ- 
zelem is társult. Van még min javítani, de mi na- 
gyon jól éreztük magunkat, és versenyzői szem- 
mel nézve szinte minden tökéletes volt. 


GS: Várható volt az ancients győzelme? 

.a.: Favoritként indultunk a versenyen, de természetesen ez semmit nem je- 
lentett. Minden meccsünkön a legjobbat próbáltuk nyújtani, ami meg is hoz- 
ta eredményét. Csak egy csapat tudott megszorítani minket, az is a dön- 
tőben. 


GS: A WCG-n több kategóriában is indultok. Melyik versenyszámtól mit 
vársz? 

.a.: Igen, Counter-Strike, és FIFA-ban is. Mindkét versenyszámban ancients 
győzelmet várok. Sokat készülnek a fiúk, fontos nekünk a WCG magyar se- 
lejtezője. 


ÚJDONSÁGOK SHÍREKELY 


Na ez aztán 

az izgalom, frak- 
cióknál reputációt 
építeni... 


Mi az, amit nem írtunk még le a Gothic 3-ról? Az E3 inkább csak megerősített minket abban, amit eddig is reméltünk: szép lesz, jó lesz, nagyobb lesz, mint elődje. A játékos 
még szabadabban mozoghat, látványosan más utakat járhat be, ami miatt könnyen elképzelhető, hogy az így is elég hosszú és változatos játéknak többször is neki lehet 
majd feküdni. Felesküdhetünk például arra, hogy kiűzzük az északról rohamozó gonosz orkokat - de az ő oldalukra is állhatunk, és magas szintre jutva soraikban együtt 
dúlhatjuk a Myrtana kies vidékét. Sőt, megtehetjük azt is, hogy kényesen ügyelve a két fő frakció közti egyensúlyunkra egyszerűen járjunk a magunk útját, nem foglalkozunk 
világmegmentéssel, orkkal, emberrel. A reputáció egyébként igen fontos szerepet kap: érdemes ügyelni arra, hogy kit haragítunk magunkra, hisz nem tudhatjuk, kalandjaink 
során kikkel sodor össze minket a sors - pórul járunk például, ha egy , ifjúkori" ballépés következtében később be sem engednek minket egy városba... Szóval, alakul. A játék 
az NVIDIA standján volt kiállítva, úgyhogy a grafika hivatalosan is , lenyűgöző" (oda csak ilyenek kerültek ki) de a többi is szép lassan kezd összeállni. Őszig még van idő, a 
Piranha Bytes pedig remélhetőleg a legendás német precizitással készül a megjelenésre. 


EW-PEW ÉS BAWANB 


Már korábban beharangoztuk a Battlefield sorozat soron 
A híd túl messze — következő epizódját, a Battlefield 2142-t, most azonban 
KESZÉTÉTE özgi alkalmunk nyílt kipróbálni, mi is lesz itt a nagy etvasz. Nos, a 
kulcsszó: Titan. Az új fegyverek, lépegetők és a szokásos sci-fi 
örítés ugyan nem különösebben nyűgözött le minket, ám 
az új játékmód annál izgalmasabbnak tűnik. Bár visszatér a 
Conguestis, az igazi attrakció a Titan, melyben mindkét csapat 
egy-egy hatalmas csatahajóval rendelkezik (ezek a Titánok, ha 
valaki nem találta volna ki) és a feladat mi más is lenne, mint az 
ellenség hajójának elpusztítása. Nadeazonban. A győzelemhez 
több lépcsőn át vezet az út: először is a pályán elszórt rakéta- 
állomásokat kell a csapatoknak egymás orra elől elfoglalni: ha 
kellő ideig birtoklunk egy pontot, elkezd rakétákat lövöldözni 
az ellenfél Titánjára, jelentősen legyengítve azt. A következő 
fázis már a hajó fedélzetén folytatódik: egy személyszállítót a Hoppácska, miis 
Titán alá ügyeskedünk, majd egyszerűen fellőjük magunkat, aza jel az oldalán? 
négy irányítópanelt elpusztítunk, majd a hajó központi rend- 
szerét és lehet pezsgőt bontani... . 


Ha már filmek: bár Uwe Boll 
birtokolja a F.E.A.R. filmes 


jogait, ezúttal nem ő ül majd 
B ü fú DD a rendezői székbe, hanem 
a Jackie Chan-filmekről elhíresült 
JELENTI Stanley Tong. (Örülünk, Vincent!) A film 


mintegy 25 millió dollárból készül és 
2007 végén várható. 
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Ha már annak idején megemlékeztünk az Xbox 360 debütálásáról, úgy igaz- 
ságos, hogy megemlítsük, mit villantott az E3-on a PlayStation 3 és a. . . Wii. 


(A micsoda?!) 


Kezdjük rögtön az 
utóbbival: a Wii 

nem más, mint a 
Nintendo új konzolja 
(melyet egy éve még 
Nintendo Revolution 
néven emlegettek). 
Nagyon hülye név, 
nem kérdéses, de 
azért megvan a 
maga finom po- 
étikája. A Nintendós 
marketing szerint a "Wii"-t minden nyel- 
ven ugyanúgy ejtik az emberek, és min- 
denhol túláradó örömöt fejez ki, az "ii" 
pedig japánul annyit tesz: jó. Ráadásul 
kiapadhatalan forrása hülye szóviccek- 
nek (szóWiicceknek?). Víífi! Csak pró- 

az életérzést. A standjuk körül min- 
denesetre elképesztő tömeg volt, de 
hát volt is mit mutatniuk. A Wii nagyon 
szimpatikus kis masina lesz, ugyan nyers 
erőben elmaradt az Xbox 360 és a PS3 
mögött, de a Nintendo inkább a játékok 
könnyű kezelhetőségére koncentrál, 
egyszerre több korosztály felé igyekszik 
nyitni, és nagyon érdekes ötleteket hú- 
zott elő a cilinderből. Netre kötve a gép 
automatikusan tölt frissítéseket, esetleg 


extra tartalma- 
kat, amíg mi 
szunyókálunk. 
A kontrollerbe 
egy miniatűr 
hangszóró 

van építve, 
mely hang- 
rendszerünktől 
függetlenül 
egy plusz ,tér- 
beli" effektet 
ad (például a 
játékban fel- 
húzunk az íjat, majd húrjának pen- 
dülését a tenyerünkből halljuk, a töb- 
bit a tévé felől). A kontroller egyébként 
két részből áll, ezt már bemutatták ko- 
rábban is (bizonyos játékokhoz elég lesz 
csupán az egyik is). Legfontosabb új- 
donsága a mozgásérzékelő, mellyel bár- 
milyen térbeli mozgást szimulálhatunk, 
attól függően hogy fel-le, jobbra-balra 
lengetjük... ez például olyan játékoknál 
lesz érdekes, ahol a játékos egyik ke- 
zében kard, a másikban pajzs van, de kis 
fantáziával nagyon izgalmas lehetősé- 
geket képzelhetünk hozzá. A Wii év vé- 
gén várható, fontos fegyverténye (főleg 
a PS3-mal szemben) alig 250 dolláros 
(50 ezer forint) ára lesz. 


al 


A mozgásérzékelő egyébként a 
PlayStation 3 újradizájnolt (khm...) kon- 
trollerében is megtalálható, és mivel a 
funkció csak az Xbox 
360-ból hiányzik, Bill 
Gates egy interjúban 
már ki is fejtette, hogy 
az egész egy nagy hüly- 
eség. Az ,újradizájnolt" 
egyébként annyiban 
vicces, hogy el lehet 
felejteni a tavaly 
bemutatott, bumeráng 
formájú kontrollert 

- bámilyen ergonomi- 
kusnakis tűnt, az emberek valahogy 

nem tudtak megbarátkozni vele. A Sony 
fejlesztői éjt nappallá téve dizájnoltak 

és dizájnoltak... meg is lett az eredmény: 
az utód /pontosan úgy néz ki, mint a 

PS2 kontrollere - hát erre utalt azimént 

a köhhentés. A PS3 fontosabb funkciói a 
nagyfelbontású (HD) tévék támogatása, 
teljes kompatibilitás a korábbi PS-játékok- 
kal, átjárhatóság a PSP-vel (ez például azt 
is jelentheti, hogy egy autós játék esetén 
a PSP-t a tévé tetejére rakhatjuk, majd 
visszapillantó tükörként jeleníti meg az 
eseményeket (érdekes ezt a Nintendo már 
5 éve megcsinálta az NGC-GBA párossal... 


- ender)). A show-n bemutatott játékokat 
szemlélve érdekesnek tűnik, hogy a PS3 
kicsit elrugaszkodott a (nem véletlenül) 
agyerekesnek" titulált játékok irá nyától, 
így már talán kevesebb 
olyan játék érkezik majd 
konzolra, melyekhez 
egy vérbeli PC-s még 
bottal sem nyúlna. A 
PS3 természetesen 
továbbviszi a PS2-nél 
debütált képfelismerő 
EyeToy rendszert is (az 
E3-on bemutattak, 
miképp lehet ,kártyáz- 
ni" a géppel, a lerakott 
lapokon lévő szörnyek a képernyőn már 
3D-ben elevenedtek meg). Végezetül 

a PS3 az Xbox Live! szolgáltatáshoz ha- 
sonlóan online lehetőségeket is nyújt, és 
ugyan a szolgáltatás legnagyobb része 
(még a videotelefonálás is) ingyenes, a já- 
tékosok előre vásárolt, felöltős PlayStation 
kártyával fizethetnek különféle extra tar- 
talmakért. A konzol szintén novemberben 
érkezik, ám ára kicsit sokkoló: a 20 GB-os 
vinyóval szerelt változat ára Európában 
499 euró lesz (130 ezer forint) míg a 60 GB- 
os, és egyéb extrákkal megpakolt deluxe 
változat 599 euró (158 ezer forint). Sok. 
mazur 


OLVASÓI TOP 20 


Az alábbiakban összeszedtük azokat a toplistákat, amelyek valószínűleg érdekel- 
nek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményeiteket is megkérdeztük, amit szin- 
tén közlünk alant. Jó böngészést. 


22 
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ALONE IN THE DARK: NDI 
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július 14. 


FIGYELEM 


Ha Te is szeretnéd befolyásolni 
az olvasói toplistákat, nincs más 
dolgod, mint elbattyogni a 
www. gamestar.hu weboldalra, 
és szavazni (megjelenés előtt két 
héttel tesszük ki, ,olvasói szava- 
zás" néven)! 


ANGOL TOP 5 


ES OLVASÓI KÍVÁNSÁGLISTA 


Kis változások, jó játékok. . . Mi 
mástis várhatnánk mint ezeket? 


1., S.T.A.L.K.E.R. 
2., UT 2007 

3., Prey 

4., Splinter Cell 4 
5., Crysis 


339 
239 
1890 
1496 
1390 


SZERKESZTŐSÉGI TOP 5 


SÜN 


Szeretnénk felhívni a figyelmet, hogy 

a megjelenési időpontok tájékoztatás 
jellegűek, azokon a kiadók önkényesen 
változtathatnak (és sajnos változtatnak is). 
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Már a rövid demóban is láttunk néhány 
érdekes megoldást, amivel az Eden 
fejlesztői sikeresen ránkzizzenthetnek 
majd. Egyrészt érdemes kiemelni a 
környezet interaktivitását, másrészt 
azt, hogy a játék nem köti le magát 


45 perces já- 
tékok? Muwhaha! 


Nem látom, 
hogy hoznátok a 
Leukoplasztot... 


A kemény vez v8 sem az FPS, sem a TPS stílus mellett, 
fiúk nem köp- ; azt a nézetet választja, amelyik adott 
JESSE e . helyzetben a legmegfelelőbb. A leg- 
e u ré meggyőzőbb talán az volt, hogy például 


egy autóban ülve mit randalírozhatunk: 
egyrészt külön "cockpit" nézetet 
kapunk, mellyel remekül kilátunk az 
ablakon, de matathatunk a műszerfalon 
is. Bekapcsolhatjuk a fűtést, a rádiót, 
benézhetünk a kesztyűtartóba (hátha 
akad ott rágó, vagy legalább egy revol- 
ver) de egy minijáték keretében akár a 
drótokat kitépve, majd újra összekötve 


NEM sen 


Aki még nem hallott volna áz 
Eragonról: az utóbbi évek egyik legs c 
nagyobb fantasgrsikerkönyve, melynek 
kétfő érdekességgé hogy egy tizenéves 
srácírta, ráadásul meghökkentően jó. 


A könyvből az év végére film is készül, és természetesen 
játék is, mely leginkább a LotR: The Two Towers-re emlékez- 
tet, nemis véletlenül, hiszen ez is a Stormfront keze munká- 
ját dicséri. A sztori nagyon apró dióhéjban: hősünk, Eragon 
talál egy sárkánytojást, melyből kikel Saphira a sárkány (ér- 
dekes, a Warcraft III-ban volt egy Sapphiron nevű sárkány...) 
Eragon sárkánylovassá válik, és a lázadó vardenek oldalán 
küzd a galád király, Galbatorix ellen. Ahogy a LotR: TTT is el- 
sősorban a látványos közelharci, nyilazós és mágikus táma- 
dásokra koncentrált, itt is kombózhat kedvére, akiben van 
ilyesmire affinitás: elképesztőrmozdulatsorokat hozhatunk 
össze és még a földön fekvő ellenfeleket kivégző "fatality" 
is visszaköszön. Természetesen Saphira sem marad ki a jó- 
ból, néha magunkhoz hívhatjuk, hogy segítsen ki minket 
egy rázósabb szituból, deakadnak majd repülős pályák is, 
amikor az ő hátántkell végigbumliznunk, közben pedig fo: 
lyamatosan váltogathatunk a sárkány támadásai (tűzfújás, 
farokkal csapkodás) és Eragon trükkjei (tűzlabdák dobálása) 

1 között. Összességében az Eragon egy remek akciójátéknak , 

1. tűnik, hiszen minden szempontból továbbfejleszti a LotR: 
TTT-ben DEGGEG TE Cstáset te b 
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Háttérben a Gum 
áruház, most 
érkezett ba- 
nánszállítmány 
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A jövőre sorozatként újjászülető 
Alone In The Dark a show-n nagyon 
meggyőzően szerepelt. 


slusszkulcs nélkül is (khm) beindíthatjuk 
a kocsit... Ha üldöznek minket, és a 
hátsó ablakok valamelyikén kilövöldöz- 
ve szeretnénk egérutat nyerni, menet 
közben az egyik ülésről átmászhatunk 

a másikra. A legszellemesebb azonban 
azinventory: a kamera FPS nézetbe vált, 
hősünk (Edward Carnby különleges 
ügynök) lenéz és ahogy mozgatjuk a 
kamerát, egyenként bekukkant kabátja 
zsebeibe: itt egy gránát, ott egy fegyver, 
esetleg némi kötszer... a saját testünk az 
inventory! Az Alone in the Dark nagyon 
izgalmasnak tűnik. Bár kicsit aggódunk 
az "epizodikus" tartalom miatt (főleg, 
hogy 45 perces részeket tervez az Atari) 
a játék nagyon meggyőző, egyrészt a 
grafika, másrészt a játékmenet merész 
újításai miatt. 


SÁRKÁNNYAL JÖTTEM, 


Land Premium ELLIE 


Land Gamer 
AMD 


ml ETT TAT 149.880.- 


A hirdetés felmuatója a 


konfigurációk árából 19.O00Ft 


kedvezményt kan! 


ÚJDONSÁGOK 


Heh, a StarForce sikere- 
sen kezdi lejáratni magát 
(szó mi szó, a nemzet- 
közi sajtóval karöltve 

mi is kivettük ebből a 
részünket...). A CDV az 
első, aki látványosan úgy 
döntött, szakít a céggel. 
Felbontották az együtt- 
működést, új partnerük 
a Tages - a Glory of the 
Roman Empire már az 

ő másolásvédelmükkel 
kerül piacra. 


Sz 


69) ; 


Hely hiányában nem is részleteznénk a 
játékmenet újításait (aki igazán érintett, 
tudja hol tájékozódjon), inkább csak 
azoknak próbálunk kedvet csinálni hoz- 
zá, akik az FS-fanokat eddig afféle szent 
bolondoknak tartotta. A kiállításon a 
Microsoft leginkább a grafikával igyeke- 
zett lenyűgözni az arra tévedőket - és ez 
sikerült is nekik. Bizonyos helyszíneket 
bemutattak az FS 2004 (az előző rész) 

és az FS X engine-jével renderelve, a kü- 


lönbség döbbenetes volt, nehéz elhinni, 


hogy mindössze két év telt el a két epi- 
zód között. A textúrák felbontása négy- 
szerese az akkorinak, a domborzat sok- 
kal pontosabban kivehető, a környezet 
sokkal élőbb: mintegy tízszer any- 

nyi "díszlet" kerül ugyanakkora helyre, 
olyasmik, amik csak a vizuális élményt 
fokozzák. 

A játék december táján érkezik, DirectX 
9 támogatással - az sem lesz randa, 

ám ahogy befut a Windows Vista, új 
távlatok nyílnak meg előttünk a DirectX 
10 miatt, már-már fotorealisztikusba 
hajló víz- és fényeffektek várnak azokra, 
akik rendszert váltanak. Még egy fontos 
apróság: bár a sorozat 25 évet vígan 
kibírt extrém küldetések nélkül, most 
extra feladatokat is bevállalhatnak a 
kalandvágyók: az E3-on egy mentőheli- 
kopteres küldetést mutattak be, amikor 
egy olajfúrótorony személyzetét kell a 
lángtenger közepéből mimendeműake Ki 


(Trau, Jósa ne EE át, ele vicc volt) 


ELFEK AZ ELFEKVŐBEN 


Előző számunkban megígértük, hogy ha alkalmunk nyílik rá, minden- 
képp vetünk egy pillantást , élőben" is az Elveonra, a 10tacle Studios Unreal 3.0 
engine-t használó csinos akció-RPG-jére. 


A brit MCV érdekes 
elemzést közölt a kö- 
vetkező évek játékpiaci 
trendjeiről: piackutatók 
szerint esélyes, hogy 
2016-ra csupán a hat-hét 
(egyesek szerint csupán 
három-négy) legnagyobb 
játékkiadó marad talpon, 
az összes többi vállalat 
megszűnik vagy beolvad 
ezekbe. A játékosok 
számára azonban ez nem 
feltétlenül rossz: ezzel 

a folyamattal indulhat 
be igazán a játékipar 
térhódítása mindennap- 
jainkban, ahogy a filmek 
vagy a televízió esetében 
is történt. 
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A fejlesztők 
olyan szépen el- 
mondták, mi- 
lyen lesz a harc- 
rendszer, egészen 
meghatódtunk 


Nos, nem kellett csalódnunk. A játék 
nagyon pofás, különösen a fák és az 
épületek néznek ki meggyőzően (utób- 
bi nemis csoda, hiszen minden házat 
AutoCAD-ben húztak fel a fejlesztők, 
mielőtt a játékba importálták vol- 
na...). A legérdekesebb azonban a harc- 
rendszer: a fegyvereknek például va- 
lós 3D ütközési modellje van, ha te- 
hát két kard összecsap, az ütés ere- 

je jól látható nem csupán magukon a 
fegyvereken, de a kardot tartó kezén, 


egész testén is. Négyféle fegyverre 
specializálódhatunk: kardra, tőrre, lán- 
dzsára és távolsági fegyverekre. A harc 
nem csupán attól függ, hogy hány el- 
lenféllel futunk össze egyszerre, hanem 
hogy náluk és nálunk milyen fegyverek 
vannak. Ha például lándzsával toljuk, 
ellenfelünk pedig túl gyors és kiolda- 
lazza ütéseinket, válthatunk gyengébb, 
de nagyobb területet lefedő, "kaszáló" 
mozdulatokra, ha viszont erős páncélja 
van, inkább erőből suhinthatunk, hogy 


feltörjük a konzervdobozt. Bár ezt még 
nem láthattuk, a fejlesztők azt is ígérik, 
hogy minden sérülés tisztán kivehető 
lesz, ha pedig szerencsések vagyunk 
(ellenfeleink pedig szerencsétlenek) 
akkor egy-egy crit akár végtagjaikba 

is kerülhet... A harcrendszer már ön- 
magában is érdekessé teszi az Elveont, 
de lesznek még egyéb meglepetések 
is: harc repülő hátasokon, több idő- 
síkon mozgó sztori, fejlett multis le- 
hetőségek. Ígéretes! 
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WORLDCGCYBER GAMES 


A VILÁG LEGNAGYOBB COMPUTER 
ÉS VIDEÓJÁTÉK FESZTIVÁLJA 


MAGYAR BAJNOKSÁG 
DÖNTŐ 


JÖVŐ HÁZA TEÁTRUM AUGUSZTUS 26-27. 
HU.WORLDCYBERGAMES.COM 


egyedi űl 
REALÍ ie-vüi GameStar 
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Előre, illéri, előre! 
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A Warhammer 40. 000: Dawn of War dies x 
re után nagyon vártuk már, hogy mikor B "f 

jelentenek a Relic Entertainment lelkes e A jz 
vezetői új játékukról, és végre meg is at e ág 
érkezett a postagalamb. Szeptember végén ÉG e fa 
háborúba megyünk, és ez most mindennél jösznenátje es 

keményebb kaland lesz. érdzskttálástó 


csak egy tank. 


próbál meg további hírnevet szerezni magának, és bár a stílus még lerágott csontnak is . sz 
lenyúzott rókabőr, az alkotók azt ígérték, minden eddigi elképzelést felülmúlnak majd. . 

Azóta megérkeztek az első képek, és az E3-on egy elég tekintélyes videóbemutató is várta az ér- 

deklődőket, mi pedig nem hittünk a szemünknek. Először is a normandiai partraszállást, és a D-nap 

után bekövetkező rettenetes harcokat feldolgozó alkotás totális 3D-ben pompázik, next-gen grafi- 

kai megoldásokkal és különleges effektekkel. Ez annyit tesz, hogy gyakorlatilag A leghosszabb nap 

című klasszikus film jeleneteit láthatjuk, csak itt most mi irányítjuk a cselekményt. Ha a katonákra 

közelítünk, még a borostájukat is láthatjuk, az egyenruhák az utolsó gombig teljesen hitelesek, és 

még tankok körül felkavarodott porfelhők szemcséit is megvizsgálhatjuk. Ehhez persze kell majd 

hardware rendesen, de a látvány mindenért kárpótol. Itt nem maketteket tologatunk a térképen, 

hanem valódi csatákat láthatunk. Még a tömegjelenetek is filmszerűek, az új, Essence-motornak 

köszönhetően teljes a realitás, ráadásul a katonák csontvázmodellezésen mentek keresztül, vagyis 

minden ember máshogy mozog, attól függően, hogy éppen milyen terepen halad. Minden terep- 


tárgy elpusztítható, és az MI is olyan fejlett, hogy egységeink valódi reakciókat adnak egy hely- Ezőknek már új we a 
[/ b ézdú 


A zt már korábban is tudtuk, hogy a Relic Entertainment egy második világháborús RTS-sel AA af a 


Zetre, fedezéket keresnek, pánikba esnek, vagy éppen hősként rohannak megmenteni társaikat. semmi se szent... 

Ez olyan látvány, ami szavakkal leírhatatlan, és emellé egy igen kellemes játékmenet is párosul a BExT 

fejlesztők ígéretei szerint. A küldetésekről egyelőre nem esett szó, de természetesen a németek és 

a szövetségesek oldaláról is harcba indulhatunk, vagy akár LAN-on és neten is irthatjuk egymást, 

egyszerre maximum nyolcan. A Company of Heroes könnyen az év játéka lehet, nem csoda, hogy a 
most kivételesen már a nyár elején nagyon várjuk az őszt. E d 
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Et a szupertit- 
kos hordó, ezt 
kell őrizni! 


hai 
tedd 
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A draenei fajnak 
is egyre komo- 
lyabb problémát 
okoz az alko- 
holizmus, mint 
népbetegség 


..haés ha 
már csöpög a 
zsírja, tunkold 
a kenyérbe! 


Támadásban a 
rozsdamentes 
a acélpatkány 
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A S.T.A.L.K.E.R. már a tavalyi (tavaly előt- 
ti?) év slágere, annak ellenére, hogy még 
most sem jelent meg. Akkora hírverés volt 
körülötte, hogy ezek után szinte szégyen 
ez a hatalmas csúszás. Még az idei E3-on sem 
tudott senki pontos megjelenési dátumot mon- 
dani, örültek, hogy nem a játék eltemetéséről 
kellett beszámolniuk, de néhány új információt 
azért sikerült kicsikarni az alkotókból. 


edig a GSC korszakalkotó FPS-éről már igazán nehéz újat mondani. Tavaly szinte mindent 
B megtudhattunk a Csernobil titkos világában játszódó öldöklésről, csak éppen a nagy pró- 

ba maradt el. Sőt, két hónappal ezelőtt már úgy tűnt, hogy lefújják az egész projektet, de 
szerencsére a gyászmise végül elmaradt. Azóta kiderült, hogy a jelentős csúszás oka néhány nagy 
ígéret megvalósítása, amely komoly problémákat okozott a fejlesztőknek. A grafikai megvalósítás 
már rendben van (az eddig látott képek tehát feltehetően nem csak felturbózott ikonok, valóban 
dolgozik majd a motor rendesen), de a játékmenettel kapcsolatban akadt még némi probléma. 
Ugyebár a S.T.A.L.K.E.R. leghangzatosabb ígérete a teljesen szabad játékmenet volt, és ennek meg- 
valósítása kicsit több időt vesz igénybe, mint azt tavaly elgondolták. Az E3 során az alkotók beszá- 
moltak arról, hogy a 30 négyzetkilométeres területen, ahol mozoghatunk majd, fenn kell tartani az 
érdeklődést a játékosokban. Mivel nem lineáris küldetésekben veszünk részt, mindent úgy kellett 
elhelyezni, hogy ne vesszünk el a szellemvárosban. Az általunk kivégzett katonáknál PDA-kat 
találhatunk, amelyekből rengeteg háttérinfót ismerhetünk meg, és újabb tájékozódási pontokat 
is megismerhetünk. A szabadúszás során azért bőven belefutunk majd szkriptelt eseményekbe, 
és mindenkivel szabadon beszélhetünkis (már ha éppen nem támad majd ránk). Szintén érdekes 
megoldás saját mozgásunk érzékelése, ugyanis a kezelőfelületen láthatjuk majd, hogy milyen 
gyorsan és hangosan mozgunk, így könnyen előkészíthetünk egy meglepetésen alapuló támadást, 
de ha érzékelőnk kileng, akkor bizony a mutánsokis észrevettek minket. A Geiger számláló is 
komoly szerepet kap a játékmenet során, a sugárfertőzésre ugyanis mindig ügyelni kell, de a vodka 
komoly segítség lehet ilyenkor (legalább megértjük az orosz mentalitás egyik alapvető elemét). A 
töltési képernyőkről és járművek használatáról is szárnyra kaptak bizonyos pletykák, de erről nincs 
hivatalos információ, még mindig túl sok a bizonytalanság. Nem akarjuk temetni a S.T.A.L.K.E.R. 
világát, szóval még mindig csak annyit mondunk: talán 2007-ben végre eljön a mi időnk. Addig is 
fél szemünk a szellemvároson. 


MEGJELENÉS:2ZO07ELEJE 


9.LALR ER. 


SHADOW OF LHERNOBYL 
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A Spore lényegét egyetlen szóban összefoglalhatjuk: evolúció. 
Egyetlen játék sem vállalkozott még ilyen nagyszabású feladatra, egy teljes 
evolúciós lánc modellezésére - ha pedig Will Wright, a SimCity és The Sims 
játékok atyja ismét sikertörténetet ír, az több szempontból is fontos lépcső 
lesz a számítógépes játékok történetében... 


me ati sat 7 7 az élet múlandóságán (mi agresszív közeledik más népekhez, más bolygók 
9 ke wz a? 7 ; t98 játékoktól elbutult fiatalok vagyunk, lakóihoz. A dologhoz azért hozzátar- 
nem töprengünk ilyesmin!) lássuk, tozik, hogy a ,kész az űrhajó, happy 
mire is ez a patetikus felvezetés. end" ötletét már régen lelőtte az a 


Továbbra is a Spore-ról van szó, melya —— bizonyos Sid Meier nevű úriember, 
játéktörténelemben először egyteljes —— így a Spore már csak böcsületből is 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI SIMCITY SÚROZA I, THE SiMó sŰROZA 


evolúciót kíván modellezni, az apró továbbmegy: a játék az űrkorszak után 
mikrobák ügyes-bajos dolgaitól kezd- . ugyanúgy folytatódik tovább, egészen 
ve addig a fajig, amivé hosszú évek a... meddig is? 


alatt kifejlődnek, és amely egy szép 

napon kilép a világűrbe. Mikroszkopi- 

kus barátaink előtt tehát fényes karrier 

áll, de hogy pontosan mi lesz belőlük, Az E3-on a büszke apuka, Will Wright 


108 tő Gő A 


az csak rajtunk múlik. Milyen lényt zárt ajtók mögött mutatta be a 
szeretnénk? Kicsi és gyors legyen, játékot. Ahhoz képest, hogy a SimCity 
EB ÉLMTKGŐK vagy nagy és erős? Húsevő? Növény- és a The Sims sorozatok mögött álló 
mint a hímes tojásra evő? Békés, ravasz vagy agresszív? koponya már megtehetné, hogy 
Döntéseink folyamatosan alakítják csupán végiglibben a földi halandók 
választott fajunkat és életmódját, közt és párszáz dollárért hagyja 
gyan minden építős játék a fehéregerek pénzelik az egészet...) később civilizációját is egyértelműen magát megérinteni, három napon 
- építsünk bár emberi karrie- Az evolúció a Föld létrejöttével kezdő- meghatározzák, ahogy azt is, miképp át csak prezentált és prezentált és 
reket és szociális kapcsolat- dött és mind a mai napig tart, az pedig 
rendszereket, mint a The Sims, vagy tényleg csupán részletkérdés, hogy 
épp várost, ahogy a SimCity - egyfajta az emberi faj miképp került a képbe. 
fejlődésrendszerre épül, az evolú- Magunk számára nyilván mi vagyunk a 
ció sokkal legérdekeseb- 
nagyobb A, egye pa bek (nyilván e 
szabású pro- A SPORE A JÁTÉK- nem véletlen "aal í á 
jekt. Egészen. TÖRTÉNELEMBEN — togya legtöbb rt 
ontosan az Th úg elmélet, aho 09" 1 ee 
Üveg ELŐSZÖR TELJES játékbeli ü ) ta Antató a 
történetének EVOLUCIOT KÍVAN — models az Íme a messze- 


földön rettegett 


eddigi leglát- MŰDELLEZNI emberre fóku- 


Kakaóscsigák 


ványosabb és szál) de az ese- bolygója, napos 
leghosszabb ideje tartó beruházása. mények jóval előttünk kezdődtek és időben tisztán 

(Ha kis szerencsénk van, akkor Doug- valószínűleg jóval utánunk érnek majd kivehető fővárosuk, 
las Adams elméletével szemben nem véget. Mielőtt azonban elrévedeznénk Nyalókafalva 
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Akkor talán ennyit a 
békés kapcsolatfel- 
vételről, 

elő a halállézert 


prezentált... (ender szerint a harmadik 
napon már szemmel láthatóan kezdett 
hervadozni, de hősiesen tűrte.) A 
játék persze látványos fejlődésen 
esett át a tavalyi E3 óta, és ugyan 

még mindig bőven van idő a 2007-es 
megjelenésig, szépen kezd összeállni. 
Már a leginkább szkeptikusok is 
kénytelenek elismerni, hogy az elsőre 
valószerűtlenül grandiózus terv 
lassacskán mégis realizálódik. Az 
E3-on bepillantást nyerhettünk abba, 
mégis miképp válunk majd apró- 

cska egysejtűekből a galaxis bátor 
felfedezőivé. 


Fejlődésünk hat fázisra bontható, a 
folyamatot külön boxban részletesen 
is leírtuk így most csak gyorsan felso- 


rolnánk állomásait: sejtfázisban kezd- 
jük, majd önálló lényként folytatjuk. 
Később lényeink bandázni kezdenek, 
törzsként igyekeznek boldogulni az 
igen-igen kemény, kemény világban, 
illetve nekilátnak civilizációjuk felépí- 
tésének: saját városuk lesz, egyéni 
épületekkel, járművekkel, infrastruk- 
túrával. Ezután nyitnak a bolygó többi 
lénye felé, akár barátságosan, akár 
barátságtalanul, egy idő után azonban 
mindenképp mi fogjuk uralni a helyet 
- ha pedig kicsi már a bolygó is, elő 

az űrhajót és irány a csillagok. Persze 
akkoris kiderül ám, kiben mi lakozik: 
Will Wright a prezentáción bemutatta, 
hogy egy idegen bolygóra érve jófej- 
kedhetünkis (külön tűzijátékot is puf- 
fogtathatunk az ámuló tömegnek, af- 
féle high-tech parasztvakítás gyanánt) 
de ha épp bal lábbal keltünk fel, 
halállézerünkkel végigpörkölhetjük az 


NEM VAGYUNK EGYEDÜL! 


Ami a legszebb az egészben: ha úgy vesszük, a Spore minden idők 
legvadabb MMO-játéka is egyben. Nem kell összerezzenni, szó sincs 
havidíjról vagy efféléről. Az MMO-rész mindössze annyit tesz, hogy az 
általunk létrehozott lényeket feltölthetjük a Spore központi szerverére, illetve 
a többi játékos teremtményeivel benépesíthetjük saját univerzumunkat. Hely 
aztán bőven van (az E3-as prezentációt Will Wright azzal zárta, hogy teljesen 
kizoomolt és így láthatóvá vált, milyen bődületesen hatalmas a rendelkezé- 
sünkre álló tér) úgyhogy mindenki kényelmesen elfér, és mivel a rendszer 
olyannyira változatos, hogy szinte lehetetlen két teljesen egyforma népet 
kifejleszteni, bőven várnak majd minket meglepetések a felfedezőutak során. 
Ez gondoskodik arról, hogy a hatodik fejlődési fázissal se érjen véget a játék. 
A felfedezősdi mellett különféle küldetéseket is kapunk, úgyhogy nem túlzás, 
az űrkorszakkal szinte új játék indul a játékon belül. Gondosan dédelgetett 
bolygónk csupán egy lesz a többi játékos univerzumának sok-sok bolygója 
között, talán meglátogatják egy nap, talán nem. De ott lesz. 
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A nullához közelít annak az esélye, hogy két játékos ugyanolyan lényt 
kreáljon. Ismerkedjetek meg a Spore néhány elképzelhető lakójával - mivel 
életüket eddig még senki sem dokumentálta, mi próbálkozunk meg vele. 


A több szempontból is halszerű 
fejrész megtévesztő, ajkait elsősorban 
fitymálásra használja. Inkább 
szárazföldi állat, erről tanúskodnak 
karmokban végződő, izmos lábai, 
melyekkel a jég hátán is megél. 

Tehát vízi állat. Buzogányszerű farkát 
kihívóan lengeti, melynek elsősorban 
párzási időszakban és harc közben van 
jelentősége, de amikor felvágásból 
villanydrótokon mászik, akkor is segíti 
az egyensúlyozásban. 


Természetes színe elsősorban 
cukrászdákban segíti beolvadni a 
puncstorták és Rákóczi túrósok közé, 
ami nem meglepő, hiszen cukrászokra 
vadászik. Áldozatait apró ormányával 
idegesítően bökdösi. Alapvetően 
éjszakai állat, erről meglehetősen 
kialvatlan, álmos szemei tanúskod- 
nak. Az altesten látható három toll a 
megtévesztést (közúti baleseteknél a 
szemtanúk összezavarását) szolgálja, 
valódi funkcióját titkolja, csak vihog 
ha kérdezik. 


Kedvelt harci technikája, hogy 
margarétában végződő farokrészével 
virágokat szedő, romantikus lelkű 
kislányokat csal közel magához, 

majd hammbekapja őket. Egyedi 
szájszerkezete miatt a palatális, 
bilabiális zárhangokat, alveoláris 
réshangokat szinte képtelen kiejteni, 
boltban ezért inkább farkával mutat 
rá dolgokra. Mivel éneklésre így alkal- 
matlan, zenekarokban többnyire csak 
dobol vagy a gitárokat pakolja. 
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Veleszületett képességei miatt 
elsősorban biztonsági őrnek alkal- 
mas, egyidejűleg több monitort is 
nehézség nélkül bámul. Nyilvános 
vécék használatától érthető okokból 
tartózkodnia kell, koncerteken pedig 
kénytelen felegyenesedni, de akkor 
meg sajnos háttal áll, ezért nem jár 
koncertekre. Fogazata meglehetősen 
véletlenszerű, ami különösen hossza- 
dalmassá teszi pl. a pisztácia elfo- 
gyasztását. Ha kifárad, saját fejére ül. 


Meglehetősen jól lát, megfelelő 
fényviszonyok mellett akár sötétben 
is. Talpait tapadókorongok borítják, 
melyekkel ha üldözik, akár irodaházak 
oldalán is felszalad. Mellső végtagjai 
szájként is funkcionálnak, így harc 
közben egy nyitó jobbegyenessel 
azonnal meg is harapja áldozatait. 
Lelőve, kiszárítva és lelakkozva remek 
dohányzóasztalka, bár szerinte azért 
nem, sőt, ha valaki ezzel jön, azonnal 
témát vált. 


Evolúciós szempontból talán a 
legfejlettebb, erről a farokrészen 
található három dugóhúzó tanús- 
kodik. Sapkát nem hord. Leginkább 
száraz, sivatagos területeken honos, 
csapadékosabb vidékeken ugyanis 


" beesik a fülébe az eső. Lábakra csupán 


nyomokban emlékeztető alsó vég- 
tagjai mind a mai napig megosztják 

a tudományos közvéleményt, abban 
azonban egyetértenek a kutatók, hogy 
elég hülyén néz ki, de még mindig 
jobb, mint sapkában. 


Genetikailag ideális politikus. Or- 
mányos szájfelépítése miatt leginkább 
csak hümmög, ezért céges vacsorákon, 
hosszúra nyúló értekezleteken ösz- 
tönösen feltalálja magát, a mélységes 
unalomról csupán pillantása árulkodik. 
Lábszerkezetének köszönhetően ugya- 
nolyan jól fut hátra, mint előre, ilyenkor 
szemeit a másik irányba fordítja, or- 
mányát pedig faroknak álcázza (ahogy 
az antropológusok mondják, , feneket 
csinál a szájából") (én úgy ismertem 
hogy segget de mindegy -ender). 


Hatékony úszástechnikájának 
köszönhetően a vízi állatok királya, 
legalábbis szerinte. A farkán található 
evezőknek köszönhetően egy helyben 
is tud emelkedni és süllyedni, mint a 
tengeralattjárók, ezt minden adandó 
alkalommal elmeséli. Lábakkal is 
rendelkezik, így ha nála nagyobb hallal 
találkozik, a régi mondást meghazud- 
tolva egyszerűen kiszalad a partra, 
fejlett mellső végtagjai segítségével 
ujjal mutogat és loloz. 


Mintha csak egy 
szerkesztőségi 
pillanatkép lenne: 
lényeink reggel 
vidám nótával 
kezdik a munkát 


egész környéket. Persze, tetteink nem 


maradnak következmények nélkül, 
a videóban nem sokkal Will Wright 


ámokfutását követően már rémülten 


jelentkezett anyabolygónkról az 
egyik lény, hogy jaj megtámadtak 


minket, ráadásul azt állítják, hogy mi 
kezdtük... A fejezetek ugyan javarészt 


pontosan elkülöníthetők, az egész 
mégis egyetlen hatalmas folyamat 


lesz, melyet lényeinkkel együtt járunk 
végig. Miénk minden döntés és nincs 


,FOSSZ" vagy ,jó" módszer - ahogy 
a földtörténetben is, az evolúció 
elhibázott lépései kihalt fajokat 


jelentenek, míg a , jók" azok, amelyek 


adaptálódtak a nehéz helyzetekhez. 
De mivel mi remélhetőleg népünk 
bölcs urai leszünk, átsegítjük őket a 
nehézségeken, nem igaz? 


Ennek megfelelően a játék jelentős 
részét különféle editorok használata 


lopakodás, melyeket a különféle ,al- 
katrészek" befolyásolnak) alapján azt 
is, nagyjából milyen viselkedési minta 
áll hozzá a legközelebb és mi mind- 
enre képes. (Nyilván, ha kilométeres 
agyarakat pakolunk a szájába, nem a 
hajnali harmatot fogja vele leszopo- 
gatni a kökörcsinekről...) Minden apró 
alkatrésznek megvan a maga funk- 
ciója, melyek összessége bonyolult 
tulajdonságrendszerrel ruházza fel 
lényünket. De nem kell ám leragadni 
az állatvilágban látott példáknál 

(ha az illusztráció gyanánt szétszórt 
néhány lényt jobban megnézitek, 
valószínűleg mélységesen egyetér- 
tetek majd) például a fejre illeszthető 
kis bip-bip antenna esztétikai 
szempontból is odaver, ám nem mel- 
lékesen lényünk észlelési képességeit 
is kibővíti. Ha nagydarab izmos testet 
kap alá, valószínűleg inkább vadász 
alkatú lesz, hiszen a kettő tökéletesen 
kiegészíti egymást, amikor lényünk 
csalhatatlan biztonsággal cserkészi 


teszi ki: majd be 
elképesztően TE áldozatait. Ha 
gazdag .A MIENK MINDEN inkább gyors 
esö DÖNTÉS ÉS NINCS — fvatetep 
áll a játékos RÖSSZ" VAGY mi" elkzot ANCEN- 
rendelkezé- ra nája máshogy 
sére, mely MŰDSZER segíti, 
természe- hamarabb 


tesen mindig lényünk éppen adott 
fejlettségi szintjének megfelelően 


enged beleszólást az evolúció összes 


kis részletébe is. Bár rengeteg opció 
közül választhatunk, az editorok a 
lehető legegyszerűbben vannak 
felépítve, így valószínűleg senkinek 
sem okoz majd különösebb meg- 
terhelést a kezelésük. A játék egyik 
legnagyobb erőssége (ami elsőre 


nemis szembetűnő), hogy bármilyen 


idiótán is rakjunk össze egy lényt 
vagy járművet, mindenképp kihoz 


belőle valamit. Kiszámítja, miképp fog 
szerencsétlen mozogni, illetve három 


fő attribútuma (erő, gyorsaság és 


megérzi a veszélyt és sebesen kereket 
tud oldani. És ez még mindig csupán 
két összetevő, el lehet képzelni, miféle 
bonyolult kapcsolatrendszer mozgatja 
majd lényünket, mire , mindene" a 
helyére kerül. De nem csupán lényünk 
csinosítgatásában élhetjük ki tervezői 
hajlamainkat, dizájnolhatjuk bolygónk 
felszínét is, a növényzetet - később 
pedig lényeink járműveit, épületeit, 
városait is. Olyan épületeket rakha- 
tunk össze, amilyet csak szeretnénk, és 
úgy építhetjük fel városunkat, ahogy 
az a legjobban megfelel népünknek. 
Az utakon futó tűzoltóautóktól 

kezdve a várost védő lézerágyúkig... 
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A túlélőhorror meglehetősen 
elemi szintje. (Ennél elemibbet 
nem is igazán lehetne elképzelni...) 
Mikroszkopikus lényünk osztódik, 
szaporodik, mikroszkopikus lények- 
kel harcol és igyekszik felfalni őket, 
hogy ha már így alakult, ne őt falják 
fel. , Amit eszel, az leszel" alapon 
így kapunk lehetőséget arra, hogy 
változtathassuk embrionális lé- 
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6. AZŰRKORSZAK 


Ha már benépesítettük a boly- 
gót, ideje még messzebb terjesz- 
teni civilizációnkat. Összedobunk 
egy űrhajót (nyilván rendelkeznünk 
kell a szükséges technológiai 
fejlettséggel) és irány a világűr! 
Lakatlan bolygókat terraformál- 
hatunk, majd benépesíthetjük 
lényeinkkel, vagy akár felvehetjük 
a kapcsolatot idegen létformákkal. 
Haverkodhatunk vagy háborúzha- 
tunk, nekik mi leszünk az űrből jött 
zöld emberkék. 


; 


A Sporé-ban hát fázison Kéll átvergő 
először sejtszinten megismert lényeink egy napon 
kijussanak a világűrbe: Mind a hat fázis teljesen más 
játékélményt ígér, más feladatokkal, 
Me és más nehézségekkel. 


2. ÁLLATI FÁZIS 


Az , állati" kicsit megtévesztő, 
hiszen itt nincs különbség ember 
és állat között, saját teremtmé- 
nyünk a lényeg. A sejtfázis után 
nagy levegőt veszünk (képlete- 
sen...) és kikúszunk a szárazföldre. 
Kitárul a világ, a megváltozott 
körülményeknek, azaz a bolygó 
természeti adottságainak megfe- 
lelően (melybe szintén belekon- 
tárkodhatunk) fejlesztjük tovább 
lényünket. Meghatározzuk fő 
tulajdonságait és viselkedését. 


más 
mindvégig a mi kezünkben 
van a döntés... 


5, CIVILIZÁCIÓS 
FÁZIS 


Ha már jól működő város- 

sal rendelkezünk, lényeink 
pedig beleszoktak a magas 
szintű közös élet szépségeibe 
(nehézségeibe), előtör bennük 
a felfedezési vágy. A cél a többi 
civilizáció megismerése és az egész 
bolygó egységesítése - de hogy 
nagy, boldog családként élünk-e 
eztán (átnevezve planétánkat 
mondjuk Mylittleponyfalvára) 
vagy háborúba küldjük lényeinket 
és vasmarokkal tartunk rendet, 
szintén csak rajtunk áll. 


ünk ahhoz, hogy 


3. TÖRZSI FÁZIS 


A természet egyik alaptörvé- 
nye, hogy falkában mindenki 
erősebb. Egyetlen magányos lény 
helyett már egy egész csordát 
irányítunk, akik szép lassan beleta- 
nulnak az egymás mellett élés és 

a közös harc műhelytitkaiba. Saját 
területünk megvédése, területszer- 
zés, párválasztás... ez az első valódi 
lépés a civilizációs örömök (csajo- 
zás, bulizás, GameStar tábor...) felé. 


4. VÁROSI FÁZIS 


Ez a technológiai fejlődés 
időszaka. Nem csupán védett 
várost építünk lényeinknek, ahol 
meghúzhatják magukat, de infrast- 
ruktúrát is, kezdve a legegyszerűbb 
igényektől (utak) a bonyolultabba- 
kig (járművek). Természetesen itt 
is miénk a munka oroszlánrésze, az 
épületek dizájnjától kezdve a város 
elrendezéséig mindenbe beleszól- 
hatunk - a lényeg hogy kedvence- 
ink jól érezzék magukat. 


f 
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A SZEME AZ APJÁÉ... 


A Spore-ban neki- 
lódulhat a fantázi- 
ánk, minden apró 
részletre kiterjedő 
eszköztáraink se- 
gítségével a legkü- 
lönfélébb lényeket 
varázsolhatjuk elő 
- ahogy Will Wright 
ki is emelte, a 
játékban mindenre 
van editor. Ahogy 
kiválasztottuk a ne- 
künk tetsző testré- 
szeket, felpakoltuk 
őket, beállítottuk a méretarányokat, rögtön ki is küldhetjünk lényünket 
néhány ,tesztkörre" hogy lássuk, jót tettek-e neki a módosítások. (Esetleg 
bedobhatjuk a mélyvízbe, néhány ellenséges lény közé, hogy meg tudja-e 
védeni magát...) A játék már intézi a többit, bármilyen vad elképzelésünk 
is van, akármilyen elképesztő végtagokat is csavaroztunk szerencsétlenre, 
a Spore kiszámolja az animációt és megcsodálhatjuk, akárhány lábán 
miképp döcög teremtményünk. (Érdemes a CD/DVD-n található videót 
megszemlélni, Will Wright sem akármilyen arcot rakott össze a prezentá- 
ción, mégis tökéletes a mozgás animációja.) A legmulatságosabb persze 
az, hogy ugyan érdemes minél inkább a bolygónk adta lehetőségekhez 
igazítani lényünk 
adottságait (ha pél- 
dául 95 százalékban 
víz borítja, elkel egy 
békaláb...) akár telje- 
sen , haszontalan" 
díszítő elemekkel is 
csinosíthatunk. Így 
legalább hiába borul 
fel szerencsétlen 

az első kődarabon, 
legalább mi jól 
szórakozunk... 


ismét csak a képzeletünk szab határt 
kreativitásunknak. 


Különféle editorjaink csak megfelelő 
fejlettségi szint elérése után válnak 


hozzáférhetővé és akkor sem választ- 


hatunk rögtön az összes lehetséges 
Az evolúció persze nem megy egyik 
pillanatról a másikra, úgyhogy senki 
se képzelje, hogy a játékra szabadulva 
azonnal összedob egy nyúlfejű, 
bagolytestű, elefántlábú csodalé- 
nyt, aki megfelelő szögből, kicsit 
hunyorítva nézve megdöbbentően 
hasonlít egykori kémiatanárjára. 


Minden alkatrésznek saját ára van, 
úgyhogy a fejlődés-fejlesztés során 
mindenképpen kénytelenek leszünk 
bizonyos áldozatokat hozni, ez is 
benne van a pakliban. Világos, hogy 
a játék során hihetetlen mennyiségű 
információ gyűlik fel: erre szolgál 


Számunkra ugyan 
nem evidens, de 
lényünk szemével 
nézve a hölgy 

szépsége Salma 
Hayekével vetekszik 


Bra 


WE WPA lmlfü lm W únd limúnd Únd A út HV a 


szem-száj-szarv-pata-miegyéb közül. 


Szia izé, szóval 
öhm, szia, mi a 
pálya csinibaba? 


a Sporepedia, mely minden adatot 
eltárol, amit csak összegyűjtöttünk 
útjaink során: a fajokat, amelyekkel 
találkoztunk, a bolygókat, melyeket 
meglátogattunk... mindent. Lényeink 
mellé kis fajtörténetet és egyéb hátté- 
rinfókat is mellékelhetünk, ami akkor 
válik igazán fontossá, ha feltöltjük 
őket a Spore központi szervereire és 
más is megismerkedhet velük. 


A Spore nagy dolgok előkészítője 
lehet. Ahogy a cikk elején is említettük, 
nem csupán a játékosok figyelik 

árgus szemekkel a projektet, mert 

Will Wright olyan elmélettel állt elő, 
mely ha beigazolódik (és ez a Spore 
megjelenése után nagyon gyorsan 
kiderül majd) az a játékfejlesztés 
egészére kihatással lehet. Hősünk 
ugyanis az utóbbi hónapokban több 
interjúban is hangsúlyozta, hogy 
szerinte a jövő 

a felhasználók, 
játékosok 

által készített 
tartalmakban 
rejlik. A felső 
kategóriás (AAA) 
címek fejlesztési 
költségei manap- 
ság már könnyedén túllépik a 20 millió 
dollárt (a Spore fejlesztésébe eddig 
több, mint 30 milliát öltek... ), a játékos 
közösségek pedig kiapadhatatlan (és 
a kiadó számára ingyenes!) kreatív 
forrásai azoknak az új tartalmaknak, 
melyek látványosan megnövelhetik 
adott játék élettartamát. Az eddigi 
leglátványosabb példa a Half-Life 

és a Counter-Strike esete: nyilván 
mindenki tudja, mire vitte a néhány 
lelkes rajongó által készített mod... 

A Spore egyik legzseniálisabb ötlete, 
hogy a játék univerzumát, számtalan 
bolygóját játékostársaink kreatúráival 
népesíthetjük be, hiszen adott egy 
eleve hatalmas léptékű játék, mely 
pusztán azzal, hogy kaput nyit a 
játékosok között (méghozzá úgy, hogy 
nem kell modokat töltögetni, telepít- 
getni, a központi szerver kiválasz- 

tja és beköltözteti mellénk a nekünk 


7 da 


legideálisabb szomszédokat") meg- 
sokszorozza saját potenciálját... Bár a 
rajongói modok, pályák jelentős része 
- mondjuk ki - csapnivaló (igen, én is 
rászabadultam annak idején az Unreal 
pályaszerkesztőjére, de sok sorstárs- 
ammal ellentétben nekem eszembe 
sem jutott, hogy azt az elképesztően 
szánalmas pályát rászabadítsam a 
community-re) ez a Spore esetén nem 
szempont. Ha egy bolygóra egy béna 
civilizáció kerül (már amennyiben van 
ilyen, az emberen kívül ofc) hát Iste- 
nem, ott olyanok laknak. Virágozzék 
minden virág, legfeljebb vissza 
kettes-padlógáz, és olaj, még mielőtt 
elkapunk tőlük valamit. 

Hosszan lehetne ecsetelni a Spore 
jelentőségét. Végre egy olyan játék, 
ahol a játékos nem a fejlesztők által 
szabott korlátok, hanem a megnyitott 
lehetőségek között indul kalandozni. 
A tudomány már remekül bejáratta 

a ,trial and error" módszerét, azaz a 


A Spore fejlesztése eddig több, 
mint 30 millió dollárba került 


- ami még mindig csupán 
töredéke annak, amit az EA a The 
Godfatherre költött. 


próbálgatáson, megtapasztaláson ala- 
puló megismerési metodikát - a Spore- 
ban mi is eszerint haladhatunk. Nincs 
egy előre meghatározott világ, melyet 
felfedezhetünk: mi alkotjuk meg saját 
világunkat, ahogy annak a hatalmas 
egésznek egy aprócska szegmensét is, 
melyet többmillió társunkkal együtt fo- 
hanem saját képzelőerőnkre vagyunk 
utalva. 

Mi ez, ha nem evolúció? 


9. Lenyűgöző! Ha úgy sikerül a 
Spore, ahogy mindenki szeretné, 


az nem csupán a játékosok, de az 
egész játékipar számára valódi 
mérföldkő lesz... Barátaim, nagy 
dolgok vannak itt készülőben! 
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Carmageddon 


Metal Racer 
Kód: GSJATEK 55100 (F mes Száguldók) 
beöálsoS ? kormányt telet ax Kód: GSJATEK 55108 
amoge, vezess extrém veket egy Száguldj hegyy metal a 
o au en. ahol nincsenek 
tan beregyejA veg sárostól petét b mmagvzzazí 
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dessa átl 


d; GS. JATEK 59103 £z a hovatalas PGA játét a valaha létezett 


előtő második évtizeó éiményt kífinoman 
a . aporzeaerpte járenk akol tulkájó föddökkal 3 kölöntéső szieten, 
lyukra játszva 


£ 


jnök Doa Schawck szabályozza a 

ítal a DogSoda értékesítését és 
vásártátát A fiatal deze) agy emrt Doggy tbe 
számára nehéz és hosszú az út a csúts 


JAVA JÁTÉKOK 
OOSÁZ2ZSB 78 


DA VINCFKÓD 4 


A küldetés kezdődik 
Kód; GSJATEK 55061 


Wixiag Téli Játék 
: GSJATEK 55 
4 Tudod mit jetent tArRóRÉR lenni? 
v Versenyezz 3 vidám eseményen ebben az 
föviness 4 Világ Rekordok) egy és thhjátékos vikéng sport játékban! 
jd: GSJATEK 
Hord működésbe az at at és lépj be Hi Küldd a játék kódját 
eprmrregéneprdrást- lame vidám a 06-91-22-99-99-re! 
kviz játékba! Pl. GSJATEK 55109 
Részletes kompatibidítási tábtázatot lásd a 
(POLIFÓNIKUS és VALÓDI CSEKGÉS, SZÍNES HÁTTÉRKÉP , JAVA JÁTÉK, DA VINCI JAVA JÁTÉK a 08.20:9000-68-as alapdíjas számra, és azonnal 
WAP-os tartalmak és V A JAVA Küldd ré" leg . 
TESZT szót a 06-20-9000-858-as alapdíjas számra! Az érkező wap-tímet töltsd le a telefonodra, és ha kendert pú vi megtudhatod, mely játékokat töltheted le teletonodra! 
hozzálérésed és jók a beállításaid. a megjelenő oldalon , hogy milyen tartalomtípuzokat támogat a készüléked! 
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Miközben éjt-nappallá téve azon , fáradozunk", hogy az Unreal Engine 
3-at kikiáltjuk minden idők legszebb grafikus motorjának, a Crytek csend- 
ben kifejlesztett valamit, amit nemes egyszerűséggel az E3 nagy meglepetésének 
nevezhetünk. A Crysis JE nagyot robbant! 


MEGJELENÉS 2007. ELSŐ NEGYEDÉV 


jmánájdbaz Öt tartelandoztunt náris egy akcióva zi 
t szon találj ég ! nm sz 
Halfeife 2 utána Fé A PC IS KÖVETKEZŐ 
41 GENERÁCIÓ! 


Legtöbbször csak a konzolokra 
aggatják rá a next-gen, vagyis 
következő generáció kifejezést. 
A Crytek feladatának érezte be- 


bizonyítani, hogy egy PC-ben leg- HHW/HII] TŰJHÍTÁS Ík 
alább annyi erő van, sőt több is, TÁ MET 7 
; T Ál SZERÚTAÁNEKMEN E 


mint egy konzolban. A csapat el- 
mondása szerint azért csak PC-re 
készül a Crysis, mert ezt a mi- 
nőséget sem az Xbox 360, sem a 
PS3 nem képes előállítani. Valamit 
mindenképpen vissza kellene 
venni ahhoz, hogy menjen eze- 
ken a konzolokon - például tex- 
túra minőséget és látótávolságot. 
Az engine-t ettől függetlenül bár- 
ki licenszelheti, és reméljük többet 
teszik majd ezt, mint a CryEngine 
1.0 esetében. 


KIADÓ ELECTRONIC ARTS FEJLESZTŐ ERYTEK 


GYORSLINK KATEGÓRIA FPS KÖRNYEZET VALÓS 
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IDEGENEKŐŰRTEGHNDE 
UÓGTAMÉSTANTÓBBIEK 


" 


] 

kk ! aj 
!. A jelenleg frank- 
furti székhelyű 
Crytek csapatát 
Avni, Cevat és 
Jelenleg 115 
nemzetből 


Faruk Yerli alapította 1999-ben. 
168 számlál, akik több mint 16 
verődtek a csapathoz Első befu j 

er ; tott fejlesz- 
tésük a Far Cry volt, mellyel új lát leg 


ve ványvilágot 
hoztak a PC-s világba. 2004 óta ÜLEMELÉT 


nyerik az elismerő díjakat világszerte többször 
kaptak már legjobb fejlesztő" címet. 2004- 
bena helyi szoftverrendőrség házkutatást 
tartott náluk illegális szoftvereket keresve, és 


annak ellenére, hogy találtak meg nem vett 
szoftvert, békésen zárult az ügy. 


y 
J 


EGY LÉPÉSSEL MINDENKI ELŐTT 


GamesStar: A pályák mennyire lesznek lineárisak? Esetleg sokféle meg- 
oldási lehetőség van? 

Crytek: A cél minden adott résznél azonos: ezt muszáj volt így csinálnunk, 
hiszen a történetben csak így tudunk folytonosan előre haladni. Azt azon- 
ban bátran állíthatjuk, hogy nincs két egyforma akciójelenet. Egyetlen egy üt- 
közetnek gyakorlatilag akármennyi változata lehetséges, lévén az MI mindig 
úgy reagál, ahogy azt az éppen adott helyzet megköveteli. 


A han zta 
Borúsidőbenalá- ga 
tás is nehézkesebb őt 


GS: Mennyire folyamatos a történet? Ha egy csapattársunk meghal, kezd- 
hetjük elölről az egészet? 

C: Ez lényegében a játékoson múlik. Semmiképp sem áll le a történet, de, ha 
valaki meghal, egy későbbi történeti szál másképp alakul, mintha éppen ve- 
lünk lenne az elvesztett társ. Lehet, hogy ez elsőre fel sem tűnik, de, ha má- 
sodszor, harmadszor nyomulunk a játékkal, bizony fel fog tűnni, hogy eleddig 


nem látott eseményekbe csöppentünk. HIHATTU ÉS RES 
GS: Ezt mégis hogy sikerült megoldanotok? ACIZMŰSÉGSZAVAÁKAMEG 


C: Lényegében arról van szó, hogy minden karakternek megvan a története, LYEKÜÉNÉRE 

nekünkis. Ha valaki velünk marad, részt veszünk az ő történetében, ha meg- EME ha 
hal, csak részben, vagy egyáltalán nem ismerjük meg az ő vonulatát. Érdekes NYERNEK 

lesz majd látni, ahogy a fórumokban mesélik, hogy ki, pontosan mit élt meg a ré s 
játék folyamán. 


Egy közeli rob- 
banás komoly fej- 
fájást okozhat 
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1. Érdemes a fákat is kilőni, mert azok is megölhetik az ellent 2. A fán akár sok száz falevél is lehet, hála a DX10-nek 3. Nem hiba, 


- Fdtölsga i hanem valós idejű motion blur! 4. Óvatosan mozogjunk a bokrok mögött, mert a levelek mozgása feltűnő lehet 
ASIN R-ANÁL 15 év lesz ez 
. b TASK sze ményked: 


A FEJLŐDÉS 
DICSŐ ÚTJA 


ő Haa grafika nem fogott vol- 

nameg - LOL 8 — akkor a já- 
tékélmény az, amitől képtelen 
voltam felállni a gép elől. Ké- 


X-Isle (2000) 
Az engine felbukkanása még techdemó képében 


A textúrázás néha 
a F.E.A.R.-t idézi 


Erre a valóság- 


ban sem mer- Da e P JEAT 54 TSENNYY kogAt 1 1! . 
nénk menni 0 a, dé: ky 777 TESRRKARRRG § ta Far Cry (2004) 
a a dl és ay 8? i ek A sziget motívum még kissé rajzfilmszerű de látványos 
isk ség a —— 
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ar 9 3 9. pot vét ; Né Crysis (2007) 


; / a Egy igazi, átláthatatlan dzsungel az új engine 
ég: s í a: der ad - legszebb pillanatai 


www.canon.hu/pixma 
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Ubisoft érezhetően igen erő- 
teljesen törekszik rá, hogy 
a saját Might 8. Magic tör- 


ténelmét minél inkább a köztudatba 
sulykolja, ugyanis a Dark Messiah ese- 
ményei húsz évvel a Heroes of Might 4 
Magic után játszódnak. Az új Heroes 50- 
rozat története, univerzuma ugyan- 

is teljesen új és nem ágyazódik a régi 
(az első négy részig tartó) részekébe, 

a Dark Messiah pedig ebben a , szép 

új világban" játszódik tovább. 

Az igazi különbség a játékstílusban rej- 
lik: a Heroes V után ugyanis egy tel- 
jesen másféle műfajjal próbálkozik a ki- 
adó. A Dark Messiah egy, a Valve Source 
motorjára építő igazi, echte belső né- 
zetes akció-szerepjáték, a kiállításon 
pedig első kézből tapasztalhattuk, 
hogy milyen a leányzó fekvése. . . 


KÖRNYEZETISMERET 


A grafikus effekteken kívül (melyekre 
majd szintén részletesen kitérünk), a 
legfontosabb elem, amit a Source mo- 
torból kihasználtak az Arx Fatalis készí- 
tői, az környezetünk maximális kihasz- 
nálása. Az Ubisoft rendkívül hangulatos, 
ízléses kis bemutató részlegében, ame- 
lyet egy-az-egyben a Dark Messiah-nak 
szenteltek, több óriási monitoron és té- 
véképernyőn is megcsodálhattuk az 


GYORSLINK KATEGÓRIA FPSZAKCIÓ-RPG KÖRNYEZET MIGHT § MAGIC UNIVERZUM 
KIADÓ UBI SOFT FEJLESZTŐ ARKANE STUDIOS 


MEGJELENÉS 2007. ELEJE 
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Az Arx Fatalis-t készítő Arcane Studios 
csapata összehaverkodott a Valve-val 
és ennek végeredménye a Dark Messiah 
lett, egy a Might 8. Magic univerzumban ját- 
szódó akció-RPG. A kiállításon első kézből pró- 
bálhattuk ki, hogy milyen is lett ez a Source 
engine-es FPS szerepjáték. . . 


E3-mas demópályát: egy hatalmas szik- 
laszurdok belső részét, amelyet egy régi 
civilizáció romjai borítottak. A régi, el- 
hagyatott szobákban különféle tör- 
melékeket, rögöket, ócska bútorokat, lá- 
dákat, raktárokat találhatunk és ezek- 
ben barátságtalan goblinok, orkok 

és másféle lények vertek tanyát. 

Ez idáig még nem egy nagy etvasz, 
gondolhatjátok, hiszen mi másról szól- 
na egy fantasy FPS? Amitől azonban a 
Dark Messiah még fényévekre van min- 
dentől, amit ,hagyományosnak" ne- , 
vezünk, az a Source motorban rejlő le- 
hetőségek maximális kiaknázása. Ki- 
nyírhatjuk ugyanis úgyis a szörnyeket, 
hogy egyszerűen kardélre hányjuk, nyíl- 
vesszőinkkel perforáljuk őket, vagy tűz- 
labdával megsütögetjük, azonban sok- 

kal kreatívabb megoldásokat is al- [/ 
kalmazhatunk. A demó elején pimaszul 
nekünk rontó zöld goblint például a ké- 


pébe nyomott egyetlen energikus rú- ú 

gással a szakadékba penderítettünk és t 
a meghökkent zöld lény letörve maga 44 
mögött a fakorlátot a mélybe bucs- 7 


kázott. Olyan egyszerű dolgokat is ki- 
használhatunk, mint egy a közelben lán- 
goló fáklya: egy nyílvessző ezzel meg- 
gyújtva sokkal fájdalmasabb, mint alap- 
ból. Máshol egy tagbaszakadt ork ka- 
tonától szabadulhattunk meg úgy, hogy 
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ÚJDONSÁGOK DARK MESSIAH OF MIGHT § MAGIC 


TÉRJÜNK A LÉNYEKRE! 


meg, vagy be- d hangászott. KEEP É TEA ÉTÁT 
] Es ) § § É 48 odó egységekkel is erősítsék a csapataikat. 
sé tá AVASKALITKA ( frsan Egerek 
éhat tf TÖKÉLETESEN RE- Cs kőde rituálékat hajtják végre mellettük. 
9 A ; 
fagyasztó Va- ÁLIS FIZIKÁVAL LEN- akkor egyet- 
ragélatnal DUÜLT BE ÉS TÖR- len vágással 
pedighő- : Í Fi lenyeshetjük a 
sünk ujjáfól tl ZILÁNKOKRA A zöldbőrűfejét, 
kékülnek DD SZKAPALLÓT. ££ ereyvéres 
ám nemazóő (de azért nem 
keze fog jégsziklává dermedni, hanem BloodRayne 


miközben a rusnya dög éppen arra őr- 
járatozott, lenyilazhattuk egy hatalmas 
lengedező vaskalitka láncát, ami a 
Source tökéletesen reális fizikájának kö- 
szönhetően belendült és szilánkokra 
törte azt a deszkákból összetákolt pal- 
lót, amire a derék ork éppen rálépett, 
így a zöldbőrű ordítva a mélybe zuhant. 


SZIVASD AZ ORKOT... 
Hasonló eredményeket érhetünk el kü- 
lönféle varázslatainkkal is, amelyeket 
éppúgy óriási profizmussal dolgoztak ki 
a készítők, mint a játék többi részét. Mi- 
előtt elsütne például egy tűzlabdát, hő- 
sünk ujjai meggyulladnak és a kilövellő 
ági különböző tárgyakat gyújthat 


az az ork, akire a mágiát rálövellte: ek- 
kor az ellen megfagyott testét egyet- 
len energikus rúgással szilánkjaira tör- 


azonban a kicsinyítő varázslat volt: a ha- 
talmas, tagbaszakadt ork akkorára zsu- 
gorodott, mint egy kisebbfajta pat- 
kány, amelyet aztán gondosan el- 
tapostunk, mint egy cigarettacsikket. 
Persze azokat is kényeztetik a készítők, 
akik inkább vívni szeretnek: a demóban 
Sareth-nél éppen egy szamurájkard- 
szerű fegyverrel kardozhattunk és a leg- 
változatosabb vágásokat vihettük be. 
Egy ügyes pengeváltással sikerült is ki- 
vernünk az ellen kezéből a kardot, az 
üres kezére bután bambuló szerencsét- 
len orkot aztán egyetlen jól irányzott rú- 
gással a közelben lévő tábortűzbe pen- 
derítettük, hogy aztán végignézzük, 
ahogy lángolva, üvöltve fel-alá ro- 


2 szinten eltúlzott) gejzír kí- 
séretében a földre gurul. 
A harc egyébként korántsem lesz az a 


Miután hosszasabban elbeszélgettünk a készítőkkel, 
a rendelkezésünkre bocsátottak egy speciális DVD-t, 
amelyen többek között a játék összes szörnyéről olvashat- 
tunk leírást. Szemezgettünk párat közülük. . . 


(sak követem 
aparancsokat!" 


ey 
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Erőssége: 
Erős harcosok, nehéz páncélzat 


Gyengéje: 
Szervezetlenek 


Háttér: 
Ezek a katonák igazi zsoldosok és a 
nekromanták azért bérelték fel őket, hogy 


hetjük. A telekinézissel a levegőbe statikus adok-kapok, mint például az 
emel kapálózó áldozatunkat, Elder Scrolls sorozatban, hanem a ta- 
: 4 Me. ti É. § ; fi e ú Erőssége: 
majd a lamilyen kiszögellésre lendítve lálatok eredményessége függeni fog az Repülni tud, elektromossággal tá- 
u élve felnyársalhatjuk. A legviccesebb ellenség pozíciójától és attól is, hogy mad, megragad a távolból 


s NAVACTS ál 


MIGHT § MAGIC VAGY NEM 


ütöd, vágod, vagy szú- 
rod, illetve, hogy melyik 


Gyengéje: 
Páncél nélküli puha test 
Háttér: 
Ezeket a régi időkből származó dögöket 


; Hát ez az ork nem zatok Ésrázzékeb PÉNZ 
e B A a mágia ereje itatja át. Sokáig úgy tűnt, 
rt MIGHT ő MAGIC EZ ITT A agy Adonisz, de én S hogy teljesen kipusztultak, ám Ashan leg- 
FA FA LED mm sem Ámor nyilát lö- b. eldugottabb földalatti járataiban még meg- 
KÉRDÉS? [ vömki rá, az tuti... találhatóak. Csapatban vadásznak és a 
E; zgga A - . kt bioelektronikus képességeikkel bénítják le az 
Az Ubisoft hivatalos Dark S áldozataikat, mielőtt megemésztenék őket. 
Messiah fórumán sokan Ma ű 
csalódtak abban, hogy a SG í 
Dark Messiah-nak nem sok s 
köze lesz az eredeti Might 
$ Magic szerepjátékokhoz. 
Tény, ez a játék nemis akar 
abban a pozícióban tetszelegni, hogy folytatása A 
lenne az egykor nagy hírű RPG sorozatnak, de ta- ú 
lán ha kellően sikeres lesz, az Ubi elkészíti a Might - 
§ Magic X-et is. k 


A legelső Might $/ Magic játék egyébként 1986- 

ban jelent meg Apple II-re, Commodore 64-re és 

DOS-ra. Azóta a sorozat rendkívül népszerűvé a 
vált, leginkább annak köszönhetően, hogy nem 
volt annyira komplikált, mint a Wizardry, ugyan- 
akkor összetettebbre sikeredett, mint az Ultima 
Underworld. Az utolsó rész, a Might 8 Magic IX 
2002-ben jelent meg és borzasztóan gyengus 

lett - messze a legrosszabb epizódja volt a s50- 
rozatnak. Érdekes, hogy az a rész is a Half-Life mo- 
tort használt, csak az első generációsat... 
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ÚJDONSÁGOK VÁRUNK RÁ, MINT A MESSIÁSRA... 


"7 1 ren BATTLEFIELD OF EP e 
KC a 10111" MIGHT MABIC Pan 0 


i (4 A készítők nagy szerencséje, hogy v b ss 
"ih 87. a multiplayer rész nem egy külön j K 1 
F. ál ] játékba került bele, különben 1 ú v 


w 


nTényleg meg- 
ütnél egy ilyen 
böcsületes 
munkásorkot"? 


testrészén találod el. Az E3 demóban 
például egy óriási tagbaszakadt kük- 
lopsz egyetlen szemét egy jól irány- 
zott mozdulattal kiszúrhattuk, ezután 
a felbőszült dög ordítva rohangászott 
fel-alá, hogy a karjaival kaszálva va- 
kon próbáljon megtalálni minket. 
Remek kis effekt lesz, ahogy az üté- 
seink nyomán a pengéről szép las- 
san az ellenség sebeiből vér csorog 
le. Ha túl sokan vesznek körül, ugyan- 
erre a sorsra juthatunk mi is, ergo, ha 
nem akarjuk, hogy felszeleteljék hő- 


sünket, ilyenkor is különféle trükkös mó- 


don kell kihasználnunk környezetünket. 
A demóban egy hatalmas kikötözött 
küllő tartókötelét kellett lenyesnünk, 


még nem volt kapható és hősünknek 
mosakodásra egyébként sincs ideje. 
Végül, hogy az egészet még valamivel 
megkoronázzák a készítők: fontos sze- 
repe lesz majd a képernyő jobb ol- 
dalán látható erő csíknak is, amely, 

ha feltöltődött, akkor addig nem al- 
kalmazható speciális mozdulatokra 

és varázslatokra is képesek leszünk: 
ide tartozik például az előbb említett 
telekinézis varázslat, vagy a lefejezés 
is. Egyszóval olyanok leszünk, mint 
Neo, csak Matrix és kung-fu nélkül... . 


valami hasonlóan gagyi címet 

kellett volna adniuk neki, csak hogy 
szerepeljen benne a már bejáratott 
,battlefield/battlefront" szó. . . Bár a 
kiállításon sajnos még nem mutatták 
be, de annyit sikerült kiszednünk a 
készítőkből, hogy olyan lesz, mintha 
az említett Battlefieldet keresztezték 
volna a Gyűrűk Urával. Multi party 
előtt különböző kasztok közül válasz- 
thatunk és a csapatoknak területeket 
kell meghódítaniuk. Na jó, ennek 
hallatán nem ájul el senki, de ha 
belegondoltok, hogy azt a sokféle 
gonosz kis trükköt alkalmazhatjuk a 
játék által irányított monszták helyett 
saját felebarátainkkal, megtámo- 
gatva ezzel a hihetetlen fizikával és 
harcrendszerrel, akkor szerintem 
mindenkinek beindul a nyálelválasz- 
tása... 

A multiplayer részt egyébként egy 
teljesen külön csapat, a Kuju készíti, 
úgyhogy remélhetőleg ez is garan- 
cia lesz a sikerre. 


bán tűrik majd, ahogy ki- 
et! Vívás közben a dögök 


Ez mind móka és ka- 


így a himbálódzó vasdarab telibe tra- 
fálta és széttrancsírozta a 1 st / 
vő orkokat. Természetesen mind! 
jesen valós időben és százszálék 
valós fizikával, tehát nem előre ki- 
számolt, lineáris módon, mi 


Ha ninc nmi kör- 
nyezeti elem a kö- 
zelünkben, ám a 
kiszemelt szörny 
még nem vett 
észre, akkor lopa- 
kodva is megköze- 
líthetjük, hogy egy 

jól irányzott Thief- 

szerű hátbadöféssel 
végezzük ki, de vi- 
gyázzunk, mert az orkok 
például megérzik az em- 
berszagot, ami nem meglepő, 
hiszen Fa tusfürdő a középkorban 


Míg az előző Source motort 
használó nem Valve játéknál, a 
Vampire the Masgurade: Bloodlines- 
nál a Troika (mely azóta tönkre- 
ment) nem sok technikai segítséget 
kapott a Valve-től (sokan azt plety- 
kálták, hogy egy gyengébb, bé- 
tás, messze nem végleges Source 
development kittel kellett dol- 
gozniuk...), addig a Dark Messiah-t 


onban ne- 
hogy azt higgyük, hogy 


a ,buta" 


készítő Arkane Studios fejlesztőinek sikerült a Valve kegyeibe 
férkőznie és a Gabe Newellék maximális támogatását élvezik. 
Olyan szinten, hogy a GameSpot egyik videójában a játékot 
először maga Gabe Newell mutatta be, mintha a saját édes 


gyermeke lenne... 
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— például profi módon védekeznek, el- 


hajlanak a vágások elől, sőt, akár kü- 
lönféle speciális mozdulatokkal is meg- 


nTe szemét! 
Megölted Kenny-t!" 


próbálják megkeseríteni az életünket: 
a demóban például nem átallott az át- 
kozott dög lelökni egy - szerencsére 
nem túl magas - palló tetejéről, ami- 
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től hősünk dobott egy akkora hátast, 
mint a szépemlékű Postabank maci. 


Ez azonban még mind semmi: azok- 
nak a öknek egy részét, amelyekkel 
környezetünket mi használtuk ki az el- 
len megsemmisítésére, ugyanúgy fog- 
ják használni a szörnyek is! A demóban 
saját magunkis kitapasztalhattuk, 


ahogy - miközben a többiekkel egy pa- 
lánk szélén vívtunk - egy sunyi ork el- 
nyisszantott egy kötelet, amely ki- 
lendített egy farönköt, amely poz- 
dorjává zúzta a lábunk alól a palánkot, 
úgyhogy egy közeli kősziklára ugorva 
tudtunk csak épphogy megmenekülni. 
Az MI időnként nem csak ravasz, hanem 
egész egyszerűen , életszerű" is: amikor 
például a korábban említett küklopsz 
elől próbáltam két sziklatömb hasadéká- 
ba behúzódni, hogy mágiával, vagy nyíl- 
vesszővel intézzem el, akkor a monst- 
rum hatalmas karjaival felemelte az egyik 
tömböt, így könnyeden hősünkhöz fér- 
kőzhetett, tehát menekülhettem tovább. 
A mesterséges intelligencia ki- 
dolgozottságát jellemzi továbbá azis, 
hogy a dögök gyakran egymást sem 
komálják, tehát különféle faji összezör- 
düléseknek is szemtanúi lehetünk. Mi- 
közben egy függőhídon éppen fel- 

felé tartottunk, egy magaslatról egy 
ork éppen lehajított egy szerencsétlen 
goblint, aki ordítva a mélybe hullott, 
alig pár méterrel mellettünk elsüvítve. 
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DARK MESSIAH OF MIGHT § MAGIC 


a Legdurvább va- 
rázslatunk a vi- 9 
lágító narancs... 7 


Vt 


"Brühühühü... nem fog 
" már visszajönni hoz- 
zám az én Brünhildám, 
soha, SOHA!" 


Ahelyett, hogy a játék elején választanunk 
kéne valamilyen harcos vagy mágus kaszt 
között, a főszereplő, Sareth szerencsére 
mindenhez érthet: a kard, az íj és a má- 
gia használatában egyaránt jártas és az 


újabb és újabb képességeit a játék során gy egy sö- 
fokozatosan szerezzük meg. Persze az raj- sra kerülsz. 
tunk áll, hogy ezeket a képességeket mi- 

lyen arány- § 

ban oszt- 

jukel. A já- Maga a , Dark Messiah§, akit . dolgozása: 
ték evo- Sareth-el kell legyőzni, prófé- azorkok 
lúciós rend- ciaként szerepel a Heroes V- például leg- 
szere alapján ben: állítólag ő fogja egyszer a inkább úgy 
a különféle démoni világ kapuit kinyitni. néznek ki, 
kategóriákban z mint a Peter 
oszthatunk el Jackson-féle 


Gyűrűk Ura filmben látható változatuk, 
csak sokkal inkább izmosak, és tagbasza- 
kadtabbak, a goblinok kis gusztustalan 
zöld görcsök, a hatalmas küklopsz köze- 
lébe érve pedig megfigyelhetjük, ahogy 
bőre kiszáradt és kisebb-nagyobb re- 
pedések, régi sebek rajzolatai szántják fel 
keresztül-kasul (illetve ahogy kaszaboltuk, 
a vágások azonnal megjelentek a bőrén. . . 
- ender). (Tökéletes lenne például egy 
testápoló krém , előtte" reklámjához. ..) 
Ha például az Oblivion kazamatáival ösz- 
szevetjük, akkor a környezet valahogy 
egy picit kevésbé steril és életszerűbb 


pontokat, amelyeket szintlépéskor 
szerzünk. Három ilyen kateg 
van: harc, mágia és lopakodá: 
Hogy ne csak hack n slash, ha 
zi RPG jellege is legyen a ját. 
evolúciós" pontokat nem al 
ellenségek, hanem a külön 


A Source motort edd 
az alap Half Life 2-b 
the Masgurade: Bloi 


Necromancer 


i.. Orc 


Ragadd meg az űrt!" 


CO 


Erőssége: 
Varázsolni és idézni tudnak, tá- 
volról nagyon erősek 


Gyengéje: 
Közelharcban nagyon gyengék 


Háttér: 
A nekromanták az Ezüstvárosok re- 
negát varázslói, akik pusztán a halálhoz 
és a túlvilághoz kötődő mágiában hisz- 
nek és minden másfélét elvetnek. Nem- 
csak halhatatlanná akarnak válni, ha- 
nem más halhatatlan lényeket is irá- 
nyítani akarnak. Persze ellenünk. . . 


srEgyedül járjuk a 
saját utunkat!" 
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Kitűnő harcos, könnyű pán- 
célzatban mozog és erős 


Lassú 


Az orkokat, csakúgy mint a Gyűrűk Ura film- 
ben, mesterségesen , tenyésztették" ki a va- 
rázslók titkos laboratóriumukban. Az orkok 
összetétele a következő: démonvér, em- 
beri hús és olyan dolgok, amelyekről jobb 
nem beszélni. Az orkok a játékban már füg- 
getlenlények, miután kiszakadtak ere- 

deti gazdájuk rabszolgasága alól. 


is, aszörnyek animációja pedig egy- 
értelműen odaver a Bethesda RPG-jének. 


Amikor a kiállításon elsétálgattunk mellet- 
te, első nézésre a Dark Messiah egy mezei 
FPS nézetű akció-RPG-nek tűnt, de amikor 
végre megnéztük, akkor döbbentünk rá, 
hogy ez volt az egyik legjobb játék, amit 
az E3-on láttunk. A grafika nagyon ott 

van és hálistennek nincs alárendelve va- 
lamilyen next-gen konzol speciális képes- 
ségeinek, hanem igazi, echte PC-s játékot 
kapunk majd a kezünkbe. Mivel Source 
motor hajtja a játékot, szerintem attól sem 
kell majd tartanunk, mint az Oblivion ese- 
tében, hogy szaggatni fog, mint disznó. 
Egy rendkívül dögös grafikájú, vér- 

beli akció-RPG-t kapunk majd te- 

hát a pénzünkért, amelynél a Might 

8. Magic univerzum lesz a hab a tor- 

tán. Már csak egy bajom van: nagyon 
messze van még az a szeptember... . 


BAD SECTOR ELSŐ BENYOMÁSAI: 


Könnyen kezelhető, látványos 
akció-RPG lesz a Dark Messiah, 


hihetetlen technikai meg- 
oldásokkal és a Source motor tö- 
dd kéletes kihasználásával. 
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ÚJDONSÁGOK FÉLELEM ÉS SZABADSÁG A TENGER ALATT 


Az E3 külön kis exkluzív bemutatóter-. FF" 
mébenláthattuk a System Shock 2 spi- 
rituális folytatásának is beharango- 
zott Bioshockot. Kevin Levine, az Irrational 
vezető designere mutatta be a játékot, és 
két kulcsszóval kezdte, ami a Bioshockot jel- 
lemzi majd: óriási játékmenetbeli szabadság 


Ha ezt látjuk, ak- 


TENGERALATTI LEROMBÜLT KUTATÓBÁZIS 


IRRATIONAL GAMES 
ZODB. SZEPTEMBER 


[doCYAAtho 


TAKE 2 


GYORSLINK 


és igazi parázós hangulat. . . 


z E3-as demóban a játék 
főszereplője nemrég ér- 
kezett a Rapture-re, egy 


utópisztikus vízalatti kutatóbá- 
zisra. Levine rögtön a bemutató 
elején leszögezte: ,Egy dolgot 
nem akartunk a játékban látni: 
csöveket." Ergo, szépen elis felejt- 
hetitek a Doomokat, Ouake-eket, 
Halokat és az összes olyan FPS-t, 
ahol a ,kutatóbázis" a szokásos 
unalomig ismert számítógépes 
panelekből, monitorokból, irányí- 
tópultokból és egyéb klisékből áll. 
A játék története szerint ugyan- 
is a Rapture egy olyan bázis, ahol 
egy kísérleti társadalmat akar- 
tak kialakítani ,übermensch"-ekből, te- 
hát genetikailag tökéletes egyénekből. 
A genetikailag tökéletes egyének pedig 
tökéletesen harmonikus környezetre 


hanem ráadásul fizikai képességeiket és 
lehetőségeiket is alaposan kibővítette. 
Ahogy az anyagot egyre többen ke- 
resték, egyre inkább hiánycikké vált, 
míg aztán az eleinte békében élő kis kö- 
zösség teljesen megvadult érte. Végül 
kiderült az is, hogy a szernek egyéb mel- 
lékhatásai is vannak az emberi testre. . . 
A játék hőse nem sokkal azután ér- 
kezik a bázisra, miután az események 
teljesen... elfajultak. Bár a környezet 
még nem hever totálisan romokban, a 
víz már áttört Rapture üvegfalain ke- 
resztül és szinte mindenhol meg- 
hibásodásokkal találkozunk. Ami pedig 
sokkal hátborzongatóbb: a padlót na- 
gyon sok helyen vértócsák borítják. . . 

A gyilkosságokat nem a helyi Has- 
felmetsző Jack, vagy egy Ádám anyag- 
ra bekattant húsklopfolóval felszerelt 
háziasszony követte el, hanem ge- 


vágy- netikailag 
tak. A bá- borzalma- 
zisételtát NEM AZ ADAMRA  :. 
résben BEGERJEDT HUSKLOÖP- tíódott 
verse. . FOLÓVAL FELSZERELT 69. 
rikájának HÁZIASSZONYOK A nyekva- 
SZÓM GYILKOSOK, HANEM ör e 
építették a vol- 
korszakot BENETIKAILAG MLITA- ... a. 
idéző lu- LÓDÖTT LÉNYEK. az Adam 
xusbe- gusz- 


rendezéssel, bútorokkal, plakátokkal és 
sok más egyébbel, amelyek mind-mind 
hihetetlenül sajátos hangulatot köl- 
csönöznek a játéknak. (Az egész ta- 

lán kicsit olyan, mintha Verne Nemo ka- 
pitányát keresztezték volna a Fallouttal.) 


Minden jól is ment, egészen addig, amíg 
a tudósok fel nem fedezték az , Adam" 
nevű anyagot, amellyel a víz alatti vá- 
ros lakosságának amúgyis kiváló gén- 
állományát akarták még jobban tö- 
kéletesíteni. Először úgy tűnt, hogy az 
Adam tényleg igazi csodaszer, ugyanis 
nemcsak megszépítette az embereket, 
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tustalanul deformálta a testüket. . . 

A környezet egyébként nem csak a mu- 
tánsok miatt hátborzongató: mint a 
System Shockokban, a bázis biztonsági 
berendezése itt is teljesen bekattant, és 
a különféle vész esetére felszerelt au- 
tomatikus gépfegyverek mindenkire 
lőnek, aki él és mozog, beleértve ter- 
mészetesen nemrég érkezett hősünket 
is. A mutánsokon és megvadult biz- 
tonsági fegyvereken túl az igazi para 
azonban maga a bázis, hiszen a játékos 
nemcsak teljesen izolálva van a külvilág- 
tól, hanem a réseken keresztül lassan, 
de biztosan beszivárgó víz biztos jele 
annak, hogy a bázis halálra van ítélve. 


B 


kor valószínűleg 
már bántottuk 
a ,kis hugit"... 


A Terminátor 
megveszi a ka- 
kaós fánkját... 


A Bioshock nemcsak PC-re fog megjelenni, hanem egész biztosan Xbox 360-ra 
és PS3-ra is. Sokan ezt baljós előjelnek tekintik, hiszen Warren Spector hasonló 
jellegű két játéka, a Deus Ex 2 és a Thief 3 is az Xbox verziók miatt lett lebutítva 
PC-n. (Bár mások ezzel nem értenek egyet: szerintük egész egyszerűen csak el- 
bénázta a folytatásokat az lon Storm.) Nagy kérdés tehát, hogy az Irrational 
mennyit hajlandó , beáldozni" a konzolok oltárán, illetve, hogy kell-e majd 
egyáltalán, hiszen az Xbox 360 és feltehetőleg a jövőre megjelenő PS3 is fan- 
tasztikus képességekkel rendelkezik, amelyekkel - legalábbis egy jó ideig - áll- 
ni tudják majd a versenyt egy jól felszerelt, modern PC-vel. Bár a grafikát sze- 
rintem (az alapján, amit eddig láttunk) nagyon már nem lehet elrontani, vi- 
szont nagy kérdés, hogy a kezelőfelület nem esik-e áldozatul a konzolos ,test- 
véreknek"... 
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Az E3-as demó kivetítőjén megjelenő 
első mutáns a ,big daddy", egy ha- 


talmas búvárruhába öltözött monstrum. 


A mutáns érdekes módon nem támadt 
a főhősre, hanem döngő léptekkel igye- 
kezett egy csatornarendszer egyik ki- 
járatához, ahonnan egy kislánynak se- 
gített előmászni. Ahogy azonban job- 
ban megvizsgáltuk a , kislányt", ki- 
derült, hogy már ő sem egészen az em- 
beri kategóriába tartozik: ez egy , little 
sister", egy másik mutánsfajta, zöl- 

des, betegesen sápadt, hullaszerű bőr- 
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rel és groteszk nagyságú szemekkel. 

A little sisterek" sem törekszenek hő- 
sünk kiirtására, hanem inkább félénkek: 
ahogy közeledünk hozzájuk, ijedten el- 
szaladnak a ,big daddy" mögé bújva. A 
nagydarab búvárruhás mutáns ilyenkor 
fenyegető pozíciót vesz fel és ha még 
közelebb mennénk, akkor nem két- 
séges, hogy azonnal széttrancsírozna. 
A bemutatón azonban ilyen atrocitásra 
nem került sor: miután eltávolodtunk, 
a két mutáns érdeklődése ismét alább- 
hagyott irányunkban és újra elindultak, 
hogy egymást segítve ahhoz az anyag- 
hoz jussanak, amelyre mindketten be- 


B. JÚNIUS 


hi 


tegesen vágynak: 
az Adamhoz... 
Levine elmagya- 
rázta, hogy eze- 
ket a lényeket 


az ,artificial ! 
intelligence 
ecology" irá- d 


nyítja, egy olyan 
mesterséges in- 
telligencia, 

amely révén a 
szörnyek ahe- 

lyett, hogy 
meglátva 

minket rög- 

tön nekünk 
rontanának, 

inkább csak 

azzal törődnek, 
hogy hangya- 
szerű gyűj- ma 
tőmunkájuk 
során bé- 


g 
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Apa, felülhetek 
Cápa bácsivalaz  ) 
óriáskerékre? 


4 s 
UL 


Szegény fickó, túl s0- 
, káig várt rá, hogy vég- 
re helyrehozzák a wc-t... 


hagyják őket. Az Adam anyagot a ezen az elátkozott víz alatti bázison... 


összehasonlítva a Bioshockban nincs 
jó és rossz oldal, amelyre tetteink kö- 
vetkezményeként állhatunk: a leg- 
fontosabb, hogy az Adamból minél 
többet tudjunk mi is szerezni, és per- 
sze felderítsük a bázis titkát, aztán mi 

is kijussunk. A Bioshocknak nincs repu- 
táció-rendszere sem: tehát ha , rosszal- 
kodunk" akkor hősünk nem válik iga- 

zi romlott angyallá, akibe minden jó ka- 
rakter beleköt és ez persze fordítva sem 
igaz. Ebből a játékból hiányzik tehát az 
a kicsit irreális rendszer is, hogy ha egy 
ilyen , little sistert" meggyilkolunk, ak- 


mmm 


d 


hg tegy 
hd 
ag 
ren a ani 
kor az ösz- 


szes őr azonnal ránk fog vadászni, mint 
például az Oblivionban. Ha ki tud- 

juk úgy nyírni a kis görcsöt, hogy a kö- 
zelben lévő ,big daddy" nem veszi ész- 
re, akkor megúsztuk és kész, ha viszont 
meglát minket, akkor számolnunk kell 
azzal, hogy vele is meg kell birkóznunk. 


A Bioshockban azonban nemcsak a kü- 
lönféle groteszk mutánsok törnek az 


fegyverek, lebegő droidok, és a te- 
vékenységünket , rosszindulatúan" fi- 
gyelő kamerák. Mivel nem valamilyen 
távoli jövőben játszódó futurisztikus 
környezetben járunk, mint a System 
Shock 2-ben, hanem a minket körülvevő 
bázis inkább egyfajta keveréke a múlt 
és jelen technológiai szintjének, ezért 
e fegyverek egy részét gyakran furcsa 
házi ,buherálós" megoldással hozták 
létre: a lecövekelt géppuskákat mezei, 
kézben hordozható gépfegyverekből 
és irodai székekből eszkábálták ösz- 
sze, a repülő droidokat szétszedett au- 
tómotorokból, amelyekre pisztolyt kö- 
töztek. A Rapture tehát mintha a 
System Shock 2 űrhajójának egy- 
fajta posztmodern verziója 
: lenne: minden biztonsági 
berendezés pontosan úgy 
működik, mint abban a já- 
I tékban, csak éppen egy 
sokkal érdekesebb stí- 
[/ lusban sikerült ábrázolni. 
Az E3-as demóban Levine 
d? összeis csapott egyilyen 
v székre szerelt géppuskával, 
majd egy repülő droiddal és a fur- 
csa tákolmányok igen kemény ellen- 
félnek bizonyultak: minden trükkjét be 
kellett vetnie, hogy túlélje támadásukat. 


A bemutatón Levine többször is kihang- 
súlyozta, hogy a szabadság milyen nagy 
szerepet játszik majd a Bioshockban. 

Ez részben a különféle játékban adó- 

dó szituációkra vonatkozik: nagyon sok- 
féleképpen oldhatunk meg egy ösz- 
szecsapást vagy logikai feladványt. 

A bemutatóban például hősünk időn- 
ként szembekerült a splicerekkel, a vi- 
sító, bekattant, pengékkel felszerelt ar- 
tistalányokra hasonlító némberekkel, 


ulittle sisterek" óriási injekciós tűk se- 
gítségével szedik ki a földön heverő hul- 
lákból, aztán a vérrel kevert folyadékot 
egyszerűen lenyelik és gyomrukban tá- 
rolják. A ,big daddyk" feladata, hogy 

az anyag ,learatása" közben meg- 
védjék a borzalmas kislányokat, nem- 
csak tőlünk, hanem más mutánsok elől 
is, ugyanis nem csak ők bolyonganak 


48 


A little sisterek" révén tudjuk mi ma- 
gunkis beszerezni az Adam adagunkat, 
ugyanis akár tetszik, akár nem, mi is 
kénytelenek vagyunk a szerből fogyasz- 
tani, ha túl akarjuk élni a rendkívül ba- 
rátságtalan környezetet. Más RPG-kkel 


életünkre, A akik gyakran 
hanem hb 9 A RÉSEKEN KE- a plafonon 
a meg- a ge Tr mászva pró- 
vadult biz- [egyi GÉ bálták meg- 
tonsági be- Z ] közelíteni. 
rendezések f A re Ter- 

is. Ezek ré- A VIZ: A BÁZIS HALAL- mészetesen 
szei a moz- RA VAN ÍTÉLVE... kinyírhatjuk 
gás és a őket ha- 


hőérzékélővel felszerelt a legváltozato- 
sabb helyekről előtűnő automata gép- 


gyományos Doom stílusban is, ám eb- 
ben a játékban nem mindig dúskálunk 


fon DISCRIMINATING TAsres 
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majd lőszerben, ezért néha érdemesebb 
is fantáziadúsabb módszerrel elintézni 

a rib... szóval őket. Szerezhetünk pél- 
dául olyan folyadékot, amely agressziót 
vált ki a többi mutánsból: Levine ezzel 
fröcskölte be a splicert, a közelben lévő 
droid pedig ezt azonnal megérezte és 
"beleeresztett egy sorozatot a hisztérikus 
mutáns nőbe, aki rögtön visítva ne- 
kiesett. Pár percig eltartott a küzdelem, 
míg végül az agyonperforált splicer véres 
teteme maradt csak a tett színhelyén. . . 
De akár hasonló módszerrel tudunk to- 
vábbjutni egy olyan ajtón, amit egy big 


AINLESS 


"WERI 
IHER] 


WHEN 1 


HURTS" 
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daddy őriz: ha ,összeveszejtjük" őket, 
akkor amíg a harc folyik, át tudunk slisz- 
szolni. Szó sincs azonban arról, hogy ez 
a megoldás mindig bejönne. Mivel ettől 
a játéktól a lineáris szó áll a legtávolabb, 
ezért gyakran egészen másképp ala- 
kulnak az események: ha a big daddy túl 
gyorsan elintézi a mutáns némbert, ak- 
kor a következő áldozat mi leszünk... 

(A mutánsok egyébként gyakran 

amúgy sem mindig szívlelik egymást: 

a splicerek hajlamosak megtámadni 

a little sistereket és a ilyenkor a big 
daddyk persze rögtön akcióba lépnek.) 
A másik jópofa megoldás az agresszor 
folyadék fordítottja: magunkra ken- 
hetünk egy olyan anyagot, amitől a big 
daddyk azt hiszik, hogy hősünkis egy 
little sister, ezzel pedig szereztünk ma- 
gunknak egy személyi testőrt egy hatal- 
mas búvárruhás mutáns személyében. 


A hihetetlenül szabad játékmeneten 
és az egyszerre hátborzongató és sa- 
játos hangulaton túl a Bioshock egész 
egyszerűen fantasztikusan jól is néz 
ki. A Rapture berendezésének stílusa 
a húszas évek art decoját idézi a kor- 
szakhoz kötődő óriási plakátokkal, új- 
ságokkal, bútorokkal, és sok más egyéb- 
bel. A játék szívét pedig Unreal 3 mo- 
tor továbbfejlesztett változata teszi 
ki, szájtátásra késztető, elképesztően 
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Még szerencse, 
hogy a játék nem 
támogatja a leg- 
kisebb mértékben 
sem az alkohol- 
fogyasztást... 


gyönyörű HDR effektekkel, olyan víz- 
ábrázolással, ami még a mostani , ki csi- 
nál szebb vizet"-érában is messze vi- 

szi a prímet minden más játék elől. 
Pontosan ezt mondhatjuk el a kü- 
lönböző textúrákról, felületekről, tük- 
röződés effektekről is: minden más já- 
ték grafikáját múlt időbe teszi az, 

amit az E3-as bemutatón láttunk. 

A szörnyek kidolgozása is meg- 

ér egy misét: mindegyik mutáns hát- 
borzongató, de elképesztően reális kül- 
sejű is egyben - igaz, eddig csak a ko- 
rábban említett három lényt láthattuk 
(little sister, big daddy és splicer). 


Mivel System Shock 2, illetve az első 
Deus Ex jó régen jelent meg, a Deus 


Ex 2 pedig nem igazán váltotta be 
a hozzá fűzött reményeket, azt hi- 
szem, már nagyon vágytunk egy 
ilyen stílusú játékra. A Bioshock sze- 
rintem nemcsak egyértelműen az idei 
show egyik legjobbja (a GameSpy 
szerint ez a number one), hanem 
igazi reménysugár azok számára, 
akik szeretik az igényes és gon- 
dolkodásra késztető akció-RPG- 
ket. Nagy szeretettel várjuk... 


BAD SECTÜR ELSŐ BENYOMÁSAL 


A gyengécske Deus Ex: Invisible 
War helyett szerintem ez a 


,gondolkozós" következő sze- 
repjátékos taktikai FPS, ami igazi 
mérföldkő lesz. 
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GYORSLINK . KATEGÓRIA TAKTIKAI FPS KÖRNYEZET LAS VEGAS 


Ha szóba kerül a Rainbow Six soro- 
zat, szinte mindenki elismerően úg 
csettint, ám az igazi fanok azért 
egy jól behatárolható kasztba tar- 
toznak. Hiába, a taktikai shooterek 
nem n éppen tömegműfaj. Pedig a 
zos céllövölde fekszik a nép- 
, e ft is tudja, Fisher. 
és a Ghost Recon kalandjai hoztak már 


" egy-két dÖttkonyhára s s 
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ersze ilyen szempontból 
fed a legrégebbi, és egyben 

leghardkórabb Tom Clancy li- 
cenc sem szégyenkezhet, ám a benne 
rejlő potenciálokat azért csak a mass- 
marketen lehet He kihasználni. 
Nem csoda hát, ha a francia kiadó már 


az előző résszel, a Lockdownnalis ka- 
csintott a populár-FPS-. LT ám 


ott a fejlesztést VÉeŐ Red Storm ké 


E3-on megis mutatták, mivel k 
kiköszörülni a Rainbow Six sorozat hír- 


nevén esett csorbát: asban rej- 
lő taktikai lehetőségek közel sem olyan 


csököttek, mint a Lockdown-ban voltak, 


ai at 


ám mindezt olyan körítéssel tálalják, 
hogy a leghétköznapibb FPS-arcok is 


gond nélkül kiélhessék benne kínzó öl- 
döklési vágyukat (! t az aggresszív 
videojátékok okozi gye). A minő- 
séget garantáland ig a fejlesztést 
visszatették a Raven Shielddel már bi- 
zonyított Ubisoft Montreal kezébe. Yam! 
S 

SIN CITY 


mi újság, nomeg tévében kizárt, S 
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e / SEESZEZE : 3 RAINBOW SIX: VEGAS 


legalább egy 
Vegasi kaszinóban 
porolhatnák a 
szőnyeget! 


KULISSZATITKOK 
MONTREÁLBÓL - 7 


Jegyet kellett 


volna venni... 
jesülnek a követelések. Ez utóbbin a junk, ő a ki- Zn 
háttérben persze sok-sok szorgos hi- rendelt osztag 
ami vatalnok dolgozik, ám a biztonságked- — vezetője, a női A fejlesztés során a filmiparban használatos skiccelt 
véért minket is beküldenek, hogy jól szivek eltiprója, jelenetábrákat éppúgy felhasználták az akciórészek precíz 
7 ányzott fejlövésekkel még rövidebb tapasztalt be- ! megtervezéséhez, mint a helyszínek kézzel rajzolt változa- 
táridők. [146 a gonoszoknak. hatolás-szak- ; taita játékban megjelenő terepek hangulatának megfelelő 
ért b ,  . ábrázolásához. Az eredmény önmagáért beszél - ha a 
s a íz ak VöNKöze . . környező képekre pillantotok, láthatjátok Ti is. 
 / ; éz retteg Sá IA ban most VA a — 
"ag : először csupán három kommandós kap tisz FA 
epenéte már imdenki legalább egy- " helyet, a sztori szerint azért, mert így - mazur). Michael ngonátásnts pattársaink irányában, akik saját, gaz- 
szer Las Vegast. Szépen lassan a ter- még nagyobb az esély az észrevétlen csaj éztüzérsége", a lassú, ámde dagon megformált személyiséggel 
AN rájöttek, hogy ha nagyot behatolásra, játéktechnikai szem- kellőképp hatásos fegyverek, nomeg rendelkeznek, szemükben tükröződik 
akarnak gurítani, nem feltétlenül isten pontból pedig azért, mert így még in- a robbanószerek ismerője. Jung Park a a rettenet, segélykiáltásaik pedig a csa- 
háta mögött kel kább kidomborodhatnak a sokat em- házi mesterlövészünk, aki mellékesen ták forgatagában... bla-bla-bla. Itt is 
elhagyták a a korábban megismert kam- legetett edz az elekt- van minden, amit a háborús FPS-ek 
kai és közel-keleti takti ile- — ronikában : készítői nem restek évek óta minden 
yan helyre költöztek, hető. — és azin- adandó alkalommal megígérni - szó- 
k az ember, és leg- sége! LK formatiká- — val biztos jó lesz. Az igyekezet min- 
társaság közvetítheti Amíg a banis jár- denesetre látszik, a Hollywoodból im- 
c Lockdown per ST ZKSi k tas. A spe- portált mozgásrögzítő specialista, 
d 11 § ciális ké- Aaron Gilman mindhárom karakternek 
vele egyedi mozgást adott, akik így pusz- 
pre risgztíítaljákó hogyn nk- tán erről, nomeg testalkatuk alap- 
? . rét akcióhelyzetekben taktikázhatunk ján könnyedén beazonosíthatók lesz- 
1 Jad válta nmandírozásukkal, de egyedi tu- nek a legvadabb forgatagban is. 
borús ostromzónává zetek le- Féja még a TM hevesebb dásukat az általános feladatok meg- Irányításukat a Lockdownban látottak- 
rombolt hotelekkel, aláaknázott ka- tűzharcok közepette is lesz időnk. oldásában is használnunk kell majd. hoz képest tovább finomítják: intelli- 
szinókkal. Az idő sürget, minden órá- Hát még ha olyanok, mint ezek! A fejlesztők sokat dolgoztak azon, gens kurzorunk gyorsmenüt varázsol 
ban meghal egy túsz, amíg nem tel- Mi magunk Logan Keller bőrébe bú- hogy érzelmi kötődés is kialakuljon csa- — elő, másfajtát, ha egy ajtóra mutatunk 
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vele, és mást, ? egy falszakaszra. Ha 


társainkat szeretnénk utasítani valamire, 


a kiválasztást és a végrehajtatást gyors- 
billentyűkkel is összekapcsolhatjuk, 
melynek megvan az az előnye, hogy 
nem feltétlenül kell odafordulnunk hoz- 
zájuk, levéve szemünket a csatatérről. 
Búcsút mondhatunk tehát a kétségkívül 
jól bevált, ám néha kissé körülményes 
vsránézek-klikkelek-választok-for- 
dulok-klikkelek" metodikának. 

Ha úgy hozza a szükség, társainkat akár 
szét is választhatjuk, külön területekre 
küldve őket, külön feladatokkal. Dön- 
téseinkről azonban nekik is meglesz a 


g 
ugyanazt egy kialakult helyzetről, adott 
esetben fel is ajánlják a szerintük leg- 
jobb megoldást, vagy csak egy öt- 
letet, hogy ugyan robbantsuk már be 
ezt a falat, vagy hekkeljük meg azt 
a számítógépet elterelésül. De a pa- 
rancsnokok persze mi vagyunk, nem 
muszáj elfogadnunk tanácsukat, ha 
nekünk más elképzelésünk van. 


AZ ÉLET SÓJA 


Az eddigiekből már körvonalazódott, 


ogy maga . AP MÉ. 7 Én egy , fel- 
j kintve változatlan a korábbi részekhez — borított íróasztalba botlunk. ú 
Aidllzás . , Azalap- 


képest, a hangsúly a re- 
alisztikus 


Las Vegas forgalmas főutcája ékszerként 
ragyog a sivatagi éjszakában, a 
fejlesztők pedig maximálisan visszaad- 
ták a hangulatát. Minden kaszinó úgy 
néz ki a játékban, mint a valóságban 

- kívül, belül. Nota Bene: a Paris kaszinó- 
ban tavaly volt szerencsénk rouletten 
50 dolcsiból 150-et csinálni. 


értelmezett 


harci hely- A mocap-guru Aaron Gilman PS né- 
zeteken, a keze munkáját dícséri a The zőpontb 
fedezék- Matrix Revolutions is a kamera 
keresésen, TPS-szem- 
EAT 13,5 millió eladott példánnyal a szögre vált, 
patirányításon, Raibow Six sorozat a világ egyik ha fedezék 
a taktikailag is he- legsikeresebb játéklicence mögé bú- 
lyes döntéseken, . junk: ez épp 
és a folyosós kö- h IK azért fon- 
zelharcon van. A tos, mert 


Vegasban azonban e téren is kibővítik 
a lehetőségeinket. Nincs minden fel- 
b: adathoz előre hoz- 


zárendelt ,jó meg- 
oldás", melyet 
mindenáron meg 
kell találnunk: saját 
SZ R alapuló 


alternatív mó: 


A Ghost Recon és a Rainbow Six teljesen 

más világ. Az első a hadiiparról szól, nyitott 
külső terekről, és katonai támogatásról, míg a 
második a szűk tereken történő harcról és az 
antiterrorista kommandóról. A Vegasban persze 
lesznek külső helyszínek, de nincs a szó szoros 
értelmében háború. Az R6 elitegység, a , Szel- 
lemkutyák" a , jövő katonái." 

Pontos céljaink voltak a játékkal: realizmus, 
szűk teres harc és taktika. A belső tereken 
fokozni tudjuk a nyomást, növelni az adrenalint. 
A zavaró küldetések közötti menüket pedig 
elfelejtjük." 

A játék a civil életek megmentésére koncen- 
trál, nem a rosszfiúk eliminálására." 


bolhatjuk és hasz- 
nálhatjuk is, pél- 

dául fedezékként, 
ha jártunkban-kel- 


Chadi Lebbos, 
Senior Producer 
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bármit használhatunk fedezéknek, nem 
csak a pályaszerkesztők által eleve úgy 
tervezett objektumokat, melyek mö- 
gött leguggolva é dfetünk S mivel 


ebben a játékban egy jól irányzott lö- 
vés egyenlő a halállal, tanácsos tisz- 
tában lenni a saját és a környezetünk di- 


menzióival: ha kilóg a fejünk búbja, az 
ciki. A játék egyik alappilléreként szol- 
gáló faglszakketesést é és -alkalmazást 


nk előrenyomulását, ha túl koc- 
kázatosnak tűnik akár csak egy pil- 
lanatra is előbújva célzott lövést leadni. 
Más szempontból viszont ér- 

demes jól körülnézni, amikor csak te- 
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b 4 Menjetek csak, T 
4. 44 j majd bosszút állok! 


y hetjük, ugyanis attól fogva, hogy a lá- 
tóterünkbe kerültek az adott szo- 4 
bában vagy területen tartózkodó 

erroristák, ,cimkézhetővé" válnak tár- 
ink számára, azaz embereinkhez 
delve az egyes rosszfiúkat, pri- 
oritási sorrendet állíthatunk fel min- 
gegeenkinél; ki kit támadjon először. Ösz- 
szehangolt rajtaütéseknél ez el- 
engedhetetlen lesz, az elterelő had- 

———— műveletek kivitelezésénél úgyszintén. 

Ha netán zárt ajtó, vagy egyéb aka- 
.  dályállja útját a CE szemlénel em- 
bereink a Sam Fishertől kölcsönka- 


a, 


ar 


pott ,snake cam-et" használják (vi- 
gyáznunk kell rá, nehogy karcos le- 
gyen), melyet ajtók alatt becsúsztatva 
képet kapunk a másik oldal hely- 
zetéről - ennek segítségével ugyan- 
úgy megejthetjük a címkézést, mi- 

előtt a bentiekre robbantanánk a falat. 
Ha azonban az eddig leírtakból valaki 
azt a következtet. ést vonta le, hogy a 
terroristák letámasztott agyaggalamb- 
ként statisztálnak sikereinkhez, az na- 
gyot téved. Persze általában mindenki 
ódákat zeng saját játéka mesterséges 
intelligenciájáról, ám a Ubinál már 
megint felfedeztünk némi , ráutaló je- 
let", hogy itt tartalom is van az ígé- 
retek mögött. Nevezetesen: az egyik 
demonstrátort munkaköréről fag- 
gatva kiderült, hogy a fejlesztés s0- 
rán külön designert állítottak az MI-té- 
mára, aki saját programozócsapatával 
egyetemben semmi máson nem mun- 
kálkodik, mint ellenfeleink és társaink 
10-szintjén. A cél a kevés ellenség, 
akik viszont alaposan megizzasztanak 
bennünket (valószínűleg Ubiéknál is 


unják már a végtelen hullámokban 


özönlő agyatlan zombikat, akik sor- 

sát csak a muníció mennyisége ha- 
ozzam ). A terrorista sejt (ala- 

at) szíve felé haladva ellenfeleink 
egyre ügyesebbek lesznek, csapatban 
játszanak, lereagálják manővereinket. 
Még nem tudni, mennyire lesz konk- 


Előjöhetek? 


dos 
, a SW 
ő 
CL 
ag 


4 
Ra-ta-ta-ta! vagcai ÉS s 


e 


rét jelentősége, de bi- 

zonyos pozíciókból akár 

ki is hallgathatjuk őket: 
hogy kecskés vicceket mondanak-e 
majd, vagy fontos infókat tud- 
hatunk meg tőlük, majd kiderül. 


Ráadásul mindez sokkal pörgősebb, 
akciódúsabb körítést kap, mint ko- 
rábban: a tervezés-nyomulás-fejlövés 
szcenáriót újra meg újra megszakítják 
olyan, a jaaa szerves részeként 
funkcionáló - tehát nem átvezetőben 
bemutatott - jelenetek, mint amikor 
például egy felhőkarcoló oldalán eresz- 
kedünk le kötélen, hogy az ablakon át- 
törve lendüljünk be a helységbe, meg- 
lepve ezáltal a mégoly intelligens ter- 
roristákat. Az átvezetők egyébként an- 
nak el- 

lenére 

lesznek 

mostohán 

kezelve, 

hogy a 

történetre 

nagyon 

nagy hangsúlyt fektetnek a fejlesztők 
Ká mester netán odatette 
magát? Reméljük...). A mesélés inkább 
a Half-Life 2-ben látott metodikára 
hajaz, azaz minden mózzanatótólk 
rakterünk szemszögéből élünk át. Ez 
egyrészt biztosítja a beleélést, más- 
részt garantálja a folyamatosan pör- 
gő akciót. Annál is inkább, mert nem 
lesz eligazítás a pályák között - lé- 

vén nincsenekis pályák, hiszen Vegas 
maga a pálya. Akció közben ,on the 
fly" kapjuk meg a feladatokat, nekünk 
pedig alkalmazkodnunk kell a meg- 
változott körülményekhez, függetlenül 
attól, hogy épp szervízalagutak, 

szűk folyosók, liftaknák mélyén har- 
colunk, vagy óriási játéktermekben lo- 


rosszfiúk eliminálására 


.. már nem csak a 
oznak, hiszen az idő ketyeg: a 


megközelítés, a figyelemelterelés si- 
keressége is rajtunk múlik. Kibővülnek, 
s egyben egyszerűsödnek tehát a tak- 
tikai döntésekkel operálás lehetőségei, 


RAINBOW SIX: VEGAS 


ami igencsak jót tesz a játéknak: egy 
szorult helyzetben a másodperc tört 
része alatt hozott jó döntés kétségkívül 
ad egyfajta speciális ízt, melyet a tős- 
gyökeres taktikai shooter fanok már 
jól ismernek - s melyet mostantól 
mindenki más is megtapasztalhat. 


Technikai szempontból a darab na- 
gyon ott van, a grafika a Crysis-ével em- 
legethető egy lapon, de többi része mi- 
att sem kell szégyenkeznie. A fejlesztők 
által bemutatott pályarész végén, mi- 
után elimináltunk néhány terrort, az 
egyik épület ablakából végignéztük a 
szemben lévő toronyház felrobbanását: 
a lökéshullám robosztus erővel dü- 
börgött felénk, a por, a szilánkok, az 
épületdarabok nekicsapódtak az üveg- 
j nek... na ez 
pont mint- 
ha egy ho- 
Ilywoodi 
akciómozi 
sokmillió 
dolláros 
jelenete 
lett volna, annyira valódinak hatott... 
Nem mehetünk el szó nélkül amel- 

lett, hogy a PC-s verziót nem konzolból 
portolják, hanem teljesen külön pro- 


. jektként fejlesztik. A kiállításon csak a 


konzolos változatot mutatták be, így 
előfordulhat, hogy néhány technikai 
részletben különbözni fog a PC-s Vegas, 
de erről egyrészt azonnal tudni fogtok, 
amint infót szivárogtatnak róla, más- 
részt meg örülünk, mert ez a körülmé- 
nyek ellenére is 10090-osan biztosítja, 
hogy mi sem maradunk ki a mókából! 
Sokat vesztenénk vele - már a jelenlegi 
infók alapján is eséllyel pályázik az év 
FPS-e címre, ráadásul a mainstream, 
és nem a taktikai kategóriában. 


BUHE ELSŐ BENYOMÁSAI: 


Rengeteget fejleszt, taktikailag 
gazdag, ugyanakkor játszható is 
— technikailag pedig egyértel- 
műen élvonalat képvisel. Min- 


denki figyeljen rá oda, aki eddig 
nem rainbowsixezett, az is. 


BEMILITA 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


S A GAMESTAR-CSAPAT UH 


ÁPRILIS 


F 


Kevés az olyan játékhíró, aki pusztán saját karak- 
terével hatalmas érdeklődést tud kelteni a soka- 
dik rész megjelenése előtt is, de Hitman ilyen. 
Szerintem ennek (is) tudható be, hogy a Hitman: 
Blood Money több olvasói online szavazáson is 
elképesztően jól szerepelt: úgy látszik, mindenki 
imád a karakán és cinikus kopasz bérgyilkos 
bőrébe bújni, aki gyakran a leginkább morbid 
megoldásokkal végez áldozataival. Nem taga- 
dom, én is igen jól szórakoztam, miközben 
énem legsötétebb oldalait kiéltem a fifikás gyil- 
kosságok kidolgozása közben... 

Hogy nehogy valaki ránk süsse, hogy rossz pél- 
dát mutatunk a , zifjúságnak", ezért következő 
kiemelt cikkünk a Ghost Recon: Advanced 
Warfighter, melyben a szabad világot kell 
ismét megvédenünk a gaz terroristák és szél- 
sőséges arab erők ellen. Na jó, elismerem, ez 
így elég szánalmasan hangzik, amiért viszont 
a GR legújabb része mégis kiemelkedik a több 
kommandós stuff közül, az az Ageia grafikus 
chip maximális kihasználása (erről többet is 
olvashattok a hardware rovatban.) 

A hónap igazán kellemes meglepetése azon- 
ban a Rise of Legends, amely az egykori 

Rise of Nations kiváló folytatása fantasy kör- 
nyezetben. Mazurnak annyira bejött a cucc, 
hogy életem kioltására is finom célzást tett, 
ha nem lesz minimum négy oldal a GS hasáb- 
jain... Még ,szerencse", hogy a Da Vinci kód 
viszont akkora csalódás lett (az került volna 
ugyanis a Rise helyére) - én nem is értem, 
hogy egy ekkora példányszámban eladott 
sikerregényhez miért kell ilyen huszadrangú 
tucatadaptációt kanyarítani. . . De legalább 
ett helyünk a másik játéknak, hurrá! 

Na jó, az ezen való elmélkedés most túl mesz- 
szire vezetne, úgyhogy most ezennel zárom 
soraimat (egészen a Hitman tesztig...) 

Bad Sector 


ő; e. 
Igazi extázisélmény volt 
1. az E3. Különösen örül- 
4 4 Ézs 
b ház p tem a bejelentésnek, hogy 
[/ 4 


a XBOX360ra ezentúl csak 
Í kalandjátékokat fejleszte- 
V nek, és, hogy elkészül végre 
a Ouake és a Call of Du 
BERR poinn dick változata. §/ 
KALAND, 
MUZEÁLIS ÉRTÉKŰ 
AKÁRMI T4 ÉVE 


JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (COMPUTER 
MÁNIA, GAMESTAR) 


Úgy gondolom nem lesz az 
elkövetkezendő egy évben 
semmi igazán-igazán nagy 
durranás, ami a feje tetejére 
állítana mindent. Igen, lesz- 
nek nagyon szép grafikájú 
játékok, meg minden, de sze- 
rintem egyik sem fog tör- 


AKCIÓ, ténelmet csinálni. 


STRATÉGIA, RPG 

A ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (EARTHOUAKE 
SZERVEZŐ, GAMESTAR) 


CLK gye ááá 


A BAMESTAR 


ÉRTÉKELÉSI 


RENDSZERE 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 


Csak és kizárólag abban az esetben érté- 
kelünk egy játékot százalékkal, ha az már 
kereskedelmi forgalomba került, illetve 
a játék fejlesztője/forgalmazója értéke- 
lésre késznek tartja a hozzánk eljuttatott 
verziót. 


A fenti okból kifolyólag minden játék 
esetében kiemelten ügyelünk arra, hogy 
az értékelés feladatát mindig a megfelelő 
teszter végezze. Gyu például sohasem fog 
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem 
gazdasági menedzsert. 


HAVIIKÉRDÉS 


Az évek folyamán tesztelőink mindegyike 
specializálódott a játékstílusok valamelyiké- 
re. Ez persze nem azt jelenti, hogy más fajta 
játékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az adott 
kategórián belül megjelent alkotásokról szin- 
te mindent tud, amit tudni lehet. 


Sohasem értékelünk egy játékot izoláltan 

- minden egyes alkotást saját kategóriájának 
standardjaihoz mérünk, azonos elvek alap- 
ján. Ez teszi lehetővé azt, hogy a cikk végén 
összehasonlítsuk a tesztelt játékot kategória- 
társaival. 


Az e havi kérdést Charly tette fel nekünk, és a következő: 


rElégedettek vagytok-e az idei E3 felhozatalával?" 


TI 


Minden értékelésnél nagyon nagy gondot fordítunk arra, 
hogy ebbea kategóriába csak a legeslegjobb játékok 
kerülhessenek be. Ezek az alkotások állítják fel az új 
standardokat, a jövőben megjelenő programokat hozzájuk 
hasonlítjuk majd. Adott kategóriák legjobbjai éppúgy 
bekerülhetnekide, mint a forradalmi, új élményt kínáló 
játékok. 


JI VŰÜI 


Ebben a sávban szintén csak nagyon jó játékok 
szerepelhetnek, ám egy dolog közös bennük: valamiért 
lemaradtak a legjobbaktól. A tipikus másodikok ők, 
amelyekkel nagyon jó játszani, de egy év múlva már nem 
biztos, hogy beszélünk majd róluk. Ettől függetlenül 
élvezetesek, jó játékélményt nyújtanak, és mindenki 
számára ajánlhatóak. 


MIN 


Azebbena kategóriában szereplő alkotások még jó 
játékoknak nevezhetők, ám minden esetben igaz rájuk, 
hogy kevéssé inspirálóak, nem egyenletesen érdekesek, 
esetleg a prezentálásba vagy a technikai kivitelezésbe 
csúsztak be hibák, és ezek hatására bizony jóval kevésbé 
szórakoztatóak, mint az előbbi két osztályba besorolt 
társaik. 


JINN 


Ezeknek a játékoknak még szintén vannak jó 
tulajdonságaik, ám a rosszak bizony már föléjük kerekedtek. 
Ötlettelen, fárasztó, esetleg technikailag tökéletlen 
programok, s ebből kifolyólag a játékélmény már épp hogy 
csak kielégítőnek nevezhető. Ki lehet őket próbálni, de 
végigjátszásuk csak az adott műfaj szerelmeseinek ajánlott. 


JINN 


Az ebbe a csoportba sorolt játékokban nem nagyon 
fogsz szórakozást találni, még akkor sem, ha nagyítóval 
keresed. Végigjátszásról szó sincs, hiszen jóvalhamarabb 
fognak felállni előlük még az adott stílus legelhivatottabb 
hívei is. Ha netán egy-egy ötlet megis tetszene bennük, 
lelkesedésed tutira lelohad majd, ha tovább játszol... 


JN 


Ezek azok a "játékok", amelyek nem egyszerűen 

nem szórakoztatnak, de a hajadat téped tőlük, vagy 
egyszerűen csak szánakozva röhögsz rajtuk. Technikailag 
katasztrofálisak, "játékmenettel" már-már nemis 
rendelkeznek. Ha meglátod valamelyiküket, menekülj, 
amíg megteheted, vagy égesd el a lemezt, 

és a maradványokat ásd el jó mélyre. 


LL LYLE d 


Ú KÜL 


NT 


Maximálisan elégedett 
vagyok. Nemis olyan régen 
gondolkoztam hogy gépet 
frissítsek, vagy inkább beru- 
házzak-e egy Xbox360-ba. A 
látottak alapján maradok a 


HERFT PC mellett, mivel a directX 

MALACHIT AMIRE 10-es kártyák megérke- 

5094-NÁL KEVESEBBET zésével, alaposan megmoz- 

ADUNK gatják majd a PC-s játékpia- 
7 ÉVE A PC-X.-GS cot a pozitív irányba. 

LEGFŐBB TÖRDELŐJE, 

DESIGNERE 


SZITTYÓ 
KÖRÖKRE 
OSZTOTT STRATÉGIA, RTS, 
FPS, RPG 
A ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR) 


Mivel idén sem volt Diablo 3 
bejelentés, se StarCraft 2 így 
újra csak csalódtam. Talán 
majd jövőre, addig meg elle- 
szek a Heroes 5-tel meg a WoW 
kieggel (már ha az megjelenik 
jövőre 0) 


Idén nem robbant semmi 
túl nagyot, úgy látszik, már 
trenddé válik, hogy a kiadók 


A körökre osztott/meg- 
állítható - igényes! - hábo- 
rús stratégiák nagyon elfogy- 
tak: volt pár éve a Combat 
Mission, nemrég a Rome: 
Total War, de ettől eltekintve 


hé 


Szerintem kifejezetten eredmé- 
nyes E3-mat zártunk. Rengeteg 
érdekes technológiai újdonságot 


nem a show-ra ka leg- . láthattunk, és végre azt éreztem, 
nagyobb bejelentéseiket. De. hogy a PC nem volt a háttérbe 
" Kipróbáltuk a felhozatalt, és ha. szorítva, Nagyon sok konzolos 

—- amit nem hittem volna — fejlesztés érkezik PC-re, és sze- 

BOE HEETE feltűnően sok, ráadásul minő. ZEROCOÜL iss rencsére nem mind lesz DirectX 

SZIMULÁTOR, RPG EÜ UETNÉLÜNI GAMMÁK, ONLINE, HW izogiszt-Éb 

É fog megjelenni az É 
lőttet:4 ÉVE Testi kőélet:6 ÉVE 
JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ sZ egy evBen. JÁTÉKÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, 
(GAMESTAR) GAMESTAR) 


Mivel Diablo3 helyett csak 
lila poliparcú óriásszatírokat 
kapunk a WoW-ba, és még a 
Supreme Commander-ről sem 
tudtam meg semmit, vona- 
tozom majd egyet inkább Sid 
Meierrel, Bár mindezt már az 


nem nagyon. . . 
UHU KÖRÖKRE ŐSZ Amit túlságosan is nyo- KECSKE ön B3 előtt is tudtam. 
s; j ? ; 
TOTT STRATÉGIA, RTS, FPS fratatt HANNA já fi BÁRMI, TAKTIKAI FPS, CS 
6 ÉVEJÁTÉK- egek örbrstásk 58 gekkó A ÉVEJÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC ZED, GAME- oz eztzet eletet ÚJSÁGÍRÓ 
STAR) játékokból sosem elég. 0 
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ROVATBEVEZETŐ 


HA ÚJ VAGY A Um? 


GAMESTAR-NÁL 


BOXOK 


Minden játékhoz tudunk mondani egy-két 
olyan érdekességet, mely a konkrét cik- 
ktörzsnek nem képzi ugyan szerves részét, 


NYITÓKÉP p 


Acikkeket minden: a 


esetben megpróbáljuk 
nagy képekkel illusz- 
trálni, a sarokpont 
természetesen a 
nyitókép, mely mind 
közül a legnagyobb. 
Hisszük, hogy a 
játékról kialakított 
teljes és hiteles véle- 
ményhez hozzátartozik 
a vizualitás, képi 
információt pedig nem 
lehet bélyegméretben 
közvetíteni. 


de bűn lenne nem beszélni róluk. Ezeket 


stargumtoga ha! 


az infókat boxok formájában kő 
veletek. Érdemes rájuk nézni. 


X-MEN: 
THE OFFICIAL BAME 


meet mele 1 agteretót 948 4 timegsrsom ree 


HARDVERBOX 


Amíg világ a világ, 


aa A a PCs játék egyik 
legfontosabb 
Gyorsnézet nünükéje marad 
Itt találjátok a a hardverigény. A 
játékhoz tartozó fejlődés folyamatos, a 
vítális információkat, fejlesztés pénzigényes, 
fejlesztő, kiadó, satö- j így Dike sert 
bbi. A könnyebb beha- ee az a. Kon a j 
Peákzáaaás hi legújabb FPS-csodára, 
tárolás végett feltün- köde 
tetjük a fejlesztők vess egy pillantást a 
korábbi játékait is. A cikkek mellett talál- 
Gyorslink a GameStar Sz EST het ÉRSEKE 
Online adatbáziskódja, ÉRTÉKELŐ , kite is őn g 8 
ahol a játékhoz Hosszú évek tapasztalásainak eredménye, minden lényegi információt tartalmaz, jó ei ardkoBs 
mindenféle linkeket, mely alapján egy játék mellet / ellen dönthetsz. Pontokba szedett pro-kontra, a játék agyon hasznos; 
képeket, letöltéseket minden egyes aspektusának külön értékelése, a szerző összegző gondolatai, és az 
találtok. összértéket képviselni hivatott 9 található benne. Az, És a többivel" hasonló játékok 


között helyezheted el a tesztalanyt. 


Tesztelőink kivétel nélkül nagy tapasztalattal bíró játékújságírók, akik éveket, sőt, nem ritkán évtizedeket töltöttek el a játékiparban. Ennek során mindegyikük megszerezte a kellő 
tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt játékokat kiismerje, végigjátszsza, precízen és objektíven értékelje, végül gondolatait cikk formájába öntse szórakoztató, logikus és átlátható módon. 


DEL 


SZAKTERÜLET: ŐRSZIMULÁTOR, 


RPG, FPS, F1 
ELŐÉLET: 14 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, PC- 
ZED, GAMESTAR) 


GYU 

SZAKTERÜLET: SPORT, 
MMORPG, RTS 

ELŐÉLET: 15 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (PC GURU, 
OTHERSIDE, GAMESTAR) 


Nem voltam különösebben 
lenyűgözve - se nem vál- 
tozatos, se nem izgalmas a 
felhozatal, ráadásul MMORPG 
fronton sem igazán látom a 
WoW trónfosztóját. Egyetlen 
reménységem a Huxley, bíz- 
zunk benne hogy még idén 
megjelenik. . . 


A Spore mentette meg 
számomra a show-t és a 
reményt, hogy tényleg lehet 
még valami újat kitalálni. A 
csili-vili szupergrafikás FPS-ek 
ésTPS-ek hidegen hagynak, 
sajnos egy MMO sem jön a 
WoW közelébe sem, pedig 
már jó lenne újra MMO-zni, 
sport terén ugyanaz vár- 
ható, mint eddig, RPG-k meg 
sehol. 0 


Kv 


-CSONTI- 


SZAKTERÜLET: KÖRÖKRE 
OSZTOTT STRATÉGIA, 
MANAGER, RALLY 


GAMESTAR) 


LASER 

SZAKTERÜLET: PMRC, MIAMI 
VICE, MTV 

ELŐÉLET: 13 RETTENETS ÉVA 
SHOWBIZNISZBEN 
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Szerintem az előző évek 
tapasztalata fényes 
bizonyította, hogy fölös- 
leges messzemenő követ- 
keztetéseket levonni a csil- 
logó show felhozatalából. 
Amondó vagyok, a puding 


próbája az evés. Kajálás (tesz- 


telés) után majd okosabbak 
leszünk - már ha egyáltalán 
terítékre kerül mindaz, amit 
beígértek. 


Nem. És nem. És megint nem. 


BAD SECTOR 
SZAKTERÜLET: AKCIÓ, KALAND, 
RPG, STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 13 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


MADY 

SZAKTERÜLET: CS, AUTÓVER- 
SENY, TPS, ÉS MINDEN AMI HW 
ELŐÉLET: 4 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR 
ONLINE, GAMESTAR) 


Bár összességében nem vol- 
tam elégedetlen az E3-al, 
hiszen voltak nagyon jó címek 
(Dark Messiah, Bioshock), 

de olyan igazán kiemelke- 
dő, vagy nagyon várt játék- 
kal nem találkoztam. . . Oh 
well. . . Majd jövőre. . . 


Az igazat megvallva kicsit elé- 
gedetlen vagyok az E3-as 


stuffokkal, Kifejezetten gyenge 


volt a tetris és flipper felho- 
zatal, a horgász programokról 


már ne is beszéljünk! Ezek után 


érthető, hogy világvége han- 
gulatom van. . . 


[7 GR 
ENDER 


SZAKTERÜLET: RTS, FPS, 
KÖRÖKRE OSZTOTT 
STRATÉGIA 

ELŐÉLET: 9 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (576KBYTE, PC 
ZED, GAMESTAR) 


MAZUR 
SZAKTERÜLET: RPG, AKCIÓ, 
KALAND, RTS 

ELŐÉLET: 3 ÉVE JÁTÉK- 
ÚJSÁGÍRÓ (GAMESTAR) 


Van egy szellemes kifejezés: 
pwned. Nos, azt hiszem az egész 
showra jellemző volt Will Wright. 
mennybemenetele, illetve az 
Unreal Engine irtózatos nyo- 
mulása. Viszont ami nagyon 
örömteli, hogy mindkettőre azt 
mondhatjuk: joggal. Egy jó han- 
gulatú show volt, a Blizznek meg 
innen üzenem, hogy ha jövő- 

re sem lesz Starcraft 2, csúnyát 
mondok, de helyben és RL! 


Előző hónapban volt egy 
olyan kérdés, hogy mit várok 
az B3-tól - ahhoz képest nyil- 
ván nem vagyok elmosva. 
Ettől függetlenül a Spore tel- 
jesen lázba hozott, ahogy a 
Dark Messiah és a Bioshock 
is (bár utóbbiakat amúgy is 
vártam). És persze ott van a 
Burning Crusade. . . 
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Hitman, a 47-es számmal ellá- 
tott, kopasz, vonalkóddal teto- 
vált tarkójú bérgyilkos alakja 
igazi fogalommá vált a játék- 

. világban. Cinizmus, fanyar humor, 
. hidegvérrel elkövetett, gondosan 
megtervezett zseniális gyilkossá- 
gok és igazi ,hitmanes" hangulat: 
ezek jellemezték az előző részeket 

. 5 — nem csoda, ha negyedik részét 
. óriási várakozás előzte meg. . . 


prostitúció mellett a bér- 
gyilkosok munkája talán a világ 
második legősibb mestersége, 


hiszen mindig is akadtak olyan nem- 
kívánatos személyek, akik haláláért gaz- 
dag emberek szívesen fizettek vagyono- 
kat. Az igazán profi bérgyilkos hidegen, 
számítóan öl, munkáját semmilyen po- 
zitív, vagy negatív érzelem sem kíséri. 
A tökéletes gyilkosság számára igazi 
művészet, amellyel megkoronázza fel- 
adatát. Ahhoz, hogy célpontját elérje és 
feltűnés nélkül a túlvilágra küldje, valódi 
szellemi munkát kell végeznie, hiszen 
minden egyes lépését előre meg kell 
terveznie. Ezt a világot ábrázolja min- 
den részében a Hitman sorozat és talán 

. pontosan emiatt is annyira népszerű. 


JÚ PÉNZÉRT AKÁRKIT... 
Annak ellenére, hogy kisebb-nagyobb 
változtatásokat azért találunk a negye- 
dik részben, az alapok most sem változ- 
tak. Továbbra is az a feladatunk, hogy 
egy zsíros pénzösszegért cserébe kü- 
lönféle jól őrzött, vagy zsúfolt helyekre 
behatoljunk és lehetőleg feltűnés nélkül 
kiiktassunk az élők sorából célpont-— - 
jainkat. Hogy miként végezzük a gyil- 
kosságot, az csak rajtunk múlik, ugyan- 

is a játék jellegéből adódóan rengeteg 
útvonalat és módszert választhatunk. : 
Más lopakodós játékokhoz hasonlóan 

itt is megtehetjük persze, hogy vé- t 
31 ! gigkommandózzuk a pályákat és itt 

/ x.-  —— mégnincs aza megkötés sem, hogy a 
főnök leszúr, vagy esetleg emiatt bal- 
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tázzuk el a küldetést, mint a Splinter 
Cellekben. Mégis, a Hitman igazi örö- 
mét az okozza, ha minimális vérontással 
és feltűnéssel, a lehető legelegánsabb 

) Tr végzünk áldozatunkkal. A ki- 
finomult módszerekhez minden in- 
formációmorzsára és környezetünkre is 
figyelnünk kell. Meg kell alaposan vizs- 
gálnunk a célpont szokásait: mivel töl- 
ti az idejét, mik a gyengéi, hol szokott a 
legtöbbet egyedül tartózkodni, ott mit 
művel, és így tovább. A legprofibb bér- 
gyilkosként meg kell találnunk azt a pil- 
lanatot, amikor áldozatunkra nem figyel 
senki, amikor teljesen egyedül vagyunk 
vele, hogy villámgyorsan és maximális 
diszkrécióval csaphassunk le rá. Utána 
már csak meg kell keresnünk a kijáratot, 
ami gyakran nem is olyan egyszerű fel- 
adat, hiszen a célpont őrei árgus sze- 
mekkel figyelnek minden útvonalat. 


Ez a recept a 2001-es első rész óta nem 
változott, azonban az I/O Interactive 
rengeteg olyan elemmel fűszerezte 

az évek során, amelyektől egyre él- 
vezetesebbé váltak a folytatások és ez 
alól persze a Blood Money sem kivétel. 


Ha a Blood Money újításait akar- 

juk végignézni, akkor elsőként ta- 

lán érdemes magát a gyilkosság 
aktusát megvizsgálnunk. 

Először is sokkal látványosabban tu- 
dunk ölni. A grafikára majd külön rá- 
térek, de már itt szeretném ecsetelni, 
mennyivel reálisabbak lettek maguk a 
gyilkosságok. A gégeszorítások során 
például az áldozat nem csak egyszerűen 
kapálózik, hanem teljes testét meg- 
próbálja bevetni, hogy szabaduljon, 
ezért a 47-esnek ilyenkor néha a hátára 


kell húznia a delikvenst, ez- 
zelis több erőt kifejtve a foj- 
togatással. Nem véletlenül ír- 
tam le a néha" szócskát: a 


fő 


garrote-ozás animáció) 


fullasztja meg áldozatát, 
ami azért is igen üdvözítő, 
ugyanis a játék során e: 


Nagyobb szerepet. 
pontjaink szokásait 
náljuk: míg az előző í 
csak meg kellett 


léseinek éljen.A 


HITMAN: ELOOD MONEY 


a másvilágra küldenünk, aki négy 

ás bombázó csaj társasában 
icsörög egy jakuzziban, de az is- 

: sem áll fel... szóval az istennek 

Ina fel, hogy az egyik lánnyal fél- 
onuljon hancúrozni. A megoldást 
nem akarom lelőni, de annyit elárulok, 
hogy egy igen szellemes módszerrel bír- 
hatjuk rá, hogy a szőke nagymellű csaj- 
nak megadja, ami kell, aztán egy kellően 


a. IE" 
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félreeső helyen elmélkedjen arról, hogy 
mekkora isten is ő az ágyban, ahol az- 
tán diszkréten a túlvilágra küldhetjük. . . 
Egyébként szinte mindegyik cél- 
személynek van valamilyen gyengéje 
és ezeket nagyszerűen kihasználhatjuk: 
egyesek alkoholisták, mások csak za- 
bálni szeretnek, vannak még olyanok, 
akik a playboyhoz hasonlóan a nőket és 
nem az ételeket falják (vagy a férfiakat, 
ha női célpontról van szó), vagy por- 
szívóként szívják magukba szünet nél- 
kül a kokaint, esetleg veszélyes ,tüzes" 
hobbijaik vannak. A Blood Money nagy 
erénye (ugyanakkor hátránya is: erről 
majd később...), hogy ahelyett, hogy 

a távcsöves puskánkat, vagy a két spe- 
ciális pisztolyunkat, illetve a többi fegy- 
verünket használnánk, sokkal több- 
féle alternatív és igen szellemes, ci- 


nikus, vagy kegyetlen módszerrel is ki- 
végezhetjük áldozatainkat. Bizonyos 
gyilkosságoknál már picit sajnáltam 

is szegényeket. . . Két pályán is meg- 
tehetjük például, hogy elevenen meg- 
égetünk egy-egy nőt: mindketten si- 
koltozva rohannak fel-alá, amíg szén- 
né nem égnek. (Mindkettő célszemély.) 


Persze a célpontokon kívül gyakran el 
kell hallgattatnunk egyszerű civileket, 
őröket is, anélkül, hogy kinyírnánk őket. 
(A játék továbbra is jutalmazza, ha mi- 
nél kevesebb , collateral damage", te- 
hát felesleges áldozat nélkül végezzünk 
munkánkat.) Ha például észrevesznek 

a rendőrök, hogy rossz helyen ólálko- 
dunk, akkor sincs feltétlen gond, ugyan- 
is Hitman egy újfajta mozdulatával te- 


Ha minden pá- 

lyát save nélkül, 

5 percenként vi- 
szel végig, akkor 
kilockolhatsz egy 
pályát, ahol a GTA-s 
CJ-t kell megölni... 


HITMAN 


libe találja a hivatalos személy orrát, 
aki a záporozó vérfelhőn és saját fáj- 
dalmának ködén keresztül szinte ész- 
re sem veszi, ahogy kiragadjuk a fegy- 
vert a kezéből egy pillanattal később. 
Ilyenkor szerencsétlen még hosszú má- 


va, mint Róbert Gida Micimackót? (Ezt 
meg is kérdeztem Bernáth Barbarától: a 
- szerintem nem igazán kielégítő - vá- 
laszt az interjúban találhatod.). Amel- 
lett, hogy rettentően komikus, meg- 
lehetősen idegesítő is, ahogy hősünk 
lassan vánszorog a halott, vagy esz- 
méletlen fickót vonszolva. Még az a sze- 
rencse, hogy legalább nem hagyja el 
úton-útfélen, mint az első Hitmanben. 
Viszont röhej, hogy a legújabb rész- 
ben maguk a rendőrök is így vonszolják 
hullazsákban a megtalált holttesteket! 
Egy olyan játékban, amely - még a hu- 
mora mellett is - megpróbál a ma- 
ximális realizmusra törekedni, sze- 
rintem vérciki, hogy a rend őrei a föl- 
dön cibálva szállítják el az áldozatokat. 
Annális inkább zavaró az ilyen idét- 
lenség, mert a játék amúgy kifejezetten 
realisztikusan ábrázolja a haláleseteket. 


sodperceken pas Bár a Hitman 
cz igy. A PROFI BÉR- — fémehor 
hogy més GYILKOS MLNKA.JAT rorba, vagy 
vésd... SEMMILYEN POZITÍV,  eal2be 
ördo el- VAGY NEGATIV ERZE- dául a fe- 
rakni a le- LEM SEM KISÉRI. jétől és más 
nyúlt stuk- végtagjaitól 


kert (meg ne húzzuk véletlenül a ra- 
vaszt!) majd még egyszer megütni a 
fickót, erre már garantáltan elterül. 
Természetesen azért nem ez a , kor- 
rekt" módszer egy profi bérgyilkostól, 
hanem lehetőleg mindig úgy kell he- 
lyezkednünk és viselkednünk, hogy ne 
keltsünk gyanút. Az egyik legtöbbet 
használt szerszámunk a kábító in- 
jekció, amellyel az őrök nyakába szúr- 
va alaposan kiüthetjük őket, aztán le- 
nyúlhatjuk a ruhájukat. Előfordul azon- 
ban, hogy elfogy belőle a nafta: ilyen- 
kor az a módszer is megteszi néha, 
hogy egy energikus mozdulattal a fal- 
ba verjük a fejét (csak nagyobb zajt 
csap és nem mindig sikerül elsőre). 
Minden ilyen mozdulat animációja fe- 
nomenálisra sikerült - látszik, hogy az 
animátorok profi munkát végeztek. 
Továbbra is zavar viszont, hogy a 47-es 
mi a fészkes fenéért rángatja az ál- 
dozatait a karjuknál, vagy lábuknál fog- 


a 
em 
e 


nem szabadul meg senki), amikor el- 
találunk valakit és sebe nem azon- 

nal öli meg, akkor más TPS-ektől el- 
térően az illető nem mindig áll neki lö- 
völdözni, mint valami idióta terminátor, 
hanem összeesik és a sebét fogva 
nyögdécselve és siránkozva üldögél, 
amíg végül jobblétre nem szenderül. 


Ha már a realizmusnál tartunk, akkor 
érdemes rátérni a grafika szépségeire 
is. Mert szerencsére azokból van bő- 
ven. Mindamellett, hogy eddigi stílusát 
nem veszítette el a mostani Hitman 
sem, végre teljesen új motort írtak hoz- 
zá. Igazi, vérbeli next-gen grafikáról be- 
szélhetünk, ami hál" Istennek szinte kö- 
telező ,újdonság", tekintettel az Xbox 
360-as verzióra (a PC nagyjából azt a 
színvonalat hozza). A környezet egész 
egyszerűen lélegzetelállítóan szép, min- 


Ilyenkor persze 
pont nem sikerül a 
helyébe kerülnöm... 


BAKSZ UN 

(NENEBGT 

TT BAGHANA 
IRGNN TENAZÉ 0 SNEK XT 
tödtsszű 4 1 ív 


20DE. JÚNILIS I! WWW.GBAMESTAR.HU 


GamesStar: Van-e olyan regény, vagy 
inkább filmes alkotás, amelyből a 
Hitman sorozat merít? (Például Jean- 
Pierre Melville A szamuráj című filmje 
jut azember eszébe.) 

Bernád Barbara: Au, na most elkaptál. 
Az az igazság, hogy a Szamurájt kizá- 
rólag én ismertem, itt Alain Delon neve 
nem sokat mond az embereknek. Illetve 
volt meg egy srác, aki emlékezett a film- 
re. A többieket a Nikita, a Leon, a pro- 

fi, a John Woo filmek, a Bourne Identity 
Supremacy inspirálta. 


GS: A játékban a madárkalitka is 
konkrét utalás A szamurájra? 

BB: Igen, az én ötletem volt, és mint em- 
lítettem, senki sem látta a filmet, ezért 
az, hogy kölcsönvettem az ötletet, nem 
tűnt különösebben nagy problémának. 
Meg igazából ez elég régen történt, 
még a Contracts előtt, aztán valahogy 
benne maradt a designban. De a játék- 
nak más lesz a vége, mint a filmnek... 


GS: Mi volt az, amit a legnehezebb 
feladat volt technikai szempontból 
megoldani a játékban? 

BB: Erre szerintem minden 
multiplatformra fejlesztő cég ugyanazt 
válaszolná. A legnehezebb mindig az, 
hogy a játék jól nézzen ki a PS2-n is, fus- 
son rendesen, legyen benne még több 
technikai újdonság, mint az előzőben, 
és Xbox360-on is olyan legyen, mint- 
ha kifejezetten arra fejlesztettük volna. 
Mission impossible, de szerintem azért 
sikerült. 


GS: Milyen technológiát használtatok 
a mozdulatok animációjának ki- 
dolgozásához? Motion capture-t? 

BB: Használunk természetesen motion 
capture-t, de igazából nem túl s0- 
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Interjút készítettünk Bernád Barbarával, a Hitman 
Blood Money vezető animátorával, hogy betekintést 
nyerhessünk a játék készítésének kulisszatitkaiba. A 
címben szereplő angyal nem csak a hölgy 
külsejére vonatkozik, mert bár Barbara 
gyon csinos, de inkább arra utaltunk, 
hogy az utolsó előtti pályán ő énekIli el 
a színpadon álló , angyal-bérgyilkosnő" 
dalát, a Tomorrow Never Dies-t. . . 


kat. Minden fejlesztésre igaz, hogy 

mire befejeződik, alig marad valami a 
mocapból. Az animátorok szeretnek ani- 
málni. Meg nem is szeretik a mocapet, 
mert túl személytelen, úgyhogy amit le- 
het, azt titokban újracsináljuk. De azért 
nagy segítség a motion capture az ele- 
jén, főleg az összekötő filmeknél, mert 
könnyebb összevágni, hogy mit is aka- 
runk majd megmutatni. Az ingame 
animoknál hamarabb be tudjuk szór- 

ni a tartalmat, aztán meg ráérünk csi- 
szolgatni az egyes animációkat. 


GS: Hogyan készítettétek ezúttal 
a pályák helyszíneit? Most is va- 
lós, vagy teljesen kitalált helyszínek 
alapján? 
BB: Most is valós helyszínek alapján ké- 
szítettük a pályákat, bár szükség volt 

is, hogy megváltoztassuk őket a sa- 
ját ízlésünk szerint. Minden hitm 


fejlesztésre és erre is igaz, hog egy játékban, mint mondjuk meztelen 


ki kell hagynunk részeket, mert nem tok-e attól, hogy pár felsőtesttel mutogatni. 

el, vagy túl komplikált lenne, vagy csal att (például ahol ele- 

egész egyszerűen nem illik bele a já- hatunk egy nőt egy GS: Állítólag készül egy film Vin Di- 
tékmenetbe. gével) a játékotpáror- —— esellel, amely eddig nem kapott 


ar tilthatják? 
zért így nem pontosan igaz. 
em gyújt meg egy hölgyet se 
kban. Baleset történik. Persze 
eg rá lehet segíteni arra, hogy 
mények öéSzElÁászának 58 sz 


túl pozitív visszhangot a játék ra- 
jongóitól... Mi a helyzet a filmmel 
és mi a véleményetek Vin Dieselről, 
mint Hitman alakítójáról? 

BB: Erre sajnos nem tudok válaszolni. 
(Hmm... - Bad Sector) 


GS: Mi a legösszetettebb viselke 
ékbeli NPC-k mes- 
igenciája képes? 
anúsnak ítéli Hitm 
esi a legközelebk 
hogy hol látta 
őr odamegy, 
ítést kér és 
ni, ha azóta el- 
míg meg 


őrt és elmon 
Hitmant utoljára, ! 
kivizsgálja az ese 
megpróbáljak 
tűnt akkor addig 
nem ölik. Miközben 
keresnek. No meg 
akik, ha eredetileg nei 
vert, felkaphatnak egy 
tolyt és ránk lőhetnek, ha fe 
érzik magukat. 


hát ez nem Tetris. Meg- 
erikában még mindig 
ni egy hölgyet elevenen 
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den egyes apró részletet hihetetlen mű- 
gonddal és grafikus kártyáink maximális 
kihasználásával sikerült megjeleníteni. 
ATi X800 tulajoknak külön öröm, hogy 
ez a játék a 2.0-ás shader modellt hasz- 
nálja, nem csak a 3.0-át, mint például a — 
Splinter Cell: Chaos Theory, j 
illetve néhány újabb játék. 
A rendkívül változatos, és 
zseniálisan kidolgozott há- ! ! 
zak, szobák falain a hely- 
hez illő bútorokat, fest- 
ményeket láthatunk, a gaz- 
dagon megmunkált, arannyal 
több helyen is bevont párizsi ope- 
raépületben előadásokat hirdető 
posztereket csodálhatunk, a Mis- 
sissippin hajókázó gőzös fedélze- 
tén adott estélyen pedig gazda- 
gon felszolgált étkeket, puncsot, 
és még sorolhatnám a rengeteg 
gondosan megmunkált részletet. 
Emellett ezek a helyszínek korántsem 
olyan elhagyatottak, mint ahogy azt 
eddig szinte minden TPS-ben meg- 
szokhattuk. Az utcákon például em- 
berek járkálnak (sőt, az egyik pályán 
egy igazi, túlzsúfolt tömegen keresztül 


Vin Diesel körülbelül annyiban hiteles 
Hitmannek, hogy ő is kopasz? 


MERNE — — 
A játék állandó szinkronhangja, David 


bázók és az iz 
is ott ropják a tát 


A játékból már készül is egy film 
Vin Diesel főszereplésével? A já- 
ték rajongói iszonyúan fel vannak 
háborodva, hiszen a színészi ké- 
pességeit még mindig véka alá rejtő 


Bateson szakasztott mása a 47-esnek? A 
hasonlóság nem véletlen, ugyanis a fő- 
hős külsejét már eleve Batesonról min- 
tázták, amikor a bérgyilkos figuráját ki- 
találták. 


szes karakter (kivéve persze az 
említett matrónákat) alakja úgy néz 


] [j 


Ezúttal az NPC-k kidolgozását sem ha- 


nyagolta el az I/O: a ,de meg... masz- 
szíroznám a hátát" típusú csinibabák 
mellett láthatunk elhanyagolt, kövér 


ki, mintha Ken és Barbie leszárma- 
zottja lenne: szteroidokkal telepakolt, 
kockahasú, szőrtelen gumitestek. Ta- 


ul 1980 női LL A 
Amm... ha már a klónok szóba kerül 
érdemes rátérni a sztorira, mert en- 
nek ezúttal nagyobb jelentősége van, 


asszonyokat is, illetve a sok snájdig ka- lán ha a fej- mint a Hitman: 
tona és rendőr mellett a szakadt, kissé lesztőszoftver fh fi Contracts-ban, 
bunkó járókelő, vagy kocsmatöltelék alapmodell- AZ ILLETŐ A FÜL- Azt ugye min- 
látványa sem ritka. A célpontok ter- jein való vál- DON UL A SEBET den Hitman fa- 
mészetesen mind alaposan ki- toztatásokkal.. F OGVA, AMIG VÉGÜL "itikus tudja 
dolgozott, egyedi karakterek, vi- még pár psz (aki meg nem, 
szont a mezei, egyszerű NPC-k napot foglal- JOBBLEÉTRE NEM annak most el- 
között időnként zavaróan sok koznak, akkor SZENDERÜL. árulom), hogy 
az ismétlődés - szerintem egy csöppet a 47-es egyi- 


nemis azért, mert kevés len- 
ne a modell, hanem néha túl 
sok ugyanolyat raktak egy- 
más mellé az I/0-sok. Annál 
a pályánál például, ahol egy- 
szerre hat turista száll le, 
hogy a Fehér Házat meg- 
látogassa, mind a hat 
ugyanannak a kövér nős 
modellnek a klónja... 
Kicsit szánalmas azis, 
hogy majdnem az ösz- 


reálisabb is lehetett volna a játék. . . 

A grafika mellett meg kell még em- 
lítenünk Jesper Kyd fantasztikus at- 
moszférájú muzsikáját, amelyet most is 
a Budapesti Szimfonikus Zenekar elő- 
adásában hallhatunk. (Ínyenc Hitman ra- 
jongók egy bizonyos külföldi honlapról 
megrendelhetik a Collectorss Editiont, 
amely új játék létére mindössze 20 
fontba kerül (8000 forint körül) és sok 
egyéb ajándék mellett kilenc Jesper 
Kyd szám is található egy külön CD-n.) 


ke annak a tervezett klónhadseregnek, 
amely tagjait egy titkos katonai kísérlet 
során ,legyártottak"? Nos, a klónok kö- 
rüli hercehurca, illetve a CIA ügynökök, 
kémek, gyilkosok közötti titkos hábo- 
rúskodás az összekötő sztorija az egész 
játéknak. A korábban lezajlott ese- 
ményeket most is retrospektív mesélik 
el nekünk (de ez most nem jelenti azt, 
hogy , újra feldolgozott" pályákat kap- 
nánk, mint a Contracts-ben), a mesélő 
pedig nem más, mint egy tolószékben 


Na gyerekek, jók 
voltatok? Én va- 
gyok Télapó és 

a Krampusz egy 
személyben... 


inúvédelmet élvező bűnöző 
hogy egy kis balesetet okozzu 


ciális pirotechnikai látványelemeke 
eszi a gazdit... 


DR. JÚNIL 


FÓKUSZ 


dm dán 


Tudom, hogy el- 
szorul a torkod, ha 
Isaurára gondolsz... 


ülő, visszavonult FBI felettes, aki ugyan 
nyomorék, de mégis ő irányítja titokban 
a , Franchise" nevű részleget. A szto- 
riban az a vicces, hogy az egykori FBI ve- 
zértiszt a legtöbbször elferdíti az ese- 
ményeket, tehát amikor például cél- 
pontunkat becsületes polgárnak állítja 
be, akkor kiderül róla, hogy kokainbáró 
volt, amikor pedig a 47-es állítólag va- 
lamelyik politikus meggyilkolásán mun- 
kálkodott, akkor a játékból kiderül, hogy 
valójában azzal bízták meg, hogy ő nyír- 
ja ki a gyilkost, ezzel megvédve az il- 
letőt... A fickó tehát nyakig sáros va- 
lamiben, de erre már akkor rá fogunk 
jönni, amikor először meglátjuk. Az ösz- 
szekötő sztori ebben a részben a legigé- 
nyesebb, de még így is viszonylag váz- 
latos, és helyenként kicsit kusza - igaz, a 
Contracts-énál azért lényegesen jobb... 
A játék története mellett maguk a kül- 
detések viszont minden elismerést 
megérdemelnek: ennyire egyszerre vál- 
tozatos és hihetetlenül hangulatos hely- 
színt még egyetlen Hitmanben sem lát- 
hattunk, pedig az előző részeknek sem 
kellett szégyenkezniük ezen a téren. A 
47-essel többek között egy lepukkant, 
félig lerombolt vidámparkban, egy chi- 


gondosan kidolgozott karakter, rész- 
letes háttérinformációkkal és személyi- 
séggel, nemcsak egyszerű ,maffiafő- 
nökök", mint eddig. Különösen érdekes 
az utolsó célpont (és egyben egyfajta 
boss is), aki nem más, mint egy... no de 
csitt, ezt majd a játékból megtudjátok. 


A Hitman világában a járókelők, fel- 
szolgálók, őrök, rendőrök, katonák, egy- 
szóval az összes NPC mesterséges in- 
telligenciájára mindig is nagy figyelmet 
szenteltek a készítők. A 2001-ben meg- 
jelent első részben még tátott száj- 

jal csodáltuk, ahogy az előrántott, vagy 
csak a kabátból kidudorodó (!) fegy- 
verre a civilek sikoltozva elrohantak, 
hogy szóljanak az erőszakszervezetek 
képviselőinek, akik aztán jöttek és jól 
tüzet nyitottak ránk. De minden egyéb 
rosszalkodásunkra is felfigyeltek: ha zá- 
rat piszkáltunk, mérgeztünk valakit, 
vagy valamit, vagy egyszerűen csak 
tiltott helyre léptünk be, akkor szá- 
molhattunk a következményekkel. 

Ez mind szép és jó, de igazság szerint 
ezen az (egyébként még ma is viszony- 


lei drog- lag jól mű- 
báró me- LA ködő) rend- 
4 kör- MAJDNEM AZ üSZz- Marúl 
nyezetben SZES NEC UGY NEZ sokat azért 
macs KILMINTHA KENÉS fg 
vábana BARBIE LESZÁRMA-  tes-tők, ma- 
párizsi ope- ZOTTJA LENNE. ximum kicsit 
raházban, kalapáltak 
egy luxus- néhány lo- 


gőzösön, illetve a hollywoodi filmekben 
látható amerikai , mintavároskában" 
nyomulhatunk. Különösen tetszett még 
az a perverz szórakozóhely is, ahol a fel- 
ső szinteken a , mennyországban" bu- 
liznak az ,angyali" ruhába öltözött 
(igencsak lenge ruhájú) hölgyek és 
urak, alul pedig a ,pokolban" az ör- 
dögök és a domina-ruhákba bújt nők. 
Az összes likvidálásra szánt figura mind 


gikátlanságon: például ha futkározni 
merészelünk, akkor most már nem nyit- 
nak ránk tüzet az őrök, mint eddig (igaz, 
kicsit gyanúsabbá válunk, de ennyi még 
belefér). Ugyanakkor a szkripteltség 
miatt még mindig találkoztam ret- 
tentően illúzióromboló megoldásokkal: 
az egyik pályán például véletlenül ki- 
csit messzebb robbantottam fel egy 
pokolgépet a kiszemelt áldozatomtól, 


és mivel az MI arra nem lett , meg- 
tanítva", hogy ilyenkor idegeskedjen, 
ezért csak ott állt, a füle botját sem 
mozgatva, miközben egy fél méterre 
tőle ropogott a tűz a félresikerült me- 
rénylet után. . . (Nem, nem volt süket.) 
Kicsit zavar még azis, hogy bizonyos 
NPC-k szkriptjeik révén valahogy úgy vi- 
selkednek, mint a szellemvasutakban 

a rémek: megadott időközönként min- 
dig pontosan ugyanazt csinálják. A már 
említett playboy-gyilkos pályán pél- 
dául a bombázó csajszi, szabályos idő- 
közönként ült le az izompacsirta fickó 
mellé a jakuzziba, hogy megkérdezze, 
hogy ne menjenek-e du... . dumálni va- 
lahova, erre a férfi közölte vele, hogy 
,hem, haggyámá, most nem!" és jól szá- 
jon vágta szegény leányzót. A nő erre ki- 
szállt a vízből majd körülbelül 4-5 perc 
múlva visszajött és az egész jelenet 
megismétlődött - egészen addig, amíg 
rá nem jön a kedves játékos, hogy mit 


kéne itt alkotni. Lehet, hogy csak én va- 
gyok így vele, de szerintem ez az ilyen 
szinten szkriptelt MI már nagyon old 
school, és ha valahonnan, akkor innen 
hiányzik leginkább egy Oblivion-szintű 
mesterséges intelligencia, ahol minden 
polgár élte a kis saját életét. Az MI kidol- 
gozása tehát némileg csalódást okozott, 
de mindez semmi ahhoz képest, amit a 
játék mentéseivel műveltek a készítők... 


Az I/O Interactive mindig is híres volt ar- 
ról, hogy rühelli az állásmentéseket és 
szíve szerint az összes pályát elölről kez- 
detné a szerencsétlen játékossal, ami- 
kor Hitman meghal. Pontosan ez történt 
az első résznél is, és hihetetlenül ide- 
gesített mindenkit, aki nem volt alap- 
ból mazochista beállítottságú. A má- 
sodik részre ezért a készítők vették az 
adást, és a totális mentéshiány helyett 


20DE. JÚNILIS I! WWW.BAMESTAR.HU 


limitált save-eket engedélyeztek. (A ne- 
hézségi szint alapján többet, vagy ke- 
vesebbet.) Ez szerintem remek kis rend- 
szer, úgyhogy nem értem, mi a rákért 
kellett kiszedni annak a lehetőségét, 
hogy a játékból való kilépés után visz- 
szatölthessük a pályák közbeni já- 
tékállásokat?! Ergo, ha már álmos vagy, 
én nem találsz valamilyen tárgyat, 
vagy személyt a továbbjutáshoz, és már 
unod, vagy véletlenül kifagy a játék, ak- 
kor a következő betöltéskor kezdheted 
elölről az egészet. Nem tudom, ki volt az 
az Einstein, aki ezt a retardált rendszert 
kitalálta, de csak gratulálni tudok neki... . 
(Ettől ugyanis maga a játék effektíve 
nem lett nehezebb, csak idegesítőbb.) 
Nem szándékos szívatás, egyszerűen 
csak" bug, hogy bizonyos hangkártyák- 
nál (mint például az én Realtek AC 97-es 
alaplapi hangketyerém) a játék úgy ki- 
merevedik, mint a hal szeme, hogy az- 
tán szépen kivágjon a desktopra. Ez sze- 
rencsére nálam csak egyetlenegy he- 
lyen fordult elő (az operás pályán) ott 
viszont minden alkalommal. (Gon- 
dolhatjátok, milyen boldog voltam, ami- 
kor emiatt kellett mindig elölről kezdeni 
ezt a pályát...) A készítők a cikk meg- 
írása (és a Blood Money boltokba ke- 
rülése) előtt még gyorsan kiadták az 
1.1-es javítást, de talán mondanom sem 


Ilyen angyalkát sze- 
rintem sokan fel- 
raknának a ka- 
rácsonyfájukra... 


! 


TT 


A 
! 


kell, hogy ez a hiba bent maradt. Ez a 
patch egyébként legalább a framerate- 
en és az ATi kompatibilitáson javított, 
úgyhogy azt nem számoltam bele a 
végső százalékba, hogy az eredeti ver- 
zió enyhén szólva nem dicsekedhetett 
a szaggatásmentes grafikájával a 

rossz optimalizálás miatt. (A patch óta 
ezen a téren teljesen okés a játék.) 
Végül a legnagyobb problémám va- 
lahogya játék fegyverhasználatát érin- 
tő belső logikájából fakad. . . Mivel a leg- 
több gyilkosságot úgyis csendesen ér- 
demes elkövetni (hiszen ezért jutalmaz 

a legtöbb dellával az ügynökség), 
ezért a hangtompítóval felszerelt 
silverballer pisztolyainkon kívül 
semmi értelme más lőfegyvert 
használni - sőt, igazából 
még enélkül is remekül 
meglennénk. Legalább 
egy olyan helyszínt 
rakhattak volna a já- 
tékba a készítők, 

ahol a kedvenc táv- 
csöves puskánkat 
igénybe vesszük, 

de még ennek az 
öröme sem ada- 

tott meg (ki- 

véve a legelső, 
vidámparkos 


FÓKUSZ HITMAN: BLOOD MONEY 


oktatópályát.) Mondjuk, végül eljutunk 
egy olyan helyre, ahol muszáj min- 
denkit kivégezni, aki él és mozog, de 

ez nemigazán kárpótol a többi hely- 
színért. (És itt meg elveszítjük valamiért az 
upgrade-eket a silverballerjeinkről, pfff. . .) 
Éppen ezért igazából semmi ér- 

telme feltápolni a silverballer pisz- 
tolyainkon kívül semelyik fegy- 
verünket sem, Így némileg értelmét 
veszti az is, hogy azt figyeljük, meny- 
nyi pénzt kapunk a megbízatásokért. 
(Legfeljebb a rossz hírnév csökkentése 
miatt van jelentősége, de az annyira 
nem kerül tetemes összegbe.) 


A JÁTEÉKTÖRTÉNELEM 
LEGNAGYOBB 
CSATTANÚJA 
Hibái ellenére a , végére" (háhá!) hagy- 
tam azt az érvet, amelyért még- 
is mindenképpen, mindenkinek ér- 
demes végigvinnie a Hitman: Blood 
Money-t, akár ki van békülve ki- 
sebb-nagyobb hibáival, akár nincs. 
A készítők ugyanis minden idők leg- 
szellemesebb befejezésével fejelték 
meg a játékot. Sajnos nem mondhatok 
róla semmit, hiszen azzal nyilván le- 
lőném a poént, de mindenesetre ér- 
demes már a legelejétől sasolni a fő- 
menüt és figyelni a sztorira. . . 
Sajnos a Hitman: Blood Money zseniális 
csattanója ellenére sem váltotta meg 
a világot. Bár a film noiros hangulat, a 
gyönyörű és változatos pályák, illetve az 
a cinikus humor, ami az egész játékot át- 
itatja, például az egyébként kicsit sab- 
lonos sztorijú Chaos Theory fölé emel- 
hetné, de a még mindig bizonytalanul, 
illetve gyakran elképesztően idiótán vi- 
sselkedő MI, a különféle technikai prob- 
émák, a retardált save-rendszer, illetve 
r említett egyéb gondok miatt 
em üti meg a splinter celles mér- 
cét. Hitman, illetve a lopakodós 
játékok rajongóinak 
azért feltétlenül 
alapjáték, de én 
még mindig 
várom a ko- 
pasz gyilkos 
kiagyalóitól 
az igazi át- 
J törést... 
a d Bad Sector 
4 
" HARDVER 


PIV1,5 GHZ 
512 MB RAM 
64 MB VGA 


AMD 3000-- 
1GB RAM 
RADEON X800 GTO 


Az 1.1-es patch után már tükörsimán futott, az 
AC97-es alaplapi hangkártyámmal viszont to- 
vábbra is fagy az operás pályán. 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 
GRAFIKA 

HANGOK 
IRÁNYÍTÁS 
HANGULAT 
KIHÍVÁS 
SZAVATOSSÁB 


A szokásos fanyar 

humorú, cinikus 

hangulat 

Látványos next-gen 

grafika 
Kisebb-nagyobb 

technikai malőrök 
-§- Milogikátlanságok 


A legújabb Hitman, most is egy 
igazán kegyetlen, cinikus, in- 


BAD SECTOR vÉGSZAVA: 
telligens bérgyilkos játék. Dögös 
next-gen grafika, pár új moz- 


ü t 
dulat és gyilkolási módszerek. 
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ÉS A TÖBBI: 


Splinter Cell: Chaos Theor 959 
Hitman 2: Silent Assasin 
Hitman: Contracts 
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JAVÍTÁS, TRAINER A DVD-N 
TIPPEK A 100. OLDALON 
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"TOM CLANGY S 


ARA 


GHOST RECON 


/ADVANCED WARFIGHTER 


A Rainbow Six Lockdown populáris butítása után lélekben már készültünk 
ugyanarra a konzolszagú hiányérzetre a hasonlóan nagy múltú szellem osztag 


kapcsán is. Hát... szeretnék még pár ilyen kellemes csalódást. 


jtőernyős ugrásiegy sokmilliós 

mexikói nagyváros felett. 

Semmi bevezető, semmi 
tutorial, belerázódunk majd ahogy 
megkeressük szétszóródott társainkat 
a lepukkant építmények között. Házak 


sisakunk kijelzőjén megy az eligazítás, 
tévés bevágással, de a figyelmünket 
úgyis elvonja, hogy ebből itt már nem 
lesz kezdő animáció. Ahogy elmarad- 
nak ugyanis a felhők, és a dobozokon 
egyre többirészlet rajzolódik ki, nyitjuk 


le, a fegyver és a társaink irányát 
jelző HUD feljön, indulhatsz, amerre: 
érzed. Ennyit az első benyomásról: 
végre ismét egy olyan fejlesztővel van 
dolgunk, aki tudja, hogy az megismé- 
telhetetlen. 


Nincs szánalmasabb 
látvány, mint egy 
betintázott gerilla 
akertek alatt. 


amerre a szem ellát, de nem ám textú- az ernyőnket;lábunk kileng oldalra, a 
ra: mind kirajzolva, a felhőkarcolóktól és becélzunk egy autópályát, ott 1 
az utolsó bodegáig. Zuhanás közben szépen ki lehet futni az ugrást. Ernyő N v 


Ilyen helyen csak 
úgy otthagyni 
egyilyen drága 
kocsit... Hát csoda, 
ha megrongálják? 


Persze nyilván nem mehetünk 
bármerre, de a bejárható terület 
számottevően nőtt az Xbox360-as 
verzióhoz képest, ami a fejlesztett 
taktikai képernyővel karöltve a játékot 
visszavezeti úgymond a jól bevált régi 
Ghost Reconos irányvonalra, mond- 
hatni ez a legjobb rész eddig. Az első 
benyomáshoz persze hozzátartozik az 


több ellenfelet. Jobban belegondolva 
igazából mindenki ellenfél Mexikóvá- 


is, hogy 4 rosban, 
mise, MINDENKI ELLENFÉL Hráző 
sm — részletes- MEXIKÓVÁROSBAN, az lőhető, 
ra séggel. SZÜKSÉBÁLLAPOTBAN verne 
mode DIVILEK NEM MÁSZKÁL- 277 
[docAuthor] NAK AZ ÚTCÁN civilek 
r nyilván ő nem mász- 


több rejtekhelyet is biztosítanak. Meg 


kálnak az utcán szükségállapot 
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Tom Clancy"s Sim 


d [/ ! Ta City:a polgármes- 
E: a ter valójában egy 
Est ,  gerillavezér... Jobb 
i Í A is lesz rendet tenni. 
! kánkkal méter vastagságú szilárd anya- 
got is átlőhetünk, így érthető, hogy 
; ellenfeleink sem hatódnak meg attól, 
4 ha a számtalan fedezék egyike mögött 
"a állunk. Van olyan küldetés, ahol már a 
é Mitchell kapitány legelején a helikopterben ülve is lőnek 
az extrém sportok ránk, mielőtt még lecsúszhatnánk a 
megszállottja. kötélen a némileg biztonságosabb 
. / KZAKISHU egett nyílt utcára. Mindezek mellé a játék 
MÉ 75 e ; 7 en nyitni, majd elsőként támogatjajaz AGEIA fhySXIKBÜT 
mé ka 4 f ellenséges hadosz- t (szerencsére nélküle is fut, lásd külön 
(9 há zzzé é 4 f lopon landolni. dobozban), de ez sajnos csak a jéghegy 
T/ he - sellléteni HÉ 211 csúcsa, ha a gépigényt nézzük. Amire 
1. Samma JR űÍ —— é realisztikus taktikai FPS jöjjön ki. a nehézség mellett fel kell készülnie 
ta tn zzigj szája KEN baszi ugyanis minden lelkes játékosnak, az 
te u S az elképesztő gépigény. Szándékosan 
p a : 7 h S hogy miben merül ki a realizmu- nem írtam irreálisat, hiszen az összes 
p És én. sa? Nem csak abban, hogy már a létező modern feature-t támogató 
fa 8 [3 k- j bemelegítő részben is számtalan- grafikát és a PPU nélkül is nagyrészt 
§ d : szor fogjuk újrakezdeni a játékot leszámolt fizikai hatások garmadáját 
TT E oran Ktopát vetlen Eltelt 50 év, (,köszönhetően" persze a konzolról valaminek nyilván meg kell oldania. 
f Mrd bát örökölt automatizált adhocmentési Mindez azt jelenti, hogy a minimum 
— Í be SY mintannak idején szisztémának is), mert már ott olyan i konfigot maximum egy mosoly erejéig 
a. a Saigon felett... nehéz, hogy minden sarkot kúszómá- tekintsük meg, hacsak nem akarjuk 
a ha Ex szásban kell becserkésznünk - jobb felidézni a 0uake2 korszakot. Csak az 
is lesz ehhez hamar hozzászoknunk-, arányok érzékeltetése végett: 512 MB 
idején. Így is mintázó városi részeket. Nemrég úgy de a sebződési rendszer sem éppen RAM-nál kevesebbel szerelt VGA 
SZ épp elég lesz jellemeztem a szintén ubisoftos Rain- az a kifejezett arcade kártya birtokában 
Sz 7 megjelenítenie bow Six: Lockdown-t, hogy tökéletesen kategória. Mes- fel sem ajánl- 
gépünknek lineáris pályák, könnyen abszolválható terlövész 
azt az ezernyi ellenfelekkel, a taktikai rész pedig pus- REMIER: 
részletet, a kimerül abban, hogy követnek minket j sz 
c barikádokat a társaink, mi meg mindent lekapunk Á Á 
és a felcsapó egyedül. Pozitívum volt viszont a ren- FIZIKAI KÁRTYA T MOGAT b 
füstoszlopo- geteg fegyver, és az egész kidolgozott 
kat, valamint multis rész, és elfutott full effect-tel -lia az Európá- 
(a fejlesztők is. Hogy miért említem most itt ezt? AwW az első kiadott játék, mely TEEEESá A játék 1 8 
állítása szerint)  . Mert ezeknek pont az ellenkezőjét A GR/ m is igen kapható AGEIA F csak kiegészítő effekte e ; 
az eredeti kellett venni, hogy végered- bapltaals nélkül is elfut, így ez dklnssk darabra robbannak, töltő 
2 helyszíneket ményként a GRAM, egy valóban ea egyan megszánt E ve kon a fák ágai Jeget 
ékek reppennek MNSZ tán átlósE pedig szilánkok szakacn 
a legjobb!) a fa fe 
kéoralnalks 93 
égettek kerülni kelj Ú x : 97 be 1 G Eseáá 
a feltűnést... GHOST TEAM Eat jd 
je Yeriland let 
gen 
a ódni. Aki azonban 


fog csal 
X MALYET a játék, azt el kell ke- 


értékben ugyan, de 
rű pisz- 


Aki plusz látványt vat 
arra számít, hogy 9 j 
já een 
ítsem: a járulékos 
ls csökken vele a mennel 
kos részletekre IS kíváncsi, gb 
tekintse meg ehavi har jve 
tásunkat a témában. 


futni 


Úd Em VEG Ő PA Ő Ún 
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A GRAW remekül adja vis- 
sza a szükségállapot alatt 
lévő ellenséges városbeli 
életveszélyes hadműve- 
letek feelingjét. Szinte 
vietnami hangulat, csak 
mindez a közeljövőben: a 
helikopter stimmel, a város 
pedig veszélyesebb néha, 
mint a dzsungel... 


ZT 


ta 


Half-life szerű jel j 
a gépjárművön. ; 
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Gad dán idon Iden Elon lez EVÉ ön PUN GPU und NVE len / Ő EA Gsztő Hnd AA Ő 


A küldetés természetesen a fegyverszobából 
kezdődik, ahol egész osztagunknak megmondhatjuk, 
hogy ki mit vigyen magával. Előzetes útvonaltervező 
már nincs, de nem kell megijedni, menet közben 
bőven lesz alkalmunk ezt bepótolni. 


4 


A helikopterről az előírásoknak megfelelően 
kioldják a köteleket, mely a rotor erejét megszégye- 
nítően veri fel körülöttünk a port, ahogy a földre 
csapódik mellettünk. Ez itt az utolsó biztonságos pont 
a küldetésben. 


te sg 


Ellenfelek leszedve, persze a hátunk mögött 
lévő részt azért még megtisztítjuk. Nyílt terep, a ko- 
csiblokádból adódó fedezék pedig ugyan nem annyira 
kevés, de nagyon előnytelen pozícióban van. Csak 
rosszabb ne legyen. 


zajt 


me 


Nincs is annál 
szebb, mikor már 
a helikopterben 
ülve is kapom a 
lövést, mielőtt a 


s JNNREL TT Lea c 


Helikopter fog lerakni a gigászi méretű ellen- 
séges város közepén. Miközben megy az eligazítás, 
az ablakon kinézve ugyanolyan kidolgozott házakat 
látunk, mint játék közben fogunk: azt az érzést kelti, 
mintha bárhol leszállhatnánk és bárhova elmehet- 
nénk. 


A műholdas térképen bármikor megtervezhet- 
jük és végrehajtathatjuk embereink teendőit, mikor ki 
merre menjen, merre nézzen, akárhány lépcsőben. Ez 
ugyan még nem egyfajta God mód, de nem is sokkal 
gyengébb annál, messze a legfontosabb eszközünk 


lesz a játék során. 


rőle aj 


És be is következett a baj: ez nem városi park, 
ez egy ellenséges dzsungel! Számos ellenfél látszik, 
de sokat éppenséggel nem érünk vele. Majdnem nyílt 
terepen vagyunk, miközben biztonságos dzsumbujba 
rejtőzve lő ránk fedezékből a fél város. Pánik indul! 


magasabb grafikai beállításokat, 
annyira értelmetlen lenne bepróbálni... 
Ehhez a játékhoz jelenleg nincsen 
olyan, hogy elég erős gép. 


pálya elkezdődne! 


memmeyr 


Tom Clancy gondolom már biztos 
belefásulhatott az akciójáték sztorik 
gyártásába, a GRAW-ban a körülmé- 
nyekhez képest mégis igen korrektre és 
fordulatosra sikeredett az események 
láncolata. A nemzetközi problémák kap- 
csán Kanada, Mexikó, és az USA vezetői 
találkoznak Mexikóvárosban, de kataszt- 


WWW.GAMESTAR.HILI 


Majd később, néhány lépés múlva. 


GPS-es csúcstechnika! 


e 
Allen bizony végleg letette a távcsöves puskát. 
A radar jelzi a lövés irányát, látjuk is a sziluettjüket, de 
ez rajtunk ebben a helyzetben már nem segít. Egy kis b 
taktikai ballépés, és tessék, a csapatnak talán már csak - 


másodpercei vannak hátra. 


rófa történik: mexikói lázadók ütnek 
rajta a konvojon, és előbbit megölik, 
utóbbi kettőnek pedig egyszerűen nyo- 
ma vész. Ezen a kritikus ponton bújha- 
tunk Scott Mitchell kapitány bőrébe, aki 
az amerikai hadsereg Ghost Recon nevű 
elit különítményének vezetőjeként ki- 
zárólag három társa, meg néhány jármű 
segítségével fog a dolgok végére járni. 
Ehhez tucatnyi küldetést kell teljesíteni, 
embereinket többnyire a városban, 
illetve annak külterületein utasítgatva. 
Ha nem spórolunk a kiadott parancsok- 
kal, akkor általában igen hatékonyan 
oldják meg a különböző helyzeteket, 
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Egyszer csak lassul a heli, nyílik az ajtó, és hacsak 
nem előzzük be őket, társaink ereszkednek le előbb a 
kötélen. Nem kell kapkodni, jut még nekünk is ellenfél. 


Embereink utasítás nélkül is úgy állnak be, hogy 
lehetőleg minden irányt lefedjenek, az esetleges 
fedezékeket is kihasználva. Pozíciójuk, a küldetés 
pozíciója, és a már felfedezett ellenfelek mindenkori 
helye akár falakon keresztül is kijelzésre kerül. Éljen a 


Esze 


minden irányban maguktól is fedeznek, 
a dobott gránátjaink elől pedig elvetőd- 


nek. Tökéletes AI persze nem létezhet, 
így néha teljesen érthetetlen módon 


AKCIÓ. GHOST RECON ADVANCED WARFIGHTER 


becserkésznek minket kis kerülővel, de 
az se ritka, hogy csak bambán állnak to- 
vább, ha a környékükön robban valami. 
Esélyeinken embereink meglepően jó 


képesek ESZRAÍT set hatékony- 
elbénéz DD MESTERLÖVÉSZ — sit 
niis a tekintve úgy 
dolgokat, PLISKÁNKKAL MÉTER javíthatunk 
vgy. VASTAGSÁGÚSZILÁRD teginkább, 
sakégy ANYAGOT IS ÁTLŐHE- "ró 
gy gyakrabban 
helyben. TÜNK €€ igénybe 
Mindez vesszük a 


amúgy az egyébként nem zavaróan 
scriptelt ellenfelekre is igaz: van, hogy 


B. JÚNIUS 


példaértékűen jól kezelhető taktika 
térképet, ahol pontosan levezényelhe- 


tünk bármilyen komplex hadműveletet: 
játék a játékban. 


RAMBU IDE NEM ELÉG 


A halálos sebződésrendszer kijátszásá- 
hoz társainkhoz hasonlóan a kúszást, 
mászást, oldalra kukucskálást mi is igen 
gyakran fogjuk igénybe venni, mint 
ahogy a futást is (lehetőleg félmagas ál- 
lásban), mely közben a fegyvert persze 
nem használhatjuk. Páncélozott jármű 
kiiktatását pedig alárendeltünk majd 
megoldja a kérésünkre, mi nem viszünk 
akkora fegyvert magunkkal: a választ- 
ható arzenál nem túl nagy, de legalább 


Úd Em NWA tn Ő PA Ő Ún 


Fe 


Und dán Iden Iden lle Iz EVÉ ül PNG PA und AWE llen / Ő E Gszt Kind AA Ő 


bi ar 


Nem kell térképre kapcsolni, hogy még meglévő társainknak parancsokat adhassunk, akár együtt, akár külön akarjuk. 


Borzalmas mennyiségű fedezék van, de szerencsére látjuk társaink, sőt felfedezett ellenfeleink sziluettjét is. 
séges páncélozott járművek különösen halálosak, megfelelő emberünket kell kérni, hogy bontsa fel a konzervet. 


Az ellen- 
Alacsony 


beállításokkal gáz a növényzet, de közepesben már igen korrekt. A fizikai kártya pedig életre kelti az egész lombozatot... 


A Rainbow Six féle kurzor mintha kényelmesebb lett volna. Bár úgy talán már túl egyszerű lenne... 


Dinamikus fény-árnyék 


hatások mindenfelé, ahogy az egy modern shootertől el is várható. Legalább tudjuk mitől ez agépigény. " Reklám persze ide 
is kell... Köszönjük néked, Ubi! 


Allen mesterlövész 
és mikrobiológus. 
Ő valóban kihasz- 
nálja az extra 
méretű lencsét. 


baj, annyival 

is könnyebb) 
nem igazán 
fedeztem fel 
egyéb problé- 
mát, és ezeket 
a játék fizikája 
úgyis bősége- 
sen kárpótolja, 
még külön PPU 
kártya nélkül is. 


módban a küldetéseket, ez jól meg 

van csinálva, de kevés a kultuszjátékká 
váláshoz.A legjobb indulattal is csak 
bughalmazként jellemezhető integrált 
szerverkeresőn túlvergődve a másik 
lehetőség a 32 fős domination, ahol 
zónákat kell pontért foglalgatnunk. Sok 
helyen látott és jól bevált koncepció, itt 
mégis valahogy nem igazán illeszke- 
dik a játékmenetbe. Nyerni ugyanis 
foglalással, azaz a logikusnak tűnő 
kempeléssel szemben rohangálással le- 
het ebben a szisztémában a legjobban, 
ami számtalan halállal jár, ergo fegyvert 
se igen érdemes vásárolgatnunk. És 


stílusa: ha nem megy el tőle a kedved 
már az első küldetésben, minden bi- 
zonnyal az utóbbi idők legjobb taktikai 
játékaként fogod végigvinni. 

Kecske 


HARDVER 


MINIMLIM 
PIII.733 MHZ 
256 MB RAM 
32 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
P4 3 GHZ 
1 GB RAM 
RADEON 9800 PRO 


es részletesség mellett még épp 


1024-ben köi 
játszható volt. 


a f Most jöhetne minderre van 5, azaz öt darab pályánk. A GAMESTAR 


74 az egész Majd beosztjuk. Már csak a zenéről és a ÉRTÉKELÉS E 
n - megkoronázá- hangokról nem beszéltem, de erről elég 7 VIV 7 

sa, amivel egy annyi, hogy a grafikával egy szinten fr realisztikus ábrázolás ÍGRAFIKA 10 

csapásra sikerjá- . mozog minőségben, panasz nem lehet 33 I NNSKS ll HANGOK] 10 

tékká válhatna, egy extra aduász,deaz rá. A játékhoz hozzátenni sajnos már így. JEERTYETÁRRONN ERETT 7 

nehézség és állásmentés 8 


erőfeszítések sajnos - vagy szerencsére sem tud többet, a két negatívum, a ha- 
- jól láthatóan nem a multiplayer talmas gépigény, és a kezdőket elriasztó" Adjüleiutt Hatá] ívÁ 

4 kidolgozatlan KIHÍVÁS — 10 
SZAVATOSSÁG Il: 


részre irányultak. Négy játékos tolhatja szívási faktor a leginkább meghatározó. TIL; 
az egyébként élvezetes kooperatív Hamar kibukik az, ha valakinek nem ez a 


élethűen testre 

szabható. Ez amúgy még rendben 

is lenne, de nem értem, hogy a neve 
alapján lopakodásra kihegyezett osztag 
miért nem tud füstgránátot, meg egyéb 
bevált eszközöket vinni, miközben 


gránátvetők és géppuskák ugye belefér- 
nek... A modellek kap- 


KECSKE vVÉGSZAVA: 
1) 


4 8 Nyugodtan dob- Ha kihívást keresel erősnek hitt 
csán megkockáztatom, játok a fejemre 7 gépednek és persze magadnak 
hogy a játék a maga azt a bazi kötelet 15 is, eza te játékod. 
stílusában minden miközben tűz Kitűnő visszatérés! 
korábbi vetélytársát alatt vagyunk! Kis ZO Zz SRENETTI 

jó poéngyárosok... 
veri, az egyetlen zavaró B 
k atóse vilási jó 
dolog tényleg csak az ; b 2 
előző számunkban is zzfilát-s 
említett Moonwalker elösés b 7 7 ÜZ 
"TAN ÉS A TÖBBI: 


bug, mely néha még 
mindig beüt. Ezt és az Al 
néhány nem túl zavaró 
hiányosságát leszámítva 
(ami egyébként nem is 


Counter-Strike: Source 
Battlefield 2 


Rainbow Six: Lockdown 
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Raktársöprő noteszgép akciók 
89,900 Ft-tól, 0 Ft indulóval! 


NH  GERICOM PHANTOM 


£ 


Egy új notebook típus a GERICOM-tól. A PHANTOM 
igazán mindent tud, amit a nagyok, de más 
gyártókhoz képest jelentősen kedvezőbb áron. 


Intel Centrino technológia, legújabb generációs 
DVD író, bőséges memóriakapacitás. 
Csatlakoztassa kényelmesen eszközeit a 4 db 
nagysebességű USB portra és használja a DVD írót 
házi mozijának elkészítésére. 

A nagyméretű kijelzőn kényelmesen dolgozhat, 
de mégsem kell aggódnia a gép hordozhatósága 


legjobb. Akciónk keretében most kivételes áron 
megvásárolhatja vagy 0 Ft kezdőbefizetéssel 
részletre is elviheti. 


m 15" XGA kijelző (10247768) 

u SIS 661GX 1 SIS 963. chipset 

m Intel Celeron-M 360 processzor, 1400MHz 

nm 512MB DDR-333 RAM 

m 40GB merevlemez 

m Double Layer 8.5GB DVD-/-RW DVD író meghajtó 
m SIS Mirage grafikus rendszer, max: 64MB system ram 
m S-Video kimenet 

m 2x Mini PCI hely 

m EtherNet 10/100Mbit beépítve 

um FaxModem V.90/V.92 beépítve 

m 4x USB 2.0 port 

m AC97 2.2 hangkártya, SPDIF 5.1 kimenet 

m Sztereó hangszórók 

m Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyűzet 

m Külső monitor, mikrofon, fejhalgató csatlakozó 

um Li-lon SMART 4400mah akkumulátor 

m 355mm " 273mm " 36mm, 2.8kg, fekete színben 

m 12 hónap garanciával 


ACOMP PÓLUS CENTER 

1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 
Tel.:/Fax: 419-4091, 419-4092 
Nyitvatartás: minden nap 10-20 óráig. 


1134 Budapest, Róbert károly krt. 68. 


Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zárva 


A GERICOM legújabb notebookja Intel Centrino 
Duo rendszerrel. A 2006-ban megjelent Intel Core 
Duo processzor két különálló magot tartalmaz, 
melynek az extra nehéz feladatok sem 
jelentenek kihívást amellett, hogy még inkább 
energiatakarékos, mint elődei. Teljesítménye 

a Sysmark 2004 tesztprogram szerint 397-al 
nagyobb, mint egy hasonló sebességű Intel 
Pentium-M egymagos processzoré. Az új NAPA 
chip rendszer már három normás (a/b/g) 

WLAN kommunikációval rendelkezik, így a világ 
bármely pontján hibátlanul használhatjuk a 
zsinór nélküli hálózatokat is. Az új fejlesztésű 
15.47" X-Black kijelző 16:10 képaránnyal 
rendelkezik maximálisan 1280x800 felbontás 
mellett, így ideális bármely munkára vagy egy 
DVD film megtekintésére. Minden Phantom Y 

gép tartalmazza a legújabb generációs Double 
Layer DVD írót és a WLAN kommunikációt is. Az 
adatok gyors betöltéséről egy villámgyors Serial 
ATA merevlemez gondoskodik. Ehhez a pompás 
kié 
párosul! 


a 15.4" WXGA X-Black kijelző (1280"800) 

a Intel 945 GM : Intel8 ICH7-M chipset, Dupla 
Magos processzor, 2 x 2MB cache 

a Intel Core Duo T2300 processzor, 1660MHZ 

1 512MB DDR2-533 memória 

a 80GB SATA 5400rpm merevlemez 

a Double Layer DVD-/-RW DVD író meghajtó 

a Intel GMA 950 grafikus vezérlő, max: 128MB memória 
a S-Video kimenet 

a Wireless LAN Intel Pro 3945 (802.11a/b/g) beépítve 
a 10/100/1000Mbit Gigabit LAN beépítve 

a FaxModem V.90/V.92 beépítve 

a 4x USB 2.0 port 

a AC97 2.2 hangkártya, SPDIF 5.1 kimenet 

a Sztereó hangszórók 

a Windows magyar billentyűzet, Touch Pad 

a Külső monitor, mikrofon, fejhalgató csatlakozó 

a Li-lon SMART 4400mah akkumulátor 

a 355mm " 273mm " 40mm, 2.8kg, fekete színben 

a 12 hónap garanciával 


NH Windows XP Home OEM 
magyar: 119,990 Ft 


ACOMP PEST 


Tel.:/Fax: 339-5647, 339-5648 


Aktuális árak, teljes katalógus: www.acomp.hu 
Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu 
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu 


COM 


Számíthat ránk. 


NH Hummer raktárkészlet 
kisöprő ajánlat! 


Szeretné egy igazán olcsó, de teljes értékű notesz 
géppel meglepni családját? Itt a soha vissza nem 
térő lehetőség! A jól bevált Hummer sorozat utolsó 


Az Intel chip rendszerrel és Intel processzorral 
rendelkező vadonatúj GERICOM Hummer gépeket 
89.990 Ft - ÁFÁ-tól kínáljuk (1 év garanciával) 
amíg a készlet tart. 


A Hummer gépeket kérje a Róbert Károly krt-i 
üzletünkben az eladóktól. 


WHI Néhány példa ajánlatunkból: 


89.990 Ft 204 ÁFA (0 Ft - 4,122 Ft / hó): 


m 14" XGA kijelző (1024x768) 

m Intel Celeron processzor, 2000MHZz 
m 256MB memória 

un 30GB merevlemez 

m CD-író t DVD meghajtó 


99.990 Ft: 209 ÁFA (0 Ft - 4,584 Ft / hó): 


n 15" XGA kijelző (1024x768) 

a Intel Celeron processzor, 2400MHz 
m 256MB memória 

m 40GB merevlemez 

un CD-író t DVD meghajtó 


119.990 Ft- 2096 ÁFA (0 Ft - 5,956 Ft / hó): 


a 15" XGA kijelző (1024x768) 
m Intel Pentium4 processzor, 2500MHz 
a 512MB memória 

a 40GB merevlemez 

a DVD író meghajtó 


159.990 Ft - 204 ÁFA (0 Ft - 6,415 Ft / hó): 


m 15" SXGA kijelző (1400x1050) 

m Intel Pentium4 processzor, 3060MHz 

m 512MB memória 

m 60GB merevlemez 

m GeForce FX 5600 grafikus rendszer 
a DVD író meghajtó 


RO 


Az ACOMP Kft 
a magyar olimpiai csapat 
hivatalos informatikai szállítója 


02006 ACOMP Kft. A feltüntetett árak nettó árak, az ÁFA-t nem tartalmazzák! Az árak változtatásának jogát fenn! 


AlO KÉPZELETBELI VILÁBA 


FANTASY RTS 
MICROSOFT GAME STUDIOS 


GYORSLINK 


BIB HUGE BAMES 


RISE OF NATIONS-SOROZAT 


BEMLTATÓ VALAMI ÚJ, VALAMI MÁS 


Nehezen tudom elképzel- 

ni, hogy bárki, aki kipró- 
bálta annak idején a Rise of 
Nationst, ne szeretett volna 
bele azonnal. A Civilization és 
az Age of Empires remek ötle- 
tekkel feldobott elegye hatalmas 


siker lett, Brian Reynolds és csa- 
pata most mégis valami meré- É 


szen újat eszelt ki. 


Rise ofLegendsben nyoma 
sincs a történelemből jól is- 
ert népeknek, ezúttal 


fantasy díszletek közt élhetjük ki 
megalomán elfojtásainkat. Bár ma- 
napság már a fantasy játékokból is 
kezd kiveszni a ,fantázia" (ami, ha 
belegondolunk, meglehetősen le- 
lombozó paradoxon), ez a világ 
egyedi, ahogy a játék során meg- 
ismert három faj is - ettől pedig 
máris melegség költözik az egy- 
szeri teszter kőszívébe. Persze 50- 
kan próbáltak már elszakadni a , sze- 
xi elf csajszik cicipáncélban vs. vér- 
szomjas nagy büdös orkok tonnás 
baltával" leosztástól (Ajaj, mazut, 
eznem valami ,huncut" film címe 
lesz. . .?- Bad Sector) de vagy nem 
merészkedtek elég messzire, vagy a 
farzsebből előrángatott fantasy lé- 
nyek egyszerűen nem voltak elég ér- 
dekesek ahhoz, hogy értékes órákat 
szánjunk terelgetésükre (emlékszik 
még valaki a Total Annihilationre és 
fantasy folytatására?) Számomra 
a Rise ofLegends legnagyobb von- 
zerejét mindenképpen a mesés világ 
és a három mesterien felépített faj 
jelenti: érdekesek, játékmechanikai szem- 
pontból kellőképp változatosak, és mivel 
annyira azért nem eredetik, hogy ne tud- 
nánk mihez kötni őket, hangulatosak is. 


A játék központi motívuma a technológia 
és a mágia összecsapása, Aio világában ez 


minden konfliktus forrása. A vinci faj egy- 
értelműen a technológiára épít: fő hő- 
sük (egyben a játék főhőse), Giacomo pél- 
dául maga is feltaláló. Épületeik, gépeik és 
járműveik mintha csak Leonardo da Vinci 
(tudjátok, a kódos csávó) tervezőasztaláról 
gurultak volna le: gőzhajtású tankok, ha- 
talmas, bonyolult óraműként működő ro- 
botok, elképesztő repülő szerkezetek... 
mintha csak egy alternatív univerzum re- 
neszánsz Itáliája elevenedne meg. Az alin 
azonban homlokegyenest a másik oldalt 
képviseli, hiszen ez a nép a mágiát pre- 
ferálja: homokból, tűzből és üvegből ké- 
szült egységeit mintha az Ezeregyéjszaka 
szerzője álmodta volna meg (miután va- 
laki viccből egy duplacseppes Hoffmant 
rejtett a baklavájába...). Hogy teljes le- 
gyen a kép, a maja-azték hangulatú cuotl 
azelső két faj érdekes elegyét alkotja: per- 
sze nem a töriből ismert aztékokra kell 
gondolni, hanem például az Erich von 
Dániken-könyvek titokzatos, űrből érkezett 
népére. A mágikusan életre keltett szo- 
borhadsereg és orbitális pályán keringő 
Halálcsillag-lézer (pew-pew) náluk simán 
megfér egymás mellett, szóval jó arcok. 


Mielőtt azonban rátérnénk az újításokra, 
lássuk, milyen elemek köszönnek vissza a 
Rise of Nationsből. Városokat ezúttal sem a 
semmiből húzunk fel, előre meghatározott 
ellenséges vagy semleges településeket 
kell elfoglalnunk, majd igény szerint ki- 
bővítenünk (hogy miképp is fest ez, külön 
dobozban lehet megcsodálni). Ezen felül 
mostis kiemelt fontosságú birodalmunk 


xwEzzel az ócskavas- 
sal jöttek el idá- 
ig? Maga bátrabb, 
mint gondoltam." 


WALLPAPER DVDS/DVDJ 
CHEATEK DVDS/DVDJ 


ÉG A VÁROS, ÉG A HÁZ IS 


A pályákon elszórva számtalan semleges épületet is találunk, melyeket 
semleges egységek védenek. Ilyenek például a zsoldosok táborai, ahol ki- 
sebb seregeket vásárolhatunk magunknak, vagy a kincstárak, melyek a be- 
folyó nyersanyagokhoz adnak hozzá, de semleges városokat is találunk. Hogy 
miképp tesszük rá mancsunkat ezekre az épületekre, rajtunk múlik. Irreális ösz- 
szegekért felvásárolhatjuk őket, de ha karavánjaink rendszeresen látogatják 
őket (a vinci és alin karavánok automatikusan ingáznak a városok között, de 

mi is adhatunk nekik úticélt) az összeg folyamatosan csökken. Ha eléri a nul- 
lát, a város vagy épület önként és dalolva csatlakozik hozzánk - ez azért is ör- 
vendetes, mert ilyenkor a védelmükre kirendelt egységeket is megkapjuk. Aki 
ezt nem várja ki, persze lerohanhatja őket: először ki kell irtani a védőket, majd 
le kell rombolni magát az épületet. Az ilyenkor megjelenő fehér számok azt jel- 
zik, épp hány katona kellene ahhoz, hogy szélsebesen elfoglaljuk az épületet 

- ha nincs annyink, hát lőjük amíg egyben van. Az épület nem pusztul el: meg- 
jelenik egy fehér zászló, és a város (avagy épület) hamarosan a miénk lesz. Ez- 
után hogy maximális hatásfokon teljesítsen, elkezdhetjük megjavítani, de köz- 
ben már a bővítésnek, az új districtek felhúzásának is nekiláthatunk - új vá- 
rosban ez mindig sokkal olcsóbb. 
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lön dobozban szemlélhetit 
hát mit tegyek, szerete 
osan változik. Ellenséges 
terül itonáink folyamatosan seb- ALA 
ződnek, ahogy az ellenfél egységei is, ha a Aziméntiel neje set sem rója 
mi kertünk alatt ólálkodnak - hogy milyen i dsn gy túl sok ele- 
mértékbenpaz a vonatkozó , tudomány" ől- én legalábbis biz- 
fejlesztési fokának függvénye (de termé- tosan nem. Egyrészt sikerült a legjobb dol- 
szetesen minden népnek megvan a maga gokat áthozni, másrészt akad épp elég új: - 
trükkje arra, hogy legalább részben mi- donság ahhoz hogy érezzük, nem csak a 
képp védekezzen ellene). Itt is kell ugyanis örlistához akartak jeg két sort hoc 


ze Et Ma, 
[ALÁ (még 


minanciák 
vezetése. 
Lényege, 
am hogyaza 
játékos, aki 
egy meccs 
során va- 
lamilyen fel- 
tételt ha- 
marabb - vagy hatékonyabban - teljesít el- P 
lenfelénél, bónuszokat kap: a katonai do- 
minanciával járó képességet (az ellenfél 


S PÁLYÁN KERINGŐ 
.ÁLCSILLAB-LÉZER 
k " (PEW-PEW) . . 


eltér, ahogy azis, hogy age milyen 


bónuszokat adnak, ezeket niost nem s0- 
rolnám fel, remélem nincsiharag. Visszatér 


zergek!), a tudományos d ominancia eléré 


" a körökre osztott részt jelentő , Conguer valamelyik egységét a mi oldalunkra ál- 
the World" mód is, igaza árom faj saját líthatjuk) az nyeri el, aki adott idő alatt a 
J kampányaihoz szabva és leegyszerűsítve. legnagyobb hadsereget hozza létre ( hr ! 
] Semmiképp sem használnám a ,lebutított" 


4 kifejezést, inkább csak más... továbbra is 
jobban motiválárra, hogy hajnati fél három 
1 a tájbanis bevállaljunk még egy pályát, mint 
bármilyen más RTS. Működését szintén kü- 


RISF-OF NATIONS: RISE OF LEGENDS 


zni és keres skednik 


. lazelőző rész hat nyersányaga helyett 


most csupán kettőt találunk, bára cuotlnál 
nem pénzvan, otténergiát kell tenmelni) 
hogy miénk legyen a legtöbb felhalmozott 
timónium és pénz (mondom, energia), cse- 
rébe segélycsomagokat dobhatunk le sé- 
rült egységeinknek. Végül pedig a taktikai 
dominancia lényege, hogy tahó módon 
rászálljunk az ellenfél karavánjainak, bá- 
nyászainak és bányáinak módszeres pusz- 
títására - ezért jár a legdurvább skill, a tűz- 
szünet, melyet aktiválva a katonák rövid 
ideig csak állnak és dühödten bámulják 


"egymást, harcolni nem lehet. Utánpótlást 


persze gyárthatunk közben, de olyankor 
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. pessi 
csatákat pá Ka sem mindegy, 

ki szerzi meg hl hl A ravasz a 
rendszer, hogy egy-két dolognál többrene 
tudjunk ráállni, így nem fenyeget az a ve- 
szély, hogy valamelyik játékos zsinórban 
megszerzi mindet. Multiban ráadásul lát- 
ható, hogy ki milyen messze jár a céltól 
(azazadott dominancia elnyerésétől) így 
kiokoskodhatjuk ellenfelünk taktikáját: ha 
látjuk, hogy ezerrel harácsolja a nyersanya- 
got, valószínűleg még nem rendelkezik 
nagyobb sereggel és kutatásra sem igen 
költhetett. Ha azonban aggasztóan jól ha- 
lad a katonai dominancia felé, akkor ta- 


tá. 


a Elképesztő, hol 
Ú tart már ez a 
t talján technika. 
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BEMLTATÓ VALAMI ÚJ, VALAMI MÁS 


Ez határozza meg, ho 
tunkneki a küldeté. 
ségnek előre megsz. 
kezésünkre álló köl 


egyadott egységb 
már drágábban kai 
felében márimpre. 
seket, így küldetés. 
totyorogni, 


lán érdemes szélsebesen kiépíteni bá- 
zisunk védelmét... Mindez az egyjátékos 
kampány során másképp működik: a do- 
minanciákkal járó képességeket a világtér- 
kép adott területeinek elfoglalásával sze- 
rezhetjük meg. Na persze, úgy egyszerű. 


A sztorit maga Brian Reynolds kalapálta, aki 
már a Sid Meiers Alpha Centauri története 
miattis kapott hideget-meleget. Valószí- 
nűleg ez sem tetszik majd mindenkinek, 
de nekem tökéletesen megfelelt (ahogy az 
Alpha Centauri sztorija is - veled vagyok, 
Brian!). A narráció néhol tempósabban ha- 
lad, máskor kicsit eltűnik szem elől és csu- 
pán arra korlátozódik, hogy két csatát ösz- 
szekössön, de sekélyesnek semmiképp 


[j három kampány mindegyike egy-egy stratégiai térképen zajlik. Jelentősége nem merül ki abban, hogy egyik küldetésről a másikra lépegessünk, va- 
A S 1 IR /A (EJ lóban lehetőséget ad a taktikázásra. Minden egyes mező egy-egy város és egy ahhoz kapcsolódó küldetés, némelyik könnyebb, másik nehezebb, 
E A 5 E akadnak egészen egyszerűek és persze összetettebbekis. A kihívás mértékét a mező feletti szám jelzi, mellette látható még, hogy milyen extra 


erőt nyerhetünk a sikeres küldetéssel (ezek a cikkben emlegetett dominanciákkal járó képességek - számuk limitált, de bármikor felhasználhatjuk őket) 
illetve milyen erőforrást: katonai és tudományos pontokat, pénzt vagy tapasztalatot. A stratégiai térképen ugyanúgy fejlesztgethetjük városainkat, 
mint a küldetések közben, ennek körvonalai mindhárom faj esetén azonosak. Amerre csak járunk, érdemes felfejleszteni a városokat, mert attól füg- 


Arendelkezésünkre álló pénzből a fennhatóságunk 
alá tartozó városokban új épületeket húzhatunk fel 
(pontosan úgy, ahogy a küldetések során is fejleszt- 
jük városainkat). Ezek mindegyike adott típusú 
pontot termel - kivéve a palotát, mely mindhárom- 
ból egyet. Érdemes eleinte főleg piacokat építeni, 
hogy dőljön a pénz, később is nekiláthatunk építe- 
ni-szépíteni a városközpontot. Minden körben any- 
nyit építünk, amennyit csak akarunk, pontosabban 
amire futja pénzünkből - de sejthető, hogy amint 
miénk a fél világ, már ömlenek majd a pontok. 


indhá j égeit három csoportba 
Ajjáték mindhárom faj egyséő relate 


sorolja, minden csoporton belül sz 


Ahősök szerepe szinte felbecsülhetetlen a já- 
tékban, Pusztán azzal, hogy melyiküket választjuk, 
teljesen más stratégiák nyílnak meg előttünk. ú 
Hőseink extra (aktív és Passzív) képességeit mi 
magasabb szintre fejleszthetjük, sőt, újakat is vá- 
sárolhatunk nekik. Mivel nem olcsó mulatság, eztis 
érdemes alaposan átgondolni, Menet közben új hő- 
söket Is nyugodtan be lehet vállalni, kezdetben hi- 
ábaalacsonyabb szintűek, mint Veteránjaink, ér- 
demes azonban félretenni nekik tartalék pontokat. 


Hajólgaz- 
kifejleszthetünk 
későbbiekben ér- 
Mivel ehhez 


hetőséget találunka fejlesztésre. 


dálkodunk, már viszonylag velgYa 
snány igazán ütős egységet, így ? 
énekből szervezni stratégiánkat. 


Í 


öréjük tt. Mivel ehhez 
kéztétszbs átkelllátni harcrendszerürttet, JE 
ezel Te ls set post megéri. kán akadnak csűrök és csavarok. Nés 
ti same ss a hányküldetés pedig egészen eredeti, 


juggernaut) pe. ú 
kv ami jól jellemzi a Rise of Legends já- 
sem nevezném. Inkább azért . tékmenetének flexibilitását. Egyik ked- 
tűnhetannak, mert a három kampány har- :  vencem az alin kampányegyik pályája, 
mincvalahány pályája során nem minden melyet a demóban Ti is kipróbálhattatok: 
helyszínen történik olyasmi, ami igazánto- egy várost kell megvédenünk a sza- 
vábblendítené vagy árnyalná a történetet. lamandrák támadásától, akik sötétedés 
Bár számtalan nagyon hangulatos és öt- után azonnal ostromra indulnak ellenünk. 
letes küldetéssel találkozunk, akadnéhány — Pirkadatig nincs is más dolgunk, mint fo- 
egyszerű darálós is. Ettől függetlenül érez- . lyamatosan visszaverni őket (a jobb felső 
hető, hogy a történet fontos volt a készítők. : sarokban látunk islegy számlálót) akkor vi- 
számára, meglepően gyakran kapunk szont ellentámadásba lendülhetünk, fel- 
renderelt vagy belső engine-es mozikat, és 
bármilyen egyszerű konfliktussal indul az 
egész sztori (Venucci gonosz dózséja talál 
egy titokzatos artifactet, majd megüli ér- 
deklődő hősünk bátyját) később azért jócs- 


a nyavalyásokat. Ehhezfffásoniló meg- 
oldásokkal több alkalommalis találkozunk, 
de akad olyan küldetés is, amikor mi dönt- 
hetjük el, hogy egy épp dúló konfliktusban 
kinek az oldalára álunk: döntésünktől füg- 
gően kell egy kastélyt megvédenünk, vagy 


17 § sa A me épp elfoglalnunk, máshol egy váratlan 
f bossfight (!) szakítja meg menetelésünket 
a he (például egy stadion méretű robotpók), 


netán főhősünk, a drága jó Giacomo kat- 


ov 


he 
Ez Me. iz 21) ae be a sivatag közepén és míg össze-visz- 


Já Ag 

ea h-t 

a aN a ap p. . ; A . sza botorkál, kénytelenek vagyunk a nyo- 
. ME ba 69 a saj vá 28 ában loholva irtani a helyi faunát, fel 
ha É f ara ZER falják a jobb napokat látott taljánt. 


A hős Distruzio be- 
csülettel megdolgo- E 
zik azért, hogy mél- / 

tó legyen nevére ve 


70 


töltésével ultrabrutál robbanásokat ka 

hat. Ha akadásig feltekerjük a grafika be- 
állításait, leszám nagy álmélkodás, mert 

a Rise of Legends egyszerűen ép 

- más kérdés, hogy gyermekkorunk me- 
sedélutánjainak diavetítése is visszaköszön 
majd (Misi mókus, Jánoswitézés atöbbiek). 
Sajnos a tökéletes grafikához és han- 
gokhoz jelentős áldozatokat kell hozni, 
például bankot rabolni és beruházni egy 


kutathatjuk fészküket és kifüstölhetjük, ms" erőműbe, Persze közepes beállítások mel- , 


lettis pofás a játék, a menüben pedig rész- 
letesen testreszabhatunk mindent, hogy Ba 
megtaláljuk az arany középutat. Kiemelten ri 
érdemes ügyelni például a hangokra: ha 

nem használjuk ki az összes hangcsatornát, 
akkornéha kimaradnak bizonyos effektek. 4 
A hangok egyébként nem különösebben 
kiemelkedőek, ahogy a zene sem: néhol 

klassz, néhol észre sem lehet venni, néha 
azonban teljesen elüt a játék hangulatától. 

A szinkronokkal szerencsére nincs gond. . 


A 
Bár az MI nem képes túllépni néhány alap- 
ő RTS-betegségen (útvonalkeresés, h3 
ühü) összességében mégis meggy 
teljesít. Mivel a nehézség mez] 
n bármikor módosítható, hamar 


Ihatjuk a nekünk tetsző okozatóf 
ofin használják képességeiket 
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A B.P 
s úm, 
:s.és beköszöntött 
az ezerkettedik 
éjszaka... 
RoL multija inkább a komotósabb játéknak 
A kedvez, de legalább földi halandók is siker- 
e. élményhez juthatnak, ha ügyesen keverik 
ta 1." ——— kártyáikat.Amiviszont kimondottan fájó 
b . pont, akampányok során a leggyakrabban 
bal 
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Így jár, aki beosztó: a dominancia képességek csak gyűlnek, egyjátékos kampányban sorban kapjuk őket. Óvatos duhajok , rainy 
day"-ekre tartogatják őket, egyszer csak jól jönnek majd... A jobbszélső ikon az alin , faji" képessége, a hadsereg idézése. 2. Az alin 
"Mágikus dobozát" együtt terelgethetjük hadseregünkkel, s ugyan támadóerővel nem rendelkezik, a hatókörébe tartozó egy- 
ségeket védi az ellenséges területen esedékes sebződéstől. A földön végigfutó lila csík jelzi a határt. 3. Üvegtigris helyett üveg- 
sárkány: a tooltip szerint másik üvegsárkánnyal érdemes ellene menni. Haha, nagyon vicces, honnan vegyünk olyat? Majd izom- 
ból megoldjuk. 4. A hősök közül Arri, a mediterrán szépség mellé érdemes volt Venzát, a kalózleányzótis lehívni, elvégre a légi egy- 
ségek minden esetben hatékonyak légi egység ellen. (Kivéve a bombázó ostrom zeppelineket...) 


héz fokozaton érdemes játszani, feltéve 
hogy nem könnyed délutáni rombolás a 
célunk. Ég és föld a különbség, nehéz foko- 
zaton pedig egyenesen öröm, ahogy élet- 
halálharcot vívunk minden egyes fűszálért. 


Előre, hős fiaim, a 
Szent Csavarkulcs 
áldása kísérjen 
benneteket har- 
cotokban! 


te 
6 fesz 
Em SZ —0 3 É . áprofikmegszokhattáka Wardaftllivagy 
a 8 akár a Warhammer 40K esetében. Nincs 


és mivel a játékban minden oldal hamar ki- 
játszhatja a fog of wart (a vinci hatalmas 
távcsövet építhet, melyet a térkép azon 
pontjára irányíthat, amelyikre csak akarja, 
az alin pedig a Land of Lore tudományának 
kutatásával teheti láthatóvá az egész tér- 


képet) még az aZ érzésünk sincs, hogy csal. 
Ha védelmünknekgyenge pontjai vannak, 
biztosak lehetünk benne, hogy kihasználja, 
ha pedig pénztnem kímélve bevédtük az 
egyik oldalt, esze ágában sem lesz arról tá- 
madni. Mindenképpen közepes vagy ne? 


,/ Nyerő" nyitás vagy tutittaktika, a harcok 
oly sok mindentől függenek, hogy nehéz 
is lenne ilyet megállapítani. Hiányos a sé- 
rülésrendszer is, mert ugyan a tooltipek fi- 
noman utalnak rá hogy adott egység pél- 
dáulinkább sok kicsi ellen megy sokra, (a 
glass golemnél éppenséggel konrétan le- 


írják, hogy glass golemmel érdemes ellene 
védekezni...). Rushra az Alin lenne a 


s Bár messze nem eredeti ötlet (főleg fantasy RTS-ben) legalkalmasabb, lévén nagyon ha- 
s. de remekül illeszkedik a sztori-vezérelt játékmenet- y )  martud nagyon sokféle egységet 
- be, hogy ezúttal hősöket is kapunk. Némelyikük ki- úg d gyártani (még szerencse hogy faji 
LL emelt szereplője a történetnek, mások épphogy csak fel- wág képességét, a hadsereg idézését 
[4 bukkannak, de szinte mindegyikük bátran bevállalható, SZE dl ; 
"Ed 08 izgalmas karakter. Multiban kontrollált a rendszer, ajtobbiekéhezhasonlóan 
E egyjátékos kampányban azonban csak úgy dől- A A először ki kellfejleszte- 
sz nek a furábbnál-furább fazonok, egy idő után el ni), a vinci azonban a 
E is borít a bőség zavara, annyian lesznek. Minden clockivork emberek 
— mmm hős fejlődik (nagyon lassan), nagyon durván se- ás a gőztankok mi- 
mel t—- bez, számtalan fejleszthető aktív és passzív ké- "att hamar szerezhet 
— ér pességekkel rendelkezik, melyek harc közben erős egységeket 
071 s. válnak igazán jelentőssé, de olyan bónuszokat : (7 is Aki pedig a 
. is adnak, melyeknek békeidőben is hasz- ] j defenzívebb já- 


nát vesszük (plusz pénz, olcsóbb épületek, 

nagyobb sebzésű katonák, légi egységek 
vagy ostromfegyverek...) Sajnos kénytelenek leszünk vá- 
logatni közöttük: az első hős ugyan a legtöbbször adott 
egyjátékos módról van szó, multiban nem) de minél többet 
shozunk le" annál többe kerülnek. Persze van, amikor előre 
ki kell választanunk hármat, máskor pedig váratlanul fut be 
valamelyikük, ahogy a sztori diktálja - olyankor lehet örülni. 


tékot kedveli, azoknak 
ott a cuotl, akiknekeegyéb- 
ként nincs is igen sok vá- 
88 lasztásuk, mint kibekkelni 
az első néhány percet, 
mivel igazán csak felfej- 
) . lesztve ütőképesek. Akkor 
azonban durván... Szóval a 
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sajátjainkhoz hasonló egységek ellen küz- 
dünk. Vinci oldalon a dózse seregei el- 
len, az alinnal a dark alin ellen... De leg- 
alább lesz mivel kísérletezni multiban. 


Ezer oka lehet annak, ha egy játékot azon- 
nal megszeretsz, ahogy annakis, ha fél óra 
után dühösen törlöd az egészet. A Rise of 
Legends merész dizájnja valószínűleg nem 
mindenkinek jön be, de aki a képek alap- 
ján érdekesnek találja, az nem fog csalódni 
benne. Egyjátékos része, melyhez hasonló- 
val a Warcraft IIIóta nem találkoztam, lebi- 
lincselő, multiban pedig kellemes változa- 
tosságot jelentenek az újdonságok a meg- 
szokott RTS-mechanizmusokhoz képest. 
mazur 


HARDVER 


MINIMUM 
PIII1,4 GHZ 
256 MB RAM 
éz MB VGA 
MM 


PIV 3 GHZ 
2 GB RAM 
ATI 6200 XL 


A tslalran max JÁT HE szaggatott, 
baromi gépigényes, a hangsávokat azonban min- 
denképp érdemes felhúzni, különben kimaradnak 
bizonyos effektek. Néha kifagyott, olyankor apróbb 
anyagi károkat okoztam a lakásban, nem tesz sem- 
mit. (Érdemes mentegetni.) 

Ja és a legfontosabb: ha véletlenül akad egy AGEIA ( 
PhhysX kártya a gépedben, akkor spuri letölteni a 

patchet és a játék máris támogatja. 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


ír Egyedi jemgiki TVT 10. 

1t Gyönyörű grafika IHANBOK  [// 

Tt Jópofa sztori 

-V- Hatalmas gépigény IRÁNYÍTÁS g 
HANGULAT —[1/1 


4 Útvonalkeresés 


III 4 

MAZLIR VÉGSZAVA: 

Az utolsó részletig átgondolt, re- 
mekül felépített stratégia, iz- 
galmas, egyedi világgal és érdekes 
HASÉS Legnagyobb kr vi 


UNTIG IZ 


24:nB 


VIIITITTG GST IIIIGISTTSGT TT !/a A 


ÉS A TÖBB 


Age of Nytholo 
Rise of Nations 


Warcraft III: TET 


BEMUTATÓ 


KA 34. OLDALON 
69 manétt BVOS/DVDS 


Játéktörténelmi pillanat ez, tisztelt hölgyeim és uraim, nemis 
tudom, hova legyek nagy megindultságomban. Hiszen 
azért gyűltünk itt ma össze, hogy megünnepeljük a tévés 
sorozat és régi cimboránk, a számítógépes játék házas- 
ságát, az eseményeket kicsit felpörgetve pedig első gyer- 
meküket, a Sin Episodes: Emergence-t is üdvözöljük. 


FREEPÜRT CITY - KIKÖTŐ, TITKOS LABOROK, ZZZzZZZ 


SIN, SIN: THE WAGES DF SIN, CS: CONDITION ZERO 


mikor a Valve először ban, ha már szegény Emergence lett még ötlete a Ritualnak és érthető, ha 
A bejelentette, hogy a Half- az első fecske. Meg a kísérleti nyúl. nem akartak mindent azonnal ellőni. 
Life 2 kiegészítői mellett Az első epizód mindenesetre egy telje- 
az újjáélesztett Sin franchise is sen klasszikus FPS, mintha csak az ere- 
epizódokra bontva érkezik majd, deti Sint dolgozták volna át a Half-Life 
nemis tudtam igazán, hogy mit Egy ilyen játék esetén az értékelési 2 grafikájával. Semmi korszakalkotó 
gondoljak. , Jó lesz ez nekünk? szempontokat is újra kellám gondolni, újítás, semmi különösebben érdekes 
Anyátok? Nem kéne rendelni hiszen ki tudja, merre fog fejlődni awe- megoldás, néhány apró ötlettől el- 
a egy pizzát?" - efféle vészterhes boldal ta- tekintve csak 
C gondolatok kavarogtak fejemben. . núsága A olyan dolgokkal 
Sőt, miután végigjátszottam szerint A VILÁG LEGNA- találkozunk, 


az Emergencest (alig több, mint GYOBB MELLLI FÜGŐ- amiket már ezer " 
Keala estére AN NOSZA VILÁGURALMI fértem 
még bizonytalanabb vagyok, TÖREKVÉSEI ÉR- egy dolog, hogy 24 
mint eddig. Tetszik, nem tetszik, DEKÉBEN PHÜJJ DE rövid a játék, ezt ú 

a játékipar most ebben látja a GONOSZ DOLGOKAT tudtuk előre: a ] b § 


fantáziát: már másokis lecsaptak Valve eredetileg 


az ötletre - de a jelenséget itt ESZELT KI 3-6 órásra sac- 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI 
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GYORSLINK KATEGÓRIA FPS KÖRNYEZET 


um inkább nem boncolgatnám, colt egy-egy k ) 1 
Mm mivel E3-as összeállításunkban (Sinepisodes.com) kilenc részesre terve- epizódot, de hogy ebben a formában ú 
a-t is kitértünk rá. Inkább lássuk, zett sorozat. Nem szeretném már most megéri-e a játék az árát... ez fogós kér- 

miképp fest az ötlet a gyakorlat- leírni az egészet, hiszen nyilván maradt dés. Tényleg nem drága (az Electronic 


72 200E. 


jlsszüttezzíttattalkata 


Arts által forgalmazott do- 
bozos verziót nem tudom, 
de Steamen keresztül le- 
töltve kb. 4800 forint.) Igaz, 
hogy a tizenakárhány órás- 
ra nyúló FPS-ek esetében 
szükségszerűen akadnak 
unalmas részek. A Half-Life 
2 egyik legnagyobb eré- 
nye az volt, hogy kiváló 
tempóban adagolta a csű- 
röket és csavarokat, ami- 
kor már épp kezdtünk vol- 
na belepilledni a Combine 
módszeres irtogatásába, 
mindig kirántotta a lá- 
bunk alól a szőnyeget - de 
még így is akadtak gyen- 
gébb pillanatai. De ha 
már ilyen rövid egy játék, 
mint az Emergence, a já- 
tékosok joggal várják el, 
hogy egyetlen percnyi 
üresjárat se legyen, ha- 
nem olyan intenzív né- 
hány órát kapjanak a 
pénzükért, amilyet csak 
el lehet képzelni. Nos, 
ennek az elvárásnak az 
Emergence sajnos nem 
tud megfelelni. Bár az 
érezhető, hogy gyak- 

rabban változnak a 

helyszínek, mint az 

egész estés" játékok- 
ban, és tempósan pö- 
rögnek az események 

is, mégsem tud sem- 

mi különöst nyújtani, 
olyan, mintha egy átlagos FPS-ből vág- 
tak volna ki nekünk néhány órát. Per- 
sze, végigjátszhatjuk többször is, netán 
HardCorps fokozaton (mentés nélkül) 
közben pedig sosem látott részletesség- 
gel, grafikonokkal, miegyebekkel érté- 
keli a játék teljesítményünket, de mind- 
ez nem igazán teszi jóvá rövidségét. 


Í 
3 
3 
; 


Aki szerette annak idején a két Sin-játékot 


A kép felső részén 
látható jel sze- 

rint a közelben ba- 
uxitot bányásznak 


(készült ugyanis egy Wages of Sin című ki- 
egészítő is) az valószínűleg értékelni fog- 
ja az apró utalásokat és a régi hangulatot, 
mely valahogy ennyi év után is fel- 
ismerhe- 
tő. Itt van- 
nak per- 
sze régi 
kedves is- 
me- 
rőseink: 
Elexis Sinclaire, 
a világ leg- 
nagyobb mel- 
lű főgonosza 
és a SiInTEK vál- 
lalat feje, aki vi- 
láguralmi tö- 
rekvései ér- 
dekében ezúttal is phöjj de gonosz dol- 
gokat eszelt ki. Itt van a lardCorps nevű 
elit alakulat aduásza, John R. Blade, aki 
talán a Source motor hatására kicsit 
gordonfreemanizálódott és bár régen 
megállás nélkül nyomta a Duke Nukem 
stílusú műmájer szöveget, most szavát is 
alig hallani. És persze itt van JC Armack 
is, a Hardcorps hackere, aki kinyit nekünk 
különféle ajtókat, illetve rádión keresztül 
igyekszik agyunkra menni (, Blade, de ez 
őrültség!"), ebből aszempontból szerepe 
nem sokat változott az első rész óta. (Ra- 
vaszdi olvasóink talán kiszúrták, hogy a 


Csak mondom, emiatt a 
screenshot miatt meghaltam... 
de bármit egy szebb és job- 
ban informált világért! 


nJohn R. Blade" és a , JC Armack" nevek 
kikre utalnak: hiába, a játék első része még 
továbbfejlesztett Ouake engine-t hasz- 
nált. Vicces lett volna, ha JC-t a Source tisz- 
teletére most 
DL Ombardinak 
hívják...) A szto- 
ri hamar fel- 
pörög, már 
a kezdő kép- 
sorokon be- 
pillantást nyer- 
hetünk Elexis 
ördögi ter- 
vébe (de ami 
még jobb, de- 
koltázsába is!) 
mivel a magate- 
hetetlenül fek- 
vő Blade-et jól meginjekciózza valamivel, 
amiről csak sejthetjük hogy később még 


CSináldímagad 


BEMUTATÓ EGY ÜZLET, HA BEINDUL 


A Ritual érezhette, hogy nagyon 


olcsó megoldás lenne sokadik mr 
FPS-ként egyszerűen beemelni a ; 
bullet-time rendszert (tudjátok, 

amikor nem budda-budda, hanem s, 


buuuuudddaaa-buuuuudddaaa...), 

de ravaszul megoldotta hogy legyen is, 

meg ne is. Magunk közt szólva jó is lett, 

meg nem is, Szerintem éppenséggel szel- 

lemes, de amikor elmeséltem a szerkiben, t 
magasan kvalifikált kollégáim egy tö- 

mör ,szánalmas"-ba sűrítették mértékadó 

szakvéleményüket. Szóval, a játék tele 
van hordókkal. Egyébként 
CENSEO most hogy így be- 
egondolok, meglepően sok a hordó ebben a játé 

ne tévedjünk vakvágányra. Nem a robbanós, úr gkvuláge 
szmötyikkel megpakolt hordókról van szó, melyekbe ha be- 
lelövünk, zöld gáz árasztja el a környéket. Nem mérgez, csak ak- 
kor, ha túl sokáig ácsorgunk benne, azonban ha beszippantjuk 
rövid időre úgy érezzük, mintha lelassulna körülöttünk az idő i 
Megszorítanám annak a kezét, aki veszi a fáradságot és valóban 
taktikusan kihasználja ezt a fícsört (egyébként elképzelhető. 
mert szinte mindenhol vannak ilyen hordók és egy ellenfelek- 
kel bővebben megpakolt helyszínen nem hülyeség élni a le- 

hetőséggel) de ha véletlenül üt be, azaz harc közben durran ki 

mellettünk egy hordó, az meglepő tud lenni, 


VAN IS, NINCS IS 


BULLET TIME 


okoz kellemetlen pillanato- 
kat. Megismerhetjük hű csat- 
lósát, Radeket is: az első rész- 
ben leginkább az ő nyo- 
mában fogunk loholni, 
hogy ugyan mondja 
már el lécci, mi volt ab- 
ban a szuriban. A kí- 
nos szituációból 
egyébként az új 
hősnő, Jessica 
Cannon 


(micsoda név...) ment ki minket: ő a 
HardCorps új üdvöskéje, a szexi vörös, aki- 
ről Malachit remélem berakta azt a hab- 
ba-habba képet. Nos, egyelőre nem sok 
szerepe van, néha felbukkan és segít ne- 
künk, akik pedig szeretik beleélni ma- 
gukat a játékba, alkalmanként rá is csö- 
röghetnek (hogy mikor, kis ikon jelzi a bal 
felső sarokban) és olyankor hasznos-ke- 
vésbé hasznos apróságokkal kommen- 
tálja az eseményeket. Persze komoly pár- 
beszédekre nem kell számítani, a ,— Halló, 
Jessica?" ,- Blade! Ez a raktár hatal- 
mas!" nagyjából illusztrálja a tár- 


KT salgásokintellektuális szintjét. 
16 
E. 9 A MÉRET A LÉ- 
n" NYEG? 
1 : A grafikát kár ecsetelni, a Source 


engine még mindig ütős. A fizika itt 
is hangsúlyos, bár már nincs az az ér- 
zésünk, mint a Half-Life 2-ben, amikor né- 


Jessica, nem voltam egészen 
őszinte hozzád... Roberto 
Armando az én fiam! 


A pamplonai bika- 
futtatás szervezői 
idén meglepetéssel 
kedveskednek 
a turistáknak 


hány puzzle-szerű minijáték során szem- 


besítettek minket azzal, hogy ,ezt azért 
nem kicsit durván leprogramoztuk, 
he?!" Tény, nem olyan realisztikus (a lö- 
vedékek még a messziről lekapott el- 
lenfeleket is látványosan hátralökik) de 
azért látványos. A hangokkal és a ze- 
nével sincs baj. A szinkronhangok a ré- 
giek (helyes), az effektek hatásosak, a 
zene pedig néhol egyértelműen dögös 
(jó a főcímdal!) néhol pedig szinte ész- 
re sem lehet venni. Összességében 
nem rossz ez a játék, bár hogy ,klasz- 


szikus FPS", az nem feltétlenül jelent jót, 


ahogy nemis mindenképp rossz: min- 
denesetre a ,kiértem a nagy, nyílt hely- 
színre, jaj már ugrik is rám a boss" mára 
kicsit olcsónak tűnik. Az ellenfelek a 
legtöbbször okosan viselkednek, egy- 
szerre inkább többen támadnak, a kö- 


zéjük hajított gránátok elől elfutnak (per- 


sze szűk helyeken nem nagyon tudnak, 


de ez az ő bajuk). A játék természetesen 


a klasszikus ,anyád!" befejezéssel zá- 


rul, azaz remek érzékkel félbevágva jön a 
végefőcím, éreztetik velünk, hogy hohó, 
csak most jön majd a java, zárul Miki mó- 
katára, de ha tetszett, nemsokára. . . Szó- 


val ilyen dolog ez az epizodikus rend- 
szer, nem lesz ennek vége sosem (talán 
a kilencedik résszel), csak az nyugtatja 
meg a szegény játékost, hogy a Ritual 
már rég fejleszti a folytatást, és abban 


majd kiderül, hogy hogyis van ez. Persze 


nem fog, de ne lőjük le a meglepetést. 
mazur 


A má a 


Az agresszív játékhősöktől 

zaklatott szerencsétlen ször- i 
nyek gyakran szorulnak 

pszichiátriai segítségre 

, 


/ 


k 
, 


HARDVER 


MINIMUM 
PIV2 GHZ 
512 MB RAM 
128 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
PIV 3 GHZ 
1GB RAM 
ATIX800XL 256 MB 


Heh, ez már nem /az a Sin, amit minden idők 
legbugosabb játékának választottak. Semmi 
probléma nem volt vele, ha a Half-Life 2 eldöcögött 
a gépeden, ezis fut majd. 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


Tt Pergős akció 

ít Régi jó Sin-hangulat 
-§ Rövid 

4 Elképesztően rövid 
4 Kár hogy ilyen rövid 
V Kevés ötlet 


MAZLUIR VÉGSZAVA: 
MI semmikorszakalkotótnem mutat 
fő. fel klasszikus FPS, néhány érdekes 
7 JN aprósággalés a Half-Life 2 grafikájával. 
Évezhető darab, de többre számítot- 
tunk. Talán majd a folytatások. . . 
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Küld 


"EBBEN A HÓNAPBAN EGY" 


KÉRDÉS: 
Milyen Shader Modelt támogat a 
GeForce 7800 GTX? 


GSA-1.0 
GS B -2.0 
GSC-3.0 


Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B, vagy GS C) 


a06-90-633-311-es 


telefonszámra, és tiéd lehet ez az 
értékes nyereménycsomag! 


Az SMS elküldésének határideje: 
2006. július 13. 


. (Az SMS díja 240 Ft -- áfa. Mindhárom 
mobilszolgáltató hálózatáról elérhető!) 


SMS rendszer szolgáltató: 

D.C. Lax kommunikáció 

A játékosok a játék során hozzájárul- 

nak, hogy személyes adataikat a játé- 
kot lebonyolító D.C. Lax kommuniká- 
ció továbbítsa a nyereményt biztosító 
IDG Hungary Kft. felé. 


SMS-t és nyerj: 


hader Model 3.0 
SLI Ready 
technológia 
VIVO lehetőség 


szoftverfejlesztő és tehetségkutató verseny 


, Egy ország teljesítőképességét végső soron 
az határozza meg, milyen mértékben képes 
kibontakoztatni az egyénekben rejlő erőket." 

Eric Hoffer 


A mottó örökérvényű és nagyon időszerű, ugyanis világszerte ki- 
üntető figyelem övezi a humán tőkében rejlő tudás kibontakozta- 
tását és támogatását. 

A Gábor Dénes Főiskola már 1992-ben, megalakulásakor elköte- 
ezte magát a fenti mottó jegyében, és szerepet vállal a tanulni vá- 


gyók tudásának, tehetségének 

A magas színvonalú informa 
tézményeként a Főiskola immár 
felsőoktatásban tanuló hallgató 


"ABAKUSZ" országos szoftverfej 


felkarolásában. 


ikai, műszaki, gazdasági oktatás in- 
ötödik alkalommal rendezte meg a 
k és középiskolai diákok körében az 
esztő és tehetségkutató versenyt, 


mely az idei esztendőben is sikerrel zárult. 
A verseny célja, hogy országosan képet formáljon a szoftver- 


fejlesztés és szoftvertesztelés 


a fejlődésre. 


hogy a felsőoktatásban tanulók 


erületén a probléma- és feladat- 


megoldási, valamint a dokumentálási képességekről. A Főiskola 
törekvése továbbá, hogy ezeken a területeken lehetőséget adjon 


A megmérettetést vállalók között idén is több volt a középisko- 
ás. Nagyon örülünk a középiskolások nevezésének, viszont célunk, 


közül mind több nevező legyen. 


A versenyre fejlesztői és tesztelői kategóriában lehetett nevezni. 
Fejlesztői kategóriában a versenyzőknek 4 hét állt rendelkezésükre 


a feladat megoldására. A beadott pályaműnek tartalmaznia kellett 
a teljes fejlesztési és felhasználói dokumentációt, a forráskódot és a 
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Kevés név cseng olyan jól kalandjátékos berkekben, mint Benoit Sokalé. 
Az Amerzone és a Syberia alkotójának új játékára hosszú ideig kellett vár- 
nunk — de sajnos csak félig érte meg. 


képregénykészítőből 
designerré átvedlett Sokal 
játékait első ránézésre fel 


lehet ismerni. Epikus kalandok 
elevenednek meg a szemünk 
előtt, melyek távoli, elsüllyedt 
világokba vezetnek. Színes 
trópusi esőerdőkben, jeges szibériai 
fennsíkokon barangolunk, olyan tá- 
jakon, melyeket furcsa, félig valós, 

félig mesés élőlények népesítenek be. 
Hatalmas városokban bolyongunk, 
ahol a viktoriánus gőzgépek szintjén 
megrekedt technika érdekes vadhaj- 
tásokat növesztett. A sokali világlátást 
sajátosan alternatív, párhuzamos idő- és 
a térszemlélet jellemzi. Világunk és ko- 
runk mindig felismerhető, mégis kicsit 
eltorzítva jelenik meg: ez lehetőséget 
ad a fantázia szabad szárnyalására, és 
az aktuális mondanivalók sarkítására 

is. Sokal hősei általában magányos 
kalandorok, akik a nagy utazás során 
nem csak globális problémákkal szem- 
besülnek, hanem saját múltjukkal is. Az 
elgondolkodtató, búskomor történe- 
tek végén ritkán található katartikus 
feloldás, mégis, jó sztorik módjára még 
napokig ott munkálkodnak bennünk. 
A dél-amerikai esőerdőbe vezető ex- 
pedíció történetét elmesélő Amerzone 
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után az igazi sikert a Syberia hozta meg 
Sokalnak. A The Longest Journey utáni 
időszak legjobb kalandjátéka nagy 
szakmai és művészi elismerést kapott, 
és visszaadta valamelyest a point n click 
műfaj megtépázott önbecsülését is. A 
Microids cég megszűnése után a White 
Birds vitte tovább a sokali hagyomá- 
nyt. A Paradise biztos befutónak tűnt, 
hiszen minden megvan benne, amitől 
jók voltak az elődök: a nagy utazás, a 
gyönyörű, egzotikus világ, a keserédes 
sóvárgás egy elveszett paradicsom 
után. Ez az elveszett éden ezúttal az af- 
rikai kontinens: az emberiség bölcsője, 
a föld alatt lapuló mérhetetlen kincsek 
és a felszíni nyomor, a titkokat rejtő 
őserdők, és a polgárháborúktól hangos 
városok világa. 


BARÁTOM, fi 

A FEKETE LEOPÁRD. 

A történet főhőse egy fiatal hölgy, a 
meglehetősen fantáziadús névre hall- 
gató Ann Smith. Ann azonban valójában 
nem Ann, nem is Smith, és cseppet sem 
az, akinek tűnik. Egy repülőgépbaleset 
után totális amnéziába zuhant, és egy 
afrikai herceg háremében tért magához. 
Ann állítólag Maurania öreg királyának 
a lánya, és Genfből tért vissza, hogy 


egyetemi tanulmányait kipihenje, 


amikor repülőgépe balestet szenvedett. 


De hogy igaz-e ez a történet, vagy sem, 
hogy ki is valójában Ann, és mi a fenét 
keres Afrikában, az csak a játék során 
derül ki. Ann története tehát afféle 
memória-összekaparósdi, de közben 
jóval több annál. Mauraniában ugyanis 
az afrikai politikai hagyományoknak 
megfelelően polgárháború készülődik, 
és a lány útja a herceg háreméből a 
felkelők táborába vezet. A folyton 

esős, nyomasztó hangulatú országon 
átvezető, egyre epikusabbá váló utazás 
során Ann társául egy fekete leopárd 


"EznsttéS 
—n Am ZP 


Lányok, hol lehet 
ilyen menő fürdő- 
rucit beszerezni? 


szegődik. Az állat legalább annyira 
magányos, mint a lány, és múltját 
legalább akkora titok fedi, mint az övét. 
Nem csoda hát, hogy ők ketten össze- 
barátkoznak, és a történet végéig együtt 
maradnak, hiába zúdul a nyakukba az ég 
és a történelem minden vihara. 


NEM AKAROK HAÁREM- 
HÜLGY LENNI! 

Ann első feladata a háremből való szökés. 
Ez cseppet sem egyszerű, ugyanis a 
herceg hét lakat alatt őrzi kedvenc 
cicababáit. Hősnőnk szerencsére meg- 
barátkozik néhány hölggyel, akik később 
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a segítségére lesznek. A szökés receptje 
egyértelművé: meg kell fúrnunk a herceg 
kedvenc háremhölgyét, és a buja leányzó 
helyébe lépve az uralkodó bizalmába 

kell férkőznünk. Ehhez azonban meg 

kell kaparintani egyrészt a háremhölgy 
titokzatos köpenyét, némi afrodiziá- 
kumos parfümöt, el kell sajátítanunk a 
gőzfürdőket üzemeltető gépek kezelésé- 
nek technikáját, túl kell járnunk néhány 
őr eszén, és mellesleg ki kell cseleznünk 
a kertben mászkáló fekete leopárdot 

is. Ha sikerül bejutni a herceghez, és 
meggyőznünk őt igazunkról, az uralkodó 
szabadon enged minket. De segítségéért 
cserébe ő is szívességet kér (ti milyen 
szívességet kérnétek cserébe...? - Bad 
Secton: 


SOKAL MŰVÉSZI- 


... már csak 
Robin Hood hi- 
ányzott innen... 


A Paradise irányítása 
végtelenül egyszerű, 
a Syberiát idézi. 

Az animált kurzor jelzi a képernyőn 

a hotspotokat, az inventoryt pedig a 

jobb mouse gombbal hívhatjuk elő. Ha 
kiválasztunk egy tárgyat, megjelenik a bal 
alsó sarokban, és hősnőnk automatiku- 
san használja a megfelelő szituációban. 

A különböző gépezetekről általában 
közelképet látunk, itt a már unalomig 
ismert karhúzogatós, puzzle-rakosgatós 
feladatok várnak ránk. Sajnos az animált 
kurzor annyira 


juttassuk lassú, hogy a 
dafeee . ESKEDÉSE ÖNCÉLÚVÁ  ésosszás 
eopár- Fi ra ra r an megalszi 
dotegy VÁLT, KEJELGÉSSE SA- ::ej mire 
bizonos . JÁT TEHETSÉGÉBEN. €€ önért 
e- ami. További 


lyre (barom. . . -ender). A lány és az állat 
útra kel, és elindul végre a nagy kaland. 
A kissé vontatottan induló játék menet 
közben szerencsére begyorsul, és egyre 
érdekesebbé válik. Nyüzsgő városokon, 
kihalt sivatagokon, óriási fákra települt 
bennszülött falvakon, mocsárvidékeken, 
bányákon keresztül vezet az utunk a 
felkelők táborába, végül Rodan király 
palotájába. Az út során, ahogy azt már 
Sokaltól elvárhatjuk, különleges figurák- 
kal, egzotikusabbnál egzotikusabb 
állatokkal, Myst-be illő gépezetekkel 
találkozunk, sőt, a bennszülött mágia és 
a vudu szertartások alapszabályait is el 
kell sajátítanunk. 
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gond, hogy a szűkszavú Ann egyetlen 
kósza megjegyzéssel sem segíti a 
fejtörőket, így a legtöbb esetben teljesen 
a sötétben tapogatózunk. Igaz, általában 
nem túl nehezek a feladványok, egy kis 
jó tanács elkelt volna itt-ott. A Svberiához 
hasonlóan sajnos egészen minimális az in- 
terakciós lehetőségek száma, alig tudunk 
pár tárgyat megvizsgálni, felvenni, ezért 
a játékos egy idő múlva úgy kezdi érezni, 
hogy halott panoptikumban bolyong. 

A Syberiánál ezt a fajta hiányosságot 
elfeledtette velünk a káprázatos 
látványvilág, itt azonban valahogy már 

a játékélmény rovására megy a túlzott 
bénultság. Talán rosszmájúságnak 


Ezakapu pont jó 
lesz a kertemhez! 


B. JÚNIUS 


tűnik, de többször elgondolkodtam 
azon, mi a fontosabb Sokal számára: 

az, hogy a játékos megismerje az ő 

képi fantáziáját, briliáns rajzkészségét, 
vagy hogy maradandó játékélményben 
részesüljön. További gond a Paradise-szal, 
hogy Ann valahogy nem válik igazán 
szerethető karakterré. Ennek talán az az 
oka, hogy ő maga is kétségbeesetten 
keresi saját arcát, identitását a játékban. 
A dráma, amely során összeszedi 
egyéniségének szilánkjait, lehetett volna 
sokkal erősebb, meghatóbb. Ugyanakkor 
kellemes színfoltot visz a sztoriba, hogy 

a játék bizonyos pontjain a leopárdot 

is irányíthatjuk. (Érdekes, mostanában 

a kezdenek visszatérni az ember-állat 
együttműködésre építő kalandjátékok, 
ott van például a Keepsake). Azokon a 
pontokon, amikor a fekete bestia bőrébe 


bújunk, a grafikai nézet is átvált szubjektív 


módba. Ilyenkor kisebb ügyességi részek 
következnek, például el kell jutnunk egy 
labirintusszerű dzsungelben valahová. 


A játék grafikája, ahogy Sokaltól meg- 
szokhattuk, káprázatos. A háttérképek 
minden négyzetmillimétere igazi művészi 
mestermű, valóságos digitális kárpit. 
Ugyanakkor paradox módon a 3D-s 
szereplők pont emiatt a túlburjánzás mi- 
att kicsit ,kilógnak a képből". Ez akkor vá- 
lik szembetűnővé, amikor Ann közel kerül 
a képsíkhoz: ilyenkor különösen élettelen- 
nek tűnik. Talán megint rosszmájúság ezt 
mondani, de úgy érzem, ami a Syberiánál 
jól működött, itt már erejét vesztette. 
Sokal művészieskedése öncélúvá vált, 
kéjelgéssé saját tehetségében. Mindeköz- 
ben elfeledkezett arról, hogy a kalandor 
elsősorban nem néző, hanem játékos, 

aki interaktív viszonyba szeretne kerülni 

a világgal, melyben bolyong. A játékkal 
párhuzamosan megjelent egy Paradise 
képregény is: talán elég lett volna ott 
felfedni Sokal világának összes titkát, itt 
viszont sokkal több szabadságot kellett 
volna adni a játékosnak. Bevallom, még 
az átvezető mozikkal sem vagyok teljesen 
elégedett: míg a Syberia movie-jainál 
leestem a székről, itt valahogy sterilnek, 


PARADISE 


Ez aketrec pont 


jó lesz a házi 
kanárimnak. 


motiválatlannak éreztem a filmbeté- 
teket, mintha Sokal, régi festőmesterek 
módjára tanítványokra bízta volna az 
elkészítésüket. A Paradise a felsorolt 
hibák ellenére persze cseppet sem rossz 
játék - csak éppen kevés egy ilyen nagy 
nevű figurától. A legnagyobb gond vele 
az, hogy kezdenek benne egyértelműen 
megmutatkozni Sokal begyepesedésének 
jelei. Reméljük, a mester a következő 
műben képes lesz túllépni a saját egóján, 
és nagyobb alázattal viseltetni a játék 
műfaja iránt. Különben, saját szereplőihez 
hasonlóan meghódítandó Paradicsom 
helyett már csak elvesztett édenkertet 
fog találni maga is. 

Berrr 


MINIMUM 
PIII 733 MHZ 
256 MB RAM 1 GB RAM 

32 MB VGA RADEON 9800 PRO 


Érthető módon nem szaggatott a játék. 


EZZEL TOLTUK 
P4 3 GHZ 


1t Gyönyörű 
háttérképek 

1 Sokal 
fantáziadús világa 
Kissé belassult 
kevés interakciós 
lehetőség 


Nem rossz, nem rossz. . . 
mégsem az igazi. Sokkal többet 
vártam Sokal mester régóta 
szövögetett új meséjétől. 


Broken Sword 3 
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FULL SPECTRUM WARRIUOR 


TEN HAMMERS 


A háború nem habostorta. Főleg Amerikában a katonai pálya imidzse kicsit 
megkopott, fiaik óceánnyi távolságra küszködnek valami sivatagban — éppe 
itt az ideje egy újabb lelkesítő, feltűnően arab küllemű terroristákat büntető játéknak! 


majd" másfél éve 
megjelent Full Spec- 
trum Warrior egészen 


új szempontból közelített a 

háborús játékok műfajához. 

Egyrészt rányomta a bélyegét 

az, hogy az Amerikai Hadsereg 
megrendeléséből készített oktatószoft- 
ver volt az alapja, másrészt izgalmas 
(egyesek szerint nem elég akciódús) 
keveréke volt egy RTS-nek és egy 
TPSínek. A leosztás mit sem változott 
a kiegészítőben: a laza amcsi (, Gimme 
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somebody to shoot!" srácok fedezékről 
fedezékre lopakodnak vigyázó 
parancsaink nyomán, s megpróbálják 
kilyukasztani a különböző fedezékek 
mögött bújkáló őslakosságot. 


VALAHOL, EGY KÖZELI- 
KÖZELI SIVATAGBAN... 


Az akciózás az alapjátékból megismert 
Zekistan-ban folyik, ami nyilván nem vé- 
letlenül néz ki úgy, mint Irak. (én hiszek 
a készítőknek, a , hasonlóság pusztán 

a véletlen szüleménye..." aszonták. Biz- 


NEG Szép innen a kilátás 


a terroristákra 


tosss... - Bad Sector) Előző látogatásunk 
óta a rosszfiúk agyra gyúrtak egy kicsit 
(célozni már eddig is jól tudtak). Elég 
tűrhetően használják ki a fedezékeket, 
bár természetesen van, hogy meglepő 
módon elhagyják azt és hagyják ma- 
gukat lekaszálni Valószínűleg az eddig 
fixen beszkriptelt teendőik helyett most 
már több szabadságot engedélyez- 
tek nekik a fejlesztők, aminek ugyan 
változatosabb reakció lett a következ- 
ménye, de megvan a hátulütője is. Az 
előrenyomulás (ritkábban a vissza- 
húzódás) a vérükben van, még ha nem 
is túl intelligensen - előfordult, hogy 
feladtak egy bombabiz-tos fedezéket 
egy kevésbé jól takaró kedvéért. 


HÁBORÚS JÁTÉK 
EGYETLEN LÖVÉS 
NÉLKÜL 


Az alapkoncepció szerint mi magunk 
nem adunk le egy lövést sem, mint 

egy hagyományos TPS-ben: ez a 

meló a négyfős osztagra vár, akiknek 
csak azt adhatjuk meg, hogy mely 
területet vegyék tűz alá. Szerencsére 

a türelmetlenebb játékosok kedvéért 
bevezették a célzott lövés fogalmát, 
azaz a parancsnokot irányítva rá tudunk 
közelíteni egy célkeresztet a gonoszo- 


kra, s ekkor pontosabban megadhatjuk, 
hová is küldje a forró ólmot. Ez már 
majdnem olyan, mintha mi lőnénk. 
Ettől eltekintve az irányítás - legaláb- 
bis nekem - még mindig nehézkes, 
azaz inkább az, hogy sok időbe telik, 
míg egy helyzetet kigondolva mindezt 
el is végzik a katonák. Éppen ezért 

egy hirtelen helyzetben való gyors 
reagálás esélye egyenlő a nullával, 

mire megmozdulnánk, legalább három 
embert átjártak a Kalasnyikovok golyói. 
Ugyanígy tehetetlenek vagyunk közel- 
harci helyzetekben is, holott a fegyveres 
közelharc tuti alaptantárgy katonáéknál. 
A futó ellenség leszedéséről meg 
inkább szót sem ejtek. Természetesen 
ez az alaphangulat megteremtése miatt 
van így kitalálva: , fontolj meg minden 
lépést a harcmezőr". Én ezt elhiszem, 
de váratlan helyzetekre kell valahogy 
reagálni, improvizálni a való életben is, 
ami itt nem biztosított. 


SZOROSAN, MELEGEN 
Rossz az, aki rosszra gondol - arról van 
szó, hogy a kiadható parancsokban is 
van egy kis újítás, hiszen most már az 
egységet mozgathatjuk ,Tight" vagy 
Hot" formációban is. Tight módon 
egymáshoz közel lopakodnak egyik 


200E. JÚNIUS ! WWW.GAMESTAR.HU 


. 100 
Alpha: Sgt. Randolph 
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helyről a másikra, míg a Hot parancc- 
sal a meleg helyzetekben is körkörös 
védelmet biztosítva nyomulnak előre. 
Ettől függetlenül legjobb barátaink 
még mindig a fedezék, a fedezék, és a 
fedezék. Nyílt téren támadást kapva (az 
említett irányításbeli dolgok miatt) szó 
szerint másodperceink vannak hátra az 
Örök Vadászmezőkig. Jó is, ha negyedik 
barátnak felvesszük a füstgránátot. 
Kiválaszthatunk egy boldog önkéntest 
felderítőposztra (Scout parancs), aki 
így egyedül vág neki az ismeretlennek 


Baltaarcú apu 
akcióban 


A grafika 2004-ben szépnek volt 
mondható, de mostanra kicsit meg- 
kopott, lévén ezen a területen igen 
kevés fejlesztés történt. A környezet 
kicsit elnagyoltnak tűnik, bár mostan- 
ra a katonák arcmimikája fejlődött, jól 
látszik rajta például az erőlködés, ha 
egyik sebesült társukat kell cipelniük 
biztonságos helyre. Grafikai bugok is 
be-bevillannak, előfordul, hogy va- 
laki elszáll, mint agyőzelmi lobogó, 


- jóval hogy utána 
rasa MIT VÁRJLINK EGY  férmétere 
Ifelületet z F2 a föld felett 
nyújtva, OLYAN BAGÁAZSTUL, hasaljon... 
mino AHOL AZ EGYIKNEK AZ kőkemény 
banta VAN A TARKÓJÁRA TE- 5 
banda 9. szimuláció- 
együt. TOJVÁLVA, HOGY ,WOT . banezkicsit 
Ha tiszta y rombolja az 
a levegő, DA FUK? összhatást. 
társai Ugyanígy 


automatikusan követik, ha ellenségbe üt- 
közik, akkor visszatér eredeti pozíciójába. 


A mozgáson kívül lehetőség van 

egyes küldetéseknél könnyű harckoc- 
sival lazítani a sivatagi nép előtt. Ennek 
kielégítő páncélzata van, ami csak az 
RPG-ket nem szereti, de ezen kívül nem 
állhat semmi és senki az útjába. 


x ster 
Charlie ) 
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nekem nem jött be a ,rongybaba" 
karaktermodellezés sem. Ez lehet, 
hogy élethű sérülésmodellt tesz 
lehetővé, dehaláluk után az áldoza- 
tok tényleg úgy fekszenek bizarr, 
kicsavarodott végtagokkal, mint az 
olcsó játékbabák, amikben kevés a 
tömés. 


. ! Alinem számított 
rá, hogy a füst 


mögül egy páncélos 


fog előbukkanni. 
Ekkor tévedett 


B. JÚNIUS 


FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS 


Mazurban jogosan merült fel a kérdés, hogy a kieg 
címe miért éppen , Tíz kalapács", így most leleplez- 
zük a nagy rejtélyt. A Tien-Hamir, azaz Ten Hammers 
egy hegylánc, ami a képzeletbeli Zekistant kettészeli. 
Ebben a félig Irak, félig Afganisztán országnak a hegytől 
északra eső részén forronganak a harcok, itt kell rendet 
teremtenünk. A terep nem ismeretlen az amerikaiak előtt: 
sokáig Afganisztánban egy hasonló hegy gyomrába vájt 
komplexumban rejtőzködött Oszama Bin Laden is. Mire a 
szövetséges erők elfoglalták a helyet, a terroristavezér már 
elmenekült - vigasztalódjon hát mindenki a Full Spectrum 
Warriorral, ahol egy gonosz arc sem futhat el a golyók elől. 


A zene jó 
aláfestést képez 
a hangulathoz 
(megmaradt 

az érzés, hogy 
mintha a Black Hawk Down filmet 
játszanánk éppen). Ráadásul akció 


újrakezdéséhez vezet. Éppen ezért 
lehet, hogy valaki el fogja unni idő 


közben fel is pörög. Kedves bajtársaink 
igyekeznek asszisztálni a hangulatkel- 
téshez, amiből egyértelműen kiderül, 
hogy a hadsereghez csak kültelki 
bunkókat meg matrózokat vesznek 

fel. Úgy káromkodnak ugyanis, mintha 
muszáj lenne. Mondjuk mit várjunk 
egy olyan bagázstól, ahol az egyiknek 
az van a tarkójára tetoválva, hogy 

u WOT da FuK?" Persze az egészet 
viccesnekis lehet tekinteni. Ha egyik 
emberünket találat éri, a dolog nagyon 
hollywoodi módon van megoldva: 
időlassítás, hangtorzulás meg minden. 
Kár, hogy miközben ezt nézzük, addig 
sem reagálunk semmire, s még másik 
két emberünk is elesik az ellenséges 
tűzben... 


Az új mozgások és járműhasználat 
ellenére nem éreztem benne nagy 
újítást, ami megkülönböztetné egy 
rakás, időőrlő küldetés egymás után 
fűzésétől. Az irányítás továbbra sem 
a kedvencem, főleg mert nagyon 
limitált kilátást biztosít a környezetre 
és a gyors reagálást lehetetlenné 
teszi. Aki rá tud kattanni, az nagyon 
rá tud kattanni a paranoid, , minden 
lépés számít" harcmodorra, ami 
azért sok szakértő szerint jól közelít 
a valóságos harctéri viselkedéshez. A 
való életben sem szeretnek a katonák 
nyílt terepen össztűz alatt rohangálni, 
ugye. A FSW: TH annak ellenére nem 


könnyű vasárnap délutáni sétagalopp, 


hogy relatíve kevés ellenféllel találjuk 
szemben magunkat. Így is egy rossz 
parancs embereink elvesztéséhez, 
azaz a küldetés mentésponttól való 


előtt. Aki pörgős TPS-hentelésre, guad 
damage-re meg bossfightokra vágyik, 
továbbra sem fogja megtalálni a számí- 
tását a Ten Hammersben, de egyébként 
hiányosságai ellenére a játék rendesen 
be tudja szippantani az embert. 

Sam 


MINIMUM EZZEL TOLTUK 


AMD 1400-- AMD64 3000 
512 MB RAM 1 GB RAM 
64 MB VGA ATIX1800XT 


Nem volt probléma 


háborús játék 

ft Irányítható járművek 
Még mindig 
nehézkes az irányítás 
Kevés igazi újítás 


Akinek bejött az első rész, ez is 
tetszeni fog, de egyébként nem 
tesz hozzá olyan sok pluszt. 
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OVER THE HEDGE 


A DreamWorks Animation idén nyáron 
megint egy hangulatos animációs 
filmmel jelentkezik, amely Over the 
Hedge (Túl a sövényen) címmel kerül 
júliusban a mozikba. Természetesen a 
kapcsolódó játék sem maradhatott el, így 
megint aranyos kisállatok lepték el monito- 
runkat, hogy ne unatkozzunk lapzárta előtt. 


ostanában az állatos rajzfilmek 
reneszánszát éljük, nincs 
ez másképp a DreamWorks 


Animation legújabb alkotásával sem, 
amelyben Verne, a teknőc, és erdei barátai 
felébrednek téli álmukból, hogy élelmet 
gyűjtsenek a következő alvásig. Azonban 
az erdő szélén, ahol álomra hajtották 
fejüket, most egy hatalmas sövény állja 
útjukat, másik oldalán pedig egy lakópark 
díszeleg. Verne, Ozzie, az oposszum, és 
Stikli, a mosómedve szépen lassan rájön- 
nekarra, hogy az emberek lakta terület 
nem feltétlenül veszélyes, sőt, bizonyos 
értelemben könnyebb az élelem szerzése, 
mint a vadonban. Ezt persze más állatok 
is felismerik hamarosan, és megindul a 
verseny az emberek kegyeiért, akik persze 
nem nézik jó szemmel, hogy a lakóparkot 
ellepik a rágcsálók és kisállatok. 


Szergej, ezt 
ki fogja fel- 
takarítani? 


játékmenet során, hogy megoldjuk a ránk 
váró feladatokat. A küldetéseken kívül 
minijátékokis biztosítják a szórakozást, 
mint például a Golf Cart Derby, az RC Car 
Racing vagy éppen a Suburban Mini Golf. 
Tipikus rajzfilmes adaptációval van tehát 
dolgunk, amely a műfaj összes előnyét és 
hátrányát is magában foglalja. Kellemes 
platformjáték, semmi egyedi vonás, 
kellemes grafika, aranyos karakterek és 
könnyen elsajátítható irányítás. A fiatal 
korosztálynak és a film kedvelőinek 
valószínűleg tetszeni fog, a többieknek 
elég, ha belenéznek. Nem maradnak le 
semmiről, 


THE STALIN 


:— LIE WVAY 


: Sztálin elvtárs ellen összesküvést 
§ § szervezni még 1952-ben sem túl biz- 
§ § tonságos dolog. De mi van akkor, ha 
a hatalom ellen szövetkezők sokkal 
nagyobb dobásra készülnek, és bár 
mi sem rajongunk a szovjet nagy- 
testvérért, most mégis meg kell véde- 
nünk az ártatlanok életét? 


YUV VN NN VNGVNNYVNNVNNNNVNNVNINVNNTVNNNNNNNVUGVNNTVNNNNNTT 


A film történetét dolgozza fel az 
Activision által kiadott játék is, amelyben 
a kisállatokból verbuválódott csapatot 
kell sikerre vinnünk. Mindegyik hős 
más-más tulajdonságokkal rendelkezik, 
és bármikor szabadon válthatjuk őket a 


BEENDOX 


ACTIVISION 


Megyünk 
looopni, 

megyünk 
looopni... 


Stalin Subway címet viselő FPS 
As történettel rukkol elő. 
Gleb Suvorov KGB ügynököt 
$ alakítjuk, aki egy hatalmas összees- 
§ küvés közepébe csöppen. Kiderül, 
§ hogy bizonyos politikai erők 1952-ben 
§ Sztálin ,gyengülését" érzik. A 72 
$ éves diktátor ugyan egy ével később 
$ magától is elhunyt volna agyvérzés- 
S ben, de ezt akkor persze még senki 
$ sem sejtette, azt viszont tudták, hogy 
S az öreg Sztálin ereje már nem a régi, 
S és itt aremek alkalom megbuktatá- 
$ sára. Ezzel nem is lenne semmi gond, 
$ de az összeesküvés biztosra akart 
§ menni, és az egész Kreml levegőbe 
S repítését tervezték egy titkos fegy- 
§ verrel, amelyet Moszkva lakossága 
§ is megsínylett volna. Itt jövünk mi a 
S képbe, és bár Sztálint nem csípjük 
$ túlzottan, a haza védelme elsődleges 
$ cél egyilyen helyzetben, ahogy az 
$ ártatlan emberéletek védelme is. 


UN YUNNNNNN TUNNING 
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változatos élményt, a jó történet mel- 
S lé sajnos csak egy középszerű játék 


S került. Persze a régi Moszkva földalatti 


§ világa igen érdekesnek tűnik, a Kreml 
§ itkos földalatti rendszerei is vonzó 


de sajnos maga a cselekmény elég 
vérszegény lett. Túlságosan lineárisak 
a pályák, az ellenfelek MI-je még a 
mindig részeg vörös hadsereg értelmi 
színvonalát is alulmúlja, és hiába a 
korhű környezet és fegyvertár, az 
ember hamar megunja az elvtársak 
likvidálását. Még a jópofa kerettör- 
ténetis csak ideig-óráig tartja ébren 
az érdeklődést, sajnos a produkció 
hamar kifullad, és agyatlan mászkálás- 
sá laposodik, langyos tűzpárbajokkal 
keverve. Ennek ellenére a Stalin 
Subway nem egyértelműen rossz 
játék, csak sajnos semmi olyat nem 
tud nyújtani, amit ne láttunk már 
volna máshol. Belenézni érdemes, időt 
tölteni vele már nem annyira. Úgy is 
tudjuk, hogy Sztálinnak már csak egy 
éve van hátra, nem? 


ES SOFTWARE 


BUKA ENTERTAINMENT 
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Az akcióval kapcsolatos további információ: 
06-1 577-45301 


A VirusBuster Professional antivírus megoldás 
letöltéséhez szükséges internetcímet és aktivá- 
ciós kódot az előfizetési díj beérkezése után, pos- 
tai úton küldjük meg Önnek. A szoftver fél 

évre szóló licence 1 munkaállomásra telepíthető, 
mely automatikusan frissített, átfogó védelmet, 
és folyamatosan megújuló termékfunkciókat 
foglal magában, korlátozás nélkül. 


a kép illusztráció 


Az akció a készlet erejéig tart! 


BEMUTATÓ 


ke 


ökkel és nyugdíjas el- 


hét pecséttel, kutyás 07 r kommandós csapata be- 


logért megy maj 


lesztéséért. A tört 

ériai-félszige i 
sb ktből lopott infor Ó 
ba fuvarozni. Termész 


hattan-proje 
a német főváros 


lesznek, hogy a V 


minden tehetsé 


mére. A dolog P 
leges területen, 


részéről 


jd a hírig, konkrétan az 
énelmileg csöppet kics 
ten indul, aholis a nad 


Spanyol 
kíváncsian várju 


és onnan SZU: 
onalazódó ki- 


bomba kifej- 
savart szál 1944-ben, 
k az amerikai ke A 
2 Arató 
ációkat akarják Portuga já! 
aes etesen az GIVES 
ő a 
-gányra fuSSON, a némete m 
5 kékE ik a szállítmany védel- 
mindez elvileg Sem- 
dik. Hát, a magunk 
folytatást. 


RUSH FÜR 


A Harmadik Birodalom szó szerint és átvitt értelemben is romokban 
hever. A nyugati szövetségesek Belgiumban járnak, keletről pedig Sztálin katonái 
támadnak elképzelhetetlen hullámokban. A kapituláció elkerülhetetlen, a kérdés 
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em mondhatni, hogy a 
Stormregion munkatársai 
meghalnának az unalom- 


tól: még kiadásra vár a Codename: 
Panzers befejező epizódja, közben 
lelkesen kódolják a Panzers má- 
War munkacím alatt), s nem mel- 
lesleg elkészültek egy teljesen 
önálló stratégiai játékkal, a Rush 
for Berlinnel. Ennek tudtában talán 
jobban érthető, hogy a téma- és 
stílusválasztásnál nem me- 
részkedtek túl messze a C:P-ben 
már bevált koncepciótól. Ezúttal is a 
második világháború nyomorát élő Eu- 
rópába repítenek minket, hogy ott stra- 


.. 
PA 


MEGSS . 


tégiai géniuszunk diadalmaskodhasson. 


Az már ízlés dolga, hogy mi a csillagos- 
sávos zászló alatt szeretnénk nyomulni, 
esetleg a vodkától fűtött oroszoknak 
segítünk be, netán a mind kedvezőbb 
német fegyverletételt próbáljuk ki- 


csikarni a Wehrmacht parancsnokaként. 


A klasszikus RTS-ekkel ellentétben az 
egyjátékos kampányt egyetlen, szokat- 


lan ,erőforrás" jellemzi: az óra. A küldetés 


sikerét az garantálja, ha gyorsan, hezitá- 
lás nélkül teljesítjük a feladatokat. Játék- 
technikailag ez úgy néz ki, hogy minden 
hadműveleti cél kipipálásakor pontokat 
szerzünk, s a végén annak alapján ér- 


Sherman vs né- 
c met gyalogság - az 
eredmény fix 2-es 


csak annyi, mikor és ki tűzi ki lobogóját a Reichstag tetejére. 


tékelnek feletteseink, hogy ebből meny- 
nyit tartottunk meg. A kapott pontok 
ugyanis folyamatosan elvesznek, ahogy 
a mutató ketyeg. Pepecselésre, gondos 


harckocsizó ászánál elég egyértelmű, 
hogy egy böhöm páncélosban a helye 
9. Minden különleges karakternek ma- 
ximum három képessége van, s az alap- 


tervezésre pe ból kiutalt 
tehát nincs SZINTE TERME- egyet 

id hi k, fi t] ápé- 
ettls SZETES, AHOGY BER- (bó. 
kell, mert LIN OSTROMAKOR AZ víthetjük 
zm EGYIK SAROK MÖGÜL 9-9, 
sem tét- EGY 188 TONNAS ÚRI- skillek egy 
lenkednek. AS EGBERESZIK ELÜ része pasz- 
Elvileg ez 5 szív, azaz 


örvendetes lépés a fejlesztők részéről, 
de a gyakorlatban számtalan esetben 
előfordul, hogy laza, kényelmes tem- 
póbanis simán megkapjuk a legjobb 
besorolást. Persze a maximalistáknak 
ez nem jelenthet gondot, mert a főfel- 
adatok mellett opcionális, illetve rejtett 
teendőkis várnak ránk minden egyes 
pályán. Arról nemis beszélve, hogy 


plecsnigyűjteményünk teljessé tételéhez 
még ennél is többet, jobbat kell nyújtani. 


A versenyfutásban kiemelt sze- 

repet kapnak a tisztek, akik speckó ké- 
pességeikkel alaposan átrendezhetik 
a seregek közötti erőviszonyokat. A 
parancsnokokat akár járművekbe is 


ültethetjük, így mobilitásuk és védettsé- 


gük egyaránt javul. Mondjuk a németek 
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állandóan ,él", míg akeményebbeket 
aktiválni és célozni kell - valahogy úgy, 
mint egy fantasy témájú RTS-ben a va- 
rázslatokat. 
A tisztek 
mellett a 
nor- 
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mális egységeknél sem ritka, hogy va- 
lamilyen különleges trükkel élnek (a leg- 
jobb a mesterlövész teleportálási bű- 
vészmutatványa), s ők is megléphetik 
a maguk három szintjét - igaz, ilyenkor 
új képességet nem, ,csak" jobb harc- 
értékeket szereznek. Az viszont meg- 
lehetősen furcsa, hogy gyalogosokkal 
kell megtöltenünk a harckocsikat, 

azaz a páncéloshoz önmagában nem 
jár személyzet. Nem egy, nem két já- 
tékban láttunk ehhez hasonló meg- 
oldást, ami körülbelül annyi re- 
alitással bír, mint az a kijelentés, hogy 
2010-ben mi fogjuk nyerni a foci VB-t. 


EBERÉSZÜNK, 
EGERÉSZÜNK? 

Talán a legmarkánsabb különb- 
ség a C:P és mostani 
bemutatónk 

alanya kö- 

zötta 

tör- 


Irma 


et Hiába romanti- 


káznak a németek 
a ladikjukon, ha- 

marosan véget ve- 
tünk a partinak 


ténelmi szál , fellazításában" 


9 // mutatkozik meg. Egyfelől a 
-m srácok teletömték az RÍfB-t 
e különleges, a tényleges há- 
4 ború idején jobbára csak 


LEASZTZÉ e 


S TÖRMREGION 
INTERJU 


GamesStar: A Rush for Berlin témáját, stílusát 
tekintve sok hasonlóságot mutat a Codename: 
Panzersszel. Melyek azok a dolgok, amelyek 
markánsan megkülönböztetik a két programot? 
Másként kérdezve: ha valakinek nem jött be 

a Panzers, elképzelhető, hogy az RfB az egyik 
kedvence lesz? 


[3 
Nagy Szakáll Férenc 
Stormregion 


Stormregion: Ez abszolút elképzelhető, ugyanis a Rush for Berlin készítésekor 
sokszor az lebegett előttünk, hogy minél jobban különbözzön egymástól a két 
játék, és még rosszindulatból se lehessen ráhúzni a klón jelzőt. Így került bele 
a játék gerincét alkotó idő-koncept, az alternatív sztorivonal, a leginkább csak 
prototípusként létező egységek bevetésének lehetősége, az új multiplayer 
módok, a teljes képességrendszer és az ezeket hatékonyan használó tisztek 

- mind-mind olyan elem, ami a Panzers-sorozatban nem jelent meg. 


GS: Egy érdekes újítással tettétek izgalmasabbá a megjelenésig hátralévő 
napokat: a szabadon letölthető demó pályája beilleszthető a teljes verzió 
hadjáratába. Sikeres volt a reklámfogás? Nőtt a letöltési kedv? 


SR: Ezzel nem az volt a cél, hogy reklámfogást csináljunk belőle, hanem az, 
hogy valami pluszt adjunk azoknak a játékosoknak, akik később megveszik a 
programot - a német kampány hatodik pályáján ők nagyra fogják értékelni 
például azt a Maus harckocsit, amelyet csak így szerezhetnek meg. 


GS: A különleges fegyverek mellett a gyorsaság is kulcsszerepet kapott, amit a 
címválasztás igen jól érzékeltet. A küldetések alatt folyamatosan fogynak pon- 
tjaink, így a lusták - akarom mondani: óvatosak - bizony gyengébb minősítést 
kapnak a végelszámoláskor. Hogy próbáltátok belőni az optimális ütemet? 
Ugyanis ha túl gyorsan apadnak a pontok, az frusztrálja a játékost, ha túl lassan, 
akkor pedig a fejlesztői koncepció, a játék különlegessége vész el. 


SR: Ez így nem igaz, a lassabb játékosok semmilyen formában nincsenek 
büntetve: sokkal jobban jutalmazzuk azokat, akik inkább a pályák minden zugát 
felkutatják, ugyanis az opcionális és titkos célkitűzések teljesítésével jóval több 
időhöz juthatnak hozzá, mint amennyi időt erre szánni kell. Ez tehát ugyanan- 
nyira célravezető taktika lehet, mint a ,rusholás", sőt, a tesztelés és balanszolás 
alatt kiderült, hogy talán még annál is eredményesebb. 


GS: A Panzers már a kezdetekkor trilógiának készült, a Rush for Berlin esetében 
nem látszanak az erre utaló jelek. Várhatunk folytatás(ok)ra, vagy a következő 
nagy durranás már a Panzers második generációja lesz? 


SR: Ez sok szempontból azon is múlik, hogy mennyire vélekednek kedvezően 

a játékosok a Rush for Berlinről. Ugyan trilógiát semmiképpen nem szeretnénk 
belőle csinálni, de egy különálló kiegészítő lemez könnyen lehet, hogy elkészül 
a nemis olyan távoli jövőben. 


GS: S ha már szóba került, hogy álltok a Panzers 2-vel 0? 


SR: Köszönjük szépen, egyre jobban, bár használjuk inkább a Panzers Cold Wars 
munkacímet. A játékhoz teljesen új, nulláról felépített engine készül, amely 
egyre stabilabb lábakon áll, és már mostani állapotában sok szempontból töb- 
bet tud, mint a Gepard két és fél generációt megélt korábbi változata. Emellett 
természetesen folyik a grafikai és designeri munka is - a nyári Games Conven- 
tionön már a nagyközönségnek is fogunk tudni mutatni belőle valamit. 


rajzasztalon, esetleg fából tákolt 
modellek formájában létező szu- 
perfegyverekkel. Szinte természetes, 
ahogy Berlin ostromakor az egyik sarok 
mögül egy 188 tonnás óriás egerészik 
elő (a Panzerkampfwagen VII a Maus, 
azaz Egér gúnynevet kapta). Másfelől 

a kampányok során eltérő mértékben, 
de megváltoztathatjuk a háború ki- 
menetelét. A szovjet hadjáratban jelenik 
ez meg a legkevésbé: kiváló teljesít- 
ménnyel is maximum annyi változást fo- 
gunk érzékelni, hogy az utolsó misszió 
videojelenetében két muszka ólommal 
tömi tele a menekülni készülő Hitlert. Az 
amiknál már erősebb a , történelemha- 
misítás", hiszen Berlinnél beelőzhetjük 

a Vörös Hadsereget. S végül ott figyel a 
német hadjárat, ahol rögtön a második 
küldetésnél rá- 

segíthetünk 

a Führer 

elleni 

me- 


BEMUTATÓ  MEGÖÜLNI HITLERT 


A híd ugyan nincs 
messze, de baromi- 43 
ra beerődítettük 


rényletre, aki így már nem úsz- . 4, 2. ; ast eműn 
sza meg gróf Stauffenberg bom- 


A két és fél generációnál járó Gepard engine továbbra is gyönyörű robbanásokat biggyeszt a képernyőre. 2. A fent 
báját. Innentől kezdve pedig azon ! középen található csíkról bármikor leolvashatjuk, hogy állunk. Minél jobbra van a csúszka, annál erőteljesebb lesz 
kell dolgoznunk, hogy minél ked- ! a vállveregetés a küldetés végén. 3. A Rush for Berlinben számtalan helyszínen és körülmény között kell megmutat- 
vezőbb feltételekkel ülhessünk le a tár- A 1 nunk, hogy nem vodkáért vettük parancsnoki kinevezésünket. 4. Parancsnokainkra érdemes vigyázni, és beültetni 


gyalóasztalhoz a szövetségesekkel egy harckocsiba, máskülönben egy arra járó mesterlövész csinos lyukat üthet tehetségtől duzzadó koponyájukba. 


ÖREG BEPARD, a megjelenítésért felelős Gepard mo- hiába kattogtatja a fedélzeti gép- ahhoz, hogy beosztottaink tanács- 
NEM VÉN BEPARD torból tényleg kihozták a maximumot, puskát, amely normális esetben má- talanul, egyhelyben toporogjanak. 
A harcmezőn végigvonultatva sze- de azis igaz, hogy érződik, ideje to- sodpercek alatt lekaszálná az egész Jóllehet a végére kicsit besötétítettük 
münk megnyugtató részletességet, vábblépni (aggodalomra semmi ok, különítményt, a zavartalanul áll- az eget Berlin felett, de az összhatás 
színvilágot, árnyéktechnikát találunk, az új engine már javában készül). Egy- dogáló (!) talbasoknál mindössze a ennek ellenére pozitív maradt. Egy- 
ségeink nemzetiségüknek megfelelő lassan fogyó életerőcsík jelzi, hogy értelmű, hogy a Rush for Berlin nem 
nyelven szólnak, míg a narrátori sze- azért valami történik, még ha nem klón, hanem teljesen önálló, egye- 
DUNGEONNS AND repkört a magyar verzióban Kristóf Ti- is az, aminek normálisan kellene. di játék, amely néhány hibája el- 
meny; bor és Kautzky Armand vállalta. A mesterséges intelligencia sajnos lenére is megérdemli a figyelmet. 
Érezhető, hogy a készítők igyekeztek szintén nem érdemel különösebb di- -csonti- 
Ami a pályák változatosságát nagyobb súlyt adni a gyalogságnak, cséretet: legnagyobb trükkje az volt, 
illeti, akkora piros pont jár a ami elvileg örvendetes, ésszerűlépés. hogy egy felderítő repülő segítsé- 
stormregionös pajtásoknak, A megvalósításnál azonban erősen gével bevetette nagy hatótávolságú HARDVER 
hogy olyat egy átlagos tanító néni alávágtak a realitásnak, hogy azakció  ágyúit maroknyi mobil tüzérségem el- 
nemi 18 tud elképzelni. Mostanság és a fejlődés zavartalan lehessen. Tel- len. Ezt leszámítva gépiesen (hogy HL EZZEL TÜNTEK 
az nem számít különösebben iz- j lsz ő A 7 s ;  szizt ső PIV1,7 GHZ AMD 3500-- 
ainak hagy tálen, néron esőben, jesen abszurd például, amikor négy máshogy...) küldte rám gyárából ki- 512 MB RAM 1GB RAM 
hóban, városban és erdőben egy- gyalogos baka nyílt terepen meg- gördülő egységeit. Utolsó fájó pont: GF 7800 GT 
aránt nyomulhatunk. Szerencsére rohamoz, majd felrobbant egy pán- az útkeresés néha teljes csődöt mon- TENKETTÉ 
már az sem egy vaszisztdasz, ha célost. A harckocsi kezelőszemélyzete dott - két-három éles kanyar elég jó kül boldogult. 
a küldetések stílusa is élesen el- 
térő jellemvonásokat mutat. Szin- 
te természetes, hogy vannak tö- 
meges csatajelenetekkel dúsított 
missziók, akadnak settenkedős, 
kommandózós küldetések, és ta- § 
lálunk gyártásra, pozícionálásra, ? 1 Rengetegféle pálya, 


J 

védekezésre építő pályát is. Az vi- ú . kel ge 7 stílus g 
; g 

7 

7 

sáG Ií:) 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉS 


szont már külön dobozt érdemel, t Alternatív történelmi 
hogy a DgD-s kazamatajárás íze 1 sz HG 

: E É éa 48 4 Ötletes multis módok 
sem hiányzik a repertoárból. A 4. 3 §. Aharcrendszer 
Hitler elleni merénylet előkészíté- / A 1: inkább akciós, mint 
sekor bizony alászállunk, és kul- f úg 98 reális 
csokat, kódokat gyűjtögetve bo- 
lyongunk a miniatűr labirintusban, 
fanatikus náci őrökre lövöldözünk, A Panzerst ugyan nem volt ké- 
sőt egy angolszász mesterlövészt : z 1. ; pes túlszárnyalni nálam, de 
is kiszabadíthatunk kínzói karmai É 1 tsa azért Berlin is megér egy mi- 
közül, Érdekes, nemde? [ e; sét 0. 


72 ag 4 EZER RENÉE NT I BZ ÉSATÖBBI: 
Hal úti Codename: Panzers 9199 


18 Soldiers: Heroes of WWII 8990 
Miénkitt a tér! Desert Rats vs. Africa Korps 8390 
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HILIIE 


computers 


1077 Bp., Király u. 69. (az Eőtvós utoanáh) 
Tet 413-0450 infodalilencomputors hu 
Hétfő-Péntok: 10-19, Szombat: 10-14 
wwwallencomputers hu 


Kontigurációk 


INGYENES ÖSSZESZERELÉS, TESZTELÉS 


Számítógépek munkaholyra, otthonra 
csúcsgépek játékra, videoszerkesztésre, 
grafikai munkára: brand gópok, szorvorok 
VirusartÓs, SZOT (kdsSTÓNGSSOT 14 
Rendszerek tervezése, építése, 
karbantartása, üzemeltetése 
NÉZZE MEG AZ ÁRAINKAT I! MEGÉRI 1 


) év garanciáva 


Sirius 2 (crós irodai, alap játékgépi 79.950 u u 
(AMD JOGGs, 912 MI, HÓ CG, oganda, ART 960 pen, 3.1 tuszi 
Sirius DM (erős irodai, közép jásék) 192.725 
(ágeibyte KEN Artásabá MINDE, 312 DON. 160 HD, 
COHW OVO, Cd 0amx 1 ! hazg Duwr A50W, hál vor 
Sirius 3 (febő-közép játék JAMD) 54.275 ua 
(NF tap PCAes. Adkkoníak EN), NC KKE, JÚ) CAN 
SATA HE DVD.-író, (ef MUGOT, 7.1 kzag kéreres nyérj 
Alpha C (feleh-közép játék Antet) 164150 in 00 
(ld. Sára 2. dr Cágadnyta KIGASÍNI, B 630 2 OONZNK 
Sirius 3 Man (felső kat játék AMD) DO8.IDS 19999 
CAuthRNE NYAL Adhhontá 9399 35000, ( GtbGEIL RAM 
230 G4 SATA. Pivnsar 110, Ge oror 9990 GT. 7.1 mad 
Chicfisc módi ház 1 400W tág, Log illestyú, MXS18) 
Miplha C Mas (feled közt. játék 1 221.650 va 
(d. Séztas A Man, áz Ahá AWA TM 640 1.2 U/ZMK, DOKNI 
Sírisas 3 Ultra (csúcs játékgép AMI) 374.950 sza 
T Asus ASNSI. Pinto, Attáon 64 X.2 4400", 2 CI RAM 
JóKII WU) Haptor HK egen 7 TSOCIISATA2 NEC 457 
GeFutce 99980 GYX Ciicfiex SONW. Logítéch G5 laser) 
Alpha C Ultra (csacs játékyep 383.9798 va 
(A Sirta e Abát AWÚ 4 ) 440 €Pt 
1.40 danke M axke. 2 GB GEIL 800 MHz 
Erek csak ötletek, karmihra kozfüguráckút megtpírásak ! 
mdgálkatásnk birefugerta uár] "Vt masnap parumcia 
[doczAutáó jang 61 19 aza nak. 00 ően FOGA S tanag tbe 
Ú elete szám trétó Úr, plrsas síkon dotottó ás (Zs ÁT Avval 


GIGABYTE 


041 


Csócsiminúség, 3 év garancia !?! 
Uzletűnk kícmett márkabolt, a legjei 
választékkal (hálózat: cszküzök is"), akciókkal 
1900 ÜTX 51241 196.000 a té00GT 29.800 145 
KANF 4 15.450 19479 KKN-SL.I 18.400 120 
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É KIZÁRÓLAG 
s SZAKMAI 
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ÉS SAJTÓNAP 


http://www.fixtv.hu 


GAMES TF 


GE BUSINESS BENTER SZAKMAI LÁTOGATÓKNAK 


Acet, Albocomp, Asus, Dell, Gígabyta, 
Fujitsu-Siornons, Toshiba ús más márkók : 
táskák, tartozókok, kiegészítők 


NOTEBOOK, PDA, GPS, 
TFT, PROJEKTOR AKCIÓK 


Házhozszáltítás az egész oszágban ! 


Az ORDÓKTÓL GPGKTŐL 0 WIB-OKIGKON VOOlaNOr 


Mmetve cz úrloten kap tatógostási 


Samung TFT-k (0) év garancia, DVI 
Ma 17 MOB 99.600 tazos 17 T40BF 66.998 mr 
dett 197 930BF 73.595 sazm 17 7308BF 57000 a4 am 
ém 19 970P. 1097.5S00 17400 17 TI0P TI.300 11 7 
Asus 1778 45.200 sza 197 tam 57.200 ss 
Asts 177 PMITTU (3ms, DVI) 61.700 sua 
Prestigió 177 tm 41.450 VI 40.300 a 
Ben 15 33.00. 9 s dm 47.500 00 
fekete-fehér És színes lézernyomtatók, 
multifunkciós készülékek AKCIÓS áron 
Nem találta az árlistán? Kérjen ajánlatot ! 
vidcokártyák, alaplapok akciója Sévgaramciával ! 
Galnward 99506X2 1GBH DDR3 437.$00 (u as 
7900GTX 194400 (22 200 7800 CSS AGP KIJON 04 200 
I00GTGS- $I2M 78.300 ass ISM 67.200 man 
Asus XI900XT 101.200 (21 s 79000T 65.300 sa se 
MSI 750005 AGP 68.875 azaz MODOGT 40.200 aa 
Ahit AWAMAan /705 29.750 ass AWA ZAA00 140 
Aus ARNÉ 19.450 1100 MSIKANcoSF 19.495 ai 
Ms garanciás Samsuny HDD.k XLI 9.598 11 se 
TGOGHAM 13.900 sa sza 2SOGIVXM 16.625 14 
SATA2: 250KGB 47.150 rasa 3006 22.190 a 
Ujdosság: AMD AM2CPUAK(NForccS, DDR2) 
A 64 32007 30.500 1 X2 4000- dual 72.500 a me 
MSI Nforce $-ús lapok 3 év garunciával 
KSN Noo-F 17.500 2 as KON Piatirnuti D6000 az um 
intel Pentium 0 930 S I"IM cscbe 49.998 vas 
Pioncer 1110 8.500 raz NYC 45791 8.575 
Memórták / tuning memórták I év garanciával 
Corsair XMS TwinX XII (27164500 45ADU s4 a 
A-DATA 512500 19.950 111 512566 13.200 
GEIL 512400 9.895 a éw IG 40fvazs N8.A2S 
512500 az 19.100 $12/5$0 ci 18.S2$ 1 
DDR2800 dual kit IG 22.995 0 2G 45.958 a 
Chieftec akciók pl. SO0W táp silent 17.800 21 sas 
LOGITECH TERMÉKEK AKCIÓJA 1tt 
GIGABYTE NOOTEBOOK-OK (2 év gar!) 
G-Style WSILU (19.47 WXGA, PM 1.T, S1ZM, 60 G 
DVD-RW, USH2, 1994, LAN, WLAN) DOW. JOG 174.460 
G6-Stste WSITA (1447 WXGA. PM2a XI00, 10. 10 új 
DVTlsó, USI32. 1994, WLAN, Iursocahd 314000 704.4U0 
G-Styte NMIU AZ 1" XGA 1.9 ág Pt 1.7, S12M, 606 
DVD-RW, USHT, 1994, LAN, WLANI 249.0009 249 46 
CPUJLAMIDO módoníthhatá, a garuacia $ évre bévátheó 
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piákigazolvánnyal 
rendelkező előfizetőink 


E 
számára most 


kedvezményt adun 


csak új előfizetőinkre 
vonatkozik, egy alkalommal. 


Az újságban meghirdetett 
egyéb akciókkal együtt 
nem használható fel. 


po 
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ESIÍCHEC 


SZAKMAI- ÉS §- SAJTÓNAP: 


1 NAP, HOGY TESZTELJE A JÁTÉKOKAT, 
MERT AZTÁN JÖNNEK A TÖBBIEK, 150.000-REN 


minden csütörtökön 20.15-től M 
az adások letölthetők a ! A 
használt gépek adás-vétele 1 


ENTERTAINMENT — 


08.26. OSTZ7: 


telefon: (06 1) 3740 


2006.08.23-27. 


wWwww.GC-GERMANY.GCOM 


Bővebb kiállítói, és/vagy látogatói információ 


Magyarországon: seifertOinterpress.hu. GAMES CONVENTION 


9. — zsiediől 


(UHF 26, 511,25 MHz) 


aevterevenletégett est 


INDULÓ CSOMAG 


nShwassss!" 


ÉPREGÉNYVILÁB 


THE OFFICIAL GAME 


A szuperhősök mostanában virágkorukat élik a filmvásznon, ezért a 
játékkiadók szinte kötelességszerűen adják ki évről évre a játékadaptá- 
ciókat. Úgy látszik, valamilyen titkos szabály alapján ezeknek nem szabad túllépni 
a középszerűségen, és az X-Men: The Official Game csak erősít ezen a trenden. . . 


BUN 


KIADÓ ACTIVISION FEJLESZTŐ BEENOX 
FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI 


GYORSLINK KATEGÓRIA TPS KÖRNYEZET MARVEL K! 


filmes játékadaptációk 
fejlesztőinek első tör- 
vénye: készülj el a moziba 


kerülés előttre! Szegény készítők 
nem húzhatják-halaszthatják a 

megjelenési dátumot, hanem ál- 
talában pár héttel a premier előtt 
- vagy pontosan akkor - kell a já- 


tékosokat még inkább arra sarkall- 


ni, hogy elsőként rohanjanak a moziba. 
A második törvény: mindig alapból ke- 
vés időd van, hiszen a forgatás kb. egy 
évig tart... Pedig hát egy játékot ne- 
héz egy év alatt korrektül kifejleszteni. 
Szegény fejlesztőknek így szinte min- 
den egyes játéknál gyorsan ösz- 

sze kell dobniuk valamit, ami azért 
nem vérciki, relatíve élvezhető, lát- 
ványos és bugmentes. Az X-Men: The 


Official Game becsületére legyen mond- 


va, hogy legalább megpróbálta... 


Az időfaktoron túl egy másik problémát 


jelenthet a sztori: ha ugyanazt kapjuk, 
mint a filmben, akkor egy csomó poént 
lelőnek előre a drága játékfejlesztők, 
ha viszont teljesen mást, akkor még- 

is mi köze a játéknak a filmhez? Ezt az 
X-Menben úgy si- 
került áthidalni, 
hogy a játék ösz- 
szeköti a má- 
sodik és a har- 
madik filmet, 

így tulajdonképpen teljesen in- 
dokolt, hogy a kedves leendő néző vé- 
gignyomja a játékot, mielőtt még be- 
ülne a moziba az X-Men III-ra. 

Az X-Men teamből most három ka- 
raktert irányíthatunk: Wolverine-t, 
Nightcrawlert és Icemant. Hogy miért 
pont ezt a három hőst választották ki a 
fejlesztők (Rozsomák még oké...) ért- 
hető, bár rossz nyelvek szerint azért 
esett rájuk a választás, mert Hugh 
Jackmant, Alan Cummingot és Shawn 
Ashmore-t tudták csak rávenni, hogy 


DERÉK KAR- 
MUS HŐSÜNK 
NEM EGY NED 


szinkronmunkát vállaljanak. . . (Le- 
számítva persze a játékszinkron iránt 
örökké lelkes Patrick Stewartot, aki sze- 
rencsére most sem engedte át volna a 
világért sem X professzor szerepét.) 

Más játékokban 

a híres sztárok 
nem mindig szín- 
vonalasak, amikor 
játékokhoz adják 
hangjukat, de sze- 
rencsére a négy színész ezúttal tökéle- 
tes munkát végzett - olyannyira, hogy 
még magyar fül számára is ordító kü- 
lönbségeket lehet érezni az ő szinkron- 
juk és a hipergagyi B ,én most nagyon 
Halle Berry akarok lenni"-típusú tel- 
jesítmény között. Ergo, Jackmanék jók, 
a többi színész viszont rémesen gagyi. 


A Beenoxnak érezhetően megtetszett a 


Return ofthe King többfelé ágazó szto- 
ri- és küldetésstruktúrája, mert ők is va- 
lami hasonlóval próbálkoztak. Az első 
három pályán eleinte egymás után le- 
hetünk a hősökkel, majd később egy bi- 
zonyos pontnál választhatunk, hogy 
Wolverine-t vagy Nightcrawlert irá- 
nyítsuk-e. Ha letettük egyikük mellett 

a voksunkat, akkor egy jó ideig ezzel a 
hőssel is maradunk és sajnos nem vált- 
hatunk karaktert - ez gyakran három- 
négy misszión keresztül így is marad. 
Ráadásul szegény Iceman mindezen idő 
alatt zabot hegyez Kukutyinban (vagy 
inkább: havat lapátol Novoszibirszk- 
ben), aztán csak jó sokára kerül elő egy 
újabb fejezetben, aminek aztán az ég- 
világon semmi köze az előzőekhez. Oké, 
nem számítottam rá, hogy olyan szto- 
rit kanyarítanak a játékhoz, ami aláz- 
Za-gyalázza a filmekét, de azért va- 
lami alapszintű koherencia és igé- 
nyesség talán nem ártott volna... 
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Amikor 
Wolverine-t vagy 
Nightcrawlert 
irányítjuk, az 
X-Men teljesen 


Ha már rajongói legnagyobb bánatára Hugh 


Jackman végül nem szakította le James Bond 

szerepét, legalább ebben a játékban végre őt 

magát hallhatjuk. Igaz, Jackmannek már nem 
ez az első játékbeli ,szerepe", ugyanis 


hagyományos 

és kissé közép- 
szerű verekedős já- 
tékká degradálódik. 

Itt más feladatunk nincs, 
mint hogy a kisebb-na- 
gyobb tömegben áram- 
ló (és nem túl változatos 
külsejű...) ellenséges ka- 
tonákat agyonverjük, mielőtt 
még ők lőnének, vagy ütnének 
agyon, vagy esetleg elekt- 
romos árammal ráznák ki a lel- 
ket hőseinkből. Ezzel még ön- 
magában nem is lenne prob- 
léma, a gond csak annyi, hogy 
ezek az akciórészek egy idő 
után egyre unalmasabbakká 
válnak. Nightcrawler még hagy- 
ján, mert vele még az egész vic- 
ces teleportáló képességének 
köszönhetően aránylag szó- 
rakoztatóak a bunyók, de Wolverine-nel 
sajnos nem nagyon tudunk más csi- 
nálni, mint karmolni és ütni vég- 
elgyengülésig. Kivéve mondjuk, ami- 
kor Wolverine ,bedühödik", mert ilyen- 
kor egészen brutális mozdulatokra is 
képesek vagyunk, de mondjuk ezek 
sem az interaktivitásukról híresek. 

Úgy látszik, akombókat nem nagyon 
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2004-ben elvállalta egy másik 
mozi-adaptáció, a némileg 
jobban sikerült (de sajnos csak 
konzolra megjelent) Van Helsing 


szinkronmunkáit is. 


sze- 

rethe- 

tik a ké- 
szítők, 


ezek szin- 
te tel- 
jesen ki- 

maradtak a já- 
tékból. Nem mintha 
egyáltalán érdemes lenne hasz- 
nálni őket, mert Wolverine ütéseivel 
és Nightcrawler teleportálásaival ál- 
talában úgyis mindenkit elkaszálhatunk. 
Kivéve, amikor nem: Rozsomáknál néha 
előfordul, hogy miközben közelről ütik 
szegényt, távolról még sortüzet is eresz- 
tenek rá. Mivel derék karmos hősünk 
nem egy Neo, és az egyszerű védekező 


nSkroccs!" 
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mozdulaton túl sehogy 
sem tudja kikerülni a go- 
lyókat, ilyenkor nem tu- 
dunk mást tenni, mint rá- 
rongyolni a puskával felszerelt egyé- 
nekre, miközben hősünket lövik to- 
vább. Nightcrawler könnyedén oda tud 
teleportálni, így vele kisebb a fruszt- 
rációs faktor, mint szegény Rozsóval. 
Egy kicsit emelik a játék színvonalát 

az Icemannel való levegőben jég- 
szörfölések és a hozzá kötődő fel- 
adatok, mert ezek legalább relatíve 
mókásak. Összességében azért az 
eksön nem elviselhetetlenül gyen- 

ge, vagy idegesítő, mint például a 
Wolverine"s Revenge-ben, egész egy- 
szerűen csak olyan középszerű az egész. 
A boss-harcok még több boss-úságot 
okoznak: pusztán arról szólnak, hogy 
egy meglehetősen zárt területen ösz- 
sze-vissza rohangászunk valamelyik hő- 
sünkkel és jól megcsapkodjuk egymást, 
aztán hátravonulunk, szépen gyógy- 
ulgatunk, és kezdődhet az egész elöl- 
ről. Mivel a bossok nem veszik a fá- 
radtságot, hogy utánunk rohanjanak, 
ezért csak türelem kérdése az egész... 
Amitől pedig még több ránc gyűlik az 
egyszeri tesztelő homlokán, az a bugok 
tömkelege. A hőseinkre támadó ka- 
tonák néha beragadnak a falba, vagy 
két ajtó köze, sőt, néha szkriptelt, fon- 
tosabb karakterek is hajlamosak ott ra- 
gadni valamilyen tereptárgyban. 


A legjobb a játékban a grafikája, az 
ugyanis egész dögös. Az összes ka- 
raktert nagyon szépen kidolgozták, 

bár különösen a főszereplők néznek ki 
egész ütősen. Wolverine például pon- 
tosan úgy néz ki, mint Hugh Jackman a 
filmekben és Nightcrawler láttán sem 
kell panaszkodnunk. A különféle egyéb 
mutánsokon, szörnyeken is elég sokat 
dolgozhattak a készítők, bár a hőseinkre 
vadászó katonáknál eléggé rezeg a léc 
és ezek ráadásul eléggé gyakran ismét- 
lődnek. A helyszínek aránylag változato- 
sak és egy részük kellően látványos, de 
azért van köztük néhány unalmasabb is. 
Az átvezetőket viszont a készítők egé- 
szen sajátos stílusban készítették. . . 
Nem tudom, hogy abból a meg- 
fontolásból, mert nem akartak egy 
centet sem kipengetni renderelt ani- 
mációkra, vagy tényleg valami művészit 
akartak, de normális folyamatos film 
helyett a főszereplőkről láthatunk ál- 
lóképeket, miközben beszélnek. (A szá- 
juk persze nem mozog)) Utoljára eh- 


hez hasonlót a Commodore Amigán, 
vagy Gameboy Advance-on láttam és 
őszintén szólva most már nem vágyom 
ilyesmire egy 2006-os játékban... Időn- 
ként az átvezetők átmennek teljesen vá- 
ratlanul igazi képregényekbe, de any- 
nyira gyorsan rángatják őket, hogy 

ha nagyon mereszti az ember a sze- 
mét, akkor sem lehet az égvilágon sem- 
mit sem látni belőlük. .. Hát, bravó. 


Akárhogyis nézzük, ismét sikerült 
csak megerősíteni ,a moziadaptációk 
mind közepesek vagy ócskák" arany- 
szabályt. Az Activision úgy látszik, lát 
potenciált a megszivatásra váró vá- 
sárlókban, mert már tényleg az , x-edik" 
ilyen színvonalú képregényhősös já- 
tékkal szúrja ki a szemüket. 

Aki él-hal az X-Men világért, illetve a 
belőlük készült filmékért, az talán el- 
lesz ezzel a játékkal is, de aki egy iga- 
zán ütős TPS-re vágyik, az szerintem 
most hagyja győzni Magnetót... 

Bad Sector 
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Szaggatással nem volt gondom 


Tt Három irányítható g 
X-Men karakter 7 

1t Hugh Jackman, 
mint Rozsomák IRÁNYÍTÁS 7 
Agyatlan verekedés 5 
kevés kombóval KIHÍVÁS 7 
(főleg Wolverine-nél) 5 


Összecsapott sztori Ő SZAVATOSSÁG 


A Az Activisionön szerintem va- 
lami átok ülhet: továbbra sem 
képesek olyan szuperhősös já- 
tékot kiadni, amely igazán meg- 
ütné a mércét. 


LotR: The Return of the King 
Spider-Man 2 
Ultimate Spider-Man 
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INDIANA JONES AND THE EMPERORS TOMB 


A Collective volt eddig az egyetlen fejlesztőcsapat, amely igazán Színvo- 
nalas moziadaptációkkal tudta meglepni a nagyérdeműt. Ezért nagyon 
vártuk a Da Vinci Code-ot is. Kár volt ezért ballépésért. . . 


Buffy the Vampire Slayer, készítsenek. A most megjelent adap- 
A: Indiana Jones and the táció kapcsán azonban valahogy az az 

Emperors Tomb sikereiésa  — érzésem, hogy a Collective-es srácok 
Star Wars: Episode III félsikere után zavarba jöttek" és csak azt tudták 


a Collective fejlesztőire mindenki bebizonyítani vele, hogy a kalandjáték 
úgy tekintett, mint akik gyakor- műfajához abszolúte nem értenek. 
latilag az összes moziadaptációt 


biztos kézzel és nagy szakérte- MIÉRT ÉPPEN 
lemmel képesek megoldani. Más KALANDJÁTÉK? 


filmes játékokat még a sztárok Ha egyszer a Collective nem képes profi 

aktív közreműködésével is el szok- kalandokat fejleszteni, akkor minek 

csináltak 

belőle azt? 

- gondolom 

ez merült fel 

sokatokban. 

Nos, a Da 

Vinci kód 

olyan sztori, 

amelybe azért egy kicsit mégis végig fogja, de végül a két rossz megoldás közül a má- 
nemillik Indi- ne szaladjunk előre...). A Da Vinci kód, sodikat választotta, ráadásul úgy, hogy 
ana Jonesök- mint kalandjáték azonban további prob- szinte minden egyes áldott szituációt 
lözése, Buffy lémákat vet fel... Az adventure-ökben és párbeszédet jelenetről jelenetre, 
rúgástech- ugyanis a két legfontosabb szemponta szóról szóra beletuszkolt a játékba. Így 
nikája és a feladványok bizony 


Most komolyan: 
i elhiszi Jedi! k — ésasztori s E it 
SEAT arobatiis minősége, , 929 ELVÉGRE MÉGSEM — (rogy 
elk; könyvben varázslatai, ha bármelyik KUNG-FUZHATJA VEGIG hosszú 
TT zén, "ízk . LANGDON PROFESSZOR t" 


dúrát mind képes 
végigcsinálni...? főszereplő akkor mehet per- 


egyharvardi —— a kukába. A LONVRE MŰZEUMOTE€ ceken 

professzor, A Da Vinci keresztül 
tak szúrni, de a Collective a filmsztárok akinek igazi fegyvere az elméje. Éppen kód sztoriját a legtöbben ismerik (akik arra voltam kárhoztatva, hogy azt néz- 
szinkronhangjai nélkül is igazán hiteles ezért a kalandjáték kvázi kötelező megveszik a játékot, azok pedig szinte zem, ahogy a szereplők merev arccal, 
Buffy-t, Indy-t, vagy Obi-Wan Kenobit választás volt a Collective számára, biztos), így most vagy azt választhatták mozdulatlanul, érzelemmentes hangon 
tudott alkotni. Gondolom, ezértisesett . — elvégre mégsem kund-fuzhatja végig volna szegény fejlesztők, hogy eltérnek . . mondják fel azokat a mondatokat, 
a Take 2 választása a fejlesztőcsapatra, Langdon professzor a Louvre-t, a tőle, ,akkor az a baj" (Belga forever... .), amelyeket már kívülről ismerek, hiszen 
hogy a Da Vinci Code-ból, minden idők Westminster apátságot, vagy a Saint vagy tök ugyanazt nyomják le a torkun- . nemrég olvastam a könyvet és láttam 
legjobban eladott regényéből játékot Sulpice templomot. (Más kérdés, hogy kon, ,akkor meg az a baj". A Collective a filmet is. 
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Mondjuk meg is értem őket, az ő 
helyükben én sem vállaltam volna 
szinkronmunkát ebben a játékban. A két 
színész (illetve a többiek) helyett pedig 
valószínűleg a fejlesztők rokonai ugrottak 
be (vagy ők maguk), akik körülbelül olyan 
szinten produkálták az érzelmek és az ár- 
nyalt színészi játék gazdag skáláját, hogy 
ezzel az erővel akár számítógép által ge- 
nerált hangra is lecserélhették volna őket. 
Maguk a főszereplők is szándékosan 
máshogy néznek ki: Robert Langdon Tom 
Hanks helyett egy lenyalt hajú biztosítási 
ügynökre emlékeztet, Fache felügyelő 
pedig egy alkoholista bokszolóra. Egye- 
dül Sophie Neveu külseje szimpatikus, 

de sajnos neki is sikerült valamilyen Miss 
Fahangot találni szinkronnak. 


Ilyet kérünk 
karácsonyra. 


Nahát, nahát, 
vajon mi is lehet 
e megfejtés...?? 
Hagy" gondol- 


kozzak... 


A másik probléma a puzzle kérdése. . . 
Ha már hűek maradtak a készítők a 
sztorihoz, akkor úgy gondolták, hogy 

a Myst-szerű logikai feladványoknak 
(mint például az , Oh Lame Saint" 
megfejtése) is maximálisan követniük 
kell a regényben lévőket. (Néhány üdítő 
kivételtől eltekintve.) A gond csak az, 
hogy aki már olvasta a könyvet, az tudja 
előre a megoldást, aki meg nem olvasta, 


Ez a játék ugyan elég gyengére sikeredett, de akit mélyeb- 
ben foglalkoztatják a keresztesek körüli rejtélyek, azok meg- 
találhatják a számításukat néhány korábbi kalandjátékban, a 
téma ugyanis rendkívül népszerű. A Broken Sword első részében 
például George Stobbard egy fennmaradt titkos keresztes lovag 


társaság után nyomoz, a Gabriel Knight 3-ban pedig a keresz- 


teseken túl Mária Magdolna figurája is szerepet k 


Gabriel 


Knight 3 egyébként olyannyira merít azokból a témákból, 
amelyeket a Da Vinci kódban olvashattunk, mintha Dan Brown 
és Jane Jensen, a sorozat készítője (aki mellesleg szintén ismert 
írónő) ugyanabból a forrásból dolgoztak volna... 
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"Libben a szoknya" 


annak majdnem Robert Langdon szintű 
hozzáértéssel kell bírnia, hogy rájöjjön. 
(Azért csak , majdnem", mert valamennyit 
nyilván mindenki hallott a sztoriról.) 

De még a regény fordulataihoz kötődő 
hagyományos puzzle feladatok is kínos 
pontossággal követik Dan Brown művét: 
például a WC-ben is pont úgy fogunk 
elmenekülni a francia rendőrség elől, 
ahogy azt már olvashattuk, így szürkeál- 
lományunkat ezek sem 
túlságosan erőltetik meg. 
Maga a kezelőfelület 
teljesen hagyományos, 
jól működő kalandjáté- 
kos inventory rendszer: 

a különféle összeszedett 
tárgyakat megvizsgál- 
hatjuk (néha szükség 

is van rá), egymással és 

a környezetünkkel is 
használhatjuk. 


A Collective eddig mindhárom játékában 
tökéletes munkát végzett az akció- 
részekkel. Itt sajnos korántsem ez a 
helyzet. . . A probléma ott kezdődik, 
hogy ugye Langdon nem egy Indiana 
Jones, ezért a készítők úgy gondolták, 
muszáj változtatni az Emperors Tombban 
egyébként nagyon profin megoldott 
verekedésen. Mondjuk eleve nem 
értem, hogy Langdonnal minek kell 
bunyózni, ha viszont már beleerőltették, 
akkor miért ilyen hihetetlenül ostoba 
módon oldották meg. Az új módi szerint 
ugyanis hősünk mindegyik gyepánál 

az egérgombok különféle, a megfelelő 
pillanatban lenyomott kombinációival 
üti a rendőröket és az Opus Dei csuhás 
ügynökeit: ha a bal gombot nyomod le, 
akkor öklöz, ha a jobbat, akkor félrelöki 
ellenfelét, ha mindkettőt, akkor a falnak 
nyomja. Amikor bedurvulnak az esemé- 
nyek, vagy védekeznie kell, akkor igazi 
egérgomb-szonátát kell végigzongoráz- 
nunk. Az egész eksön fárasztó, felesleges, 
idegesítő. Ráadásul, ha mindez nem 


THE DA VINCI CODE 


lenne elég, akkor még helyenként egy kis 
"splintercellesdit" is játszanunk kell - még 
szerencse, hogy mongolidióta mestersé- 
ges intelligenciájuk miatt nem túl nehéz 
kicselezni a zsarukat és a rosszfiúkat. 


A játék menürendszeréről és grafi- 
kájáról ordít, hogy a készítők nem 
nagyon kedvelik a PC-t. A színvilág és a 
kidolgozottság leginkább a PS2-t idézik, 
igaz, magukat a helyszíneket (különösen 
a Louvre múzeumot) a Collective egész 
színvonalasan kidolgozta. Kevesebb 

jót lehet elmondani a karakterekről és 
animációjukról: az összes modell eléggé 
elavult motorról árulkodik és hőseink 
mozgása is annyira merev és természetel- 
lenes, mintha folyton fűzőben járnának. 
Az ellenségekis a szokásos konzolgagyi 
szintet ütik meg: baltaarcú apu különféle 
változatait láthatjuk, és ráadásul még 
feltűnően sok az ismétlődés is. 


A Da Vinci kód interaktív változata tehát 
nem más, mint egy unalmas, könyvízű 
akció-kaland, harmatos kivitelezésben. 
Akik olvasták a könyvet, azok kevés új- 
donságot találnak benne, akik meg nem 
olvasták, és csak valamilyen nívós 3D-s 
kalandra vágynak, azok sokkal jobban 
járnak, ha a Fahrenheitet, a Dreamfdallt, 
vagy a Broken Sword: The Sleeping Dra- 
gont töltik be. Szegény Leonardo pedig 
már valószínűleg szétforgácsolta a sírját, 
annyit forgott benne... 

Bad Sector 
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Szerencsére szaggatni azt nem szaggatott. Elég 
gázis lett volna. 


Tt Hűen követi az 


Tt Próbál sokszínű lenni GRAFIKA] 


eredeti sztorit 


7 
(A 
Tt Pár érdekes feladvány 5 
[-]) 
B 
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KENE HE HANGULAT 
jyökér akciórésze! 

Szájbarágósan követi KIHÍVÁS] 
SZAVATOSSÁG 


az eredeti sztorit 


A Da Vinci Code egy rosszul 
kivitelezett kalandjáték, hosszú, 
unalmas párbeszédekkel és 
gyenge akciórészekkel 

nyakon öntve. 


Fahrenheit 9390 
Longest Journey: Dreamfall 91906 
Broken Sword: The Sleeping Dragon 9090 


BEMUTATÓ 


e TT TTV VI] 
FPRiattrovic aló 


ú a 
00: 19: 5 


eszt 


Milyen sebességgel 
közelítheti meg az 
alábbi útburkolati 
jellel ellátott út- 
szakaszt? A: 220 
Km/h B: 180 Km/h 


Már csak 237 
törlesztőrészlet és 
enyém ez a verda! 


EVÜLUTION GI 


Itt a nyár és autós játékokból nemhogy a padlás nincs tele, de még a pin- 
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is belecsempésztek a játékba. 


Felvezetésként végigizgulhatunk egy rö- 
vid, ám kifejezetten hangulatos intrót, 
amivel a Milestone-os srácok megala- 
pozzák, hogy indítás előtt rákattanjunk 

a játékra és egyre hevesebben markoljuk 
a kormányt vagy billentyűzetet. A bevett 
szokáshoz hűen nyomulhatunk azonnal 
versenyeken, bár a játék esszenciáját fel- 
fedezni vágyók úgyis a story móddal fog- 
ják kezdeni. Itt rögtön Gabriele Targuini, 
az Alfa Romeo színeiben versenyző pi- 
lóta fog minket a szárnyai alá venni, an- 
gol nyelvleckénekis tökéletesen meg- 
felelő kommentárjai által részt vehetünk 
a "Hogyan legyünkistenkirálycsászár 
autóversenyzők?" képzésen. 

Az Evolution GT legnagyobb újdonsága 
persze nem ez, hanem a kőkemény RPG 
rész. Igen, jól hallottátok, RPG elemeket 
is csempésztek a játékba. Legelső fel- 
adatunkként ki kell választatnunk a ver- 
senyzőt, mely a The Sims karakterge- 


kocsival álljunk rajthoz, mivel az el- 

ért helyezésünk attól is nagyban függ, 
mennyire szkilles az adott pilóta. Ez ter- 
mészetesen az ellenfelekre is igaz, hisz 
őkis fejlődnek, szintet lépnek és egész 
jól taktikáznak. A talentpontokra te- 
hát a megnyert XP-ből tudunk majd 
kiosztani és így fejleszthetjük a pre- 
cizitásunkat, koncentációnkat és még 
egy féltucat tulajdonságunkat. Per- 
sze minden valamirevaló autós-RPG 
ben (ez de jól hangzik) vannak fel- 
vehető itemek, így kézenfekvő, hogy a 
játékban is találunk teljesítményt be- 
folyásoló cuccokat. Ilyen például a ru- 
házatunk, a sisak, kesztyű, overall és 
cipő. Ezek után mondja valaki, hogy az 
autós versenyzés csak technikai sport! 


A pozitív összkép lerombolása sajnos már a 
futamokon való részvétellel megkezdődik. 
A legnagyobb problémám az autók vi- 
selkedésével és irányításával, a fizikával 
volt. Az még rendben, hogy egy utcai Clio 


gesítő módon beremeg, felborulni pe- 
dig lehetetlenség, a kerekek egy pil- 
lanatra nem hagyják el a talajt. Ehhez saj- 
nos jönnek az igen botrányos hangok, 
amiket ütközésnél vagy súrlódásnál ta- 
pasztalhatunk. Sőt, azis elég vicces, hogy 
bizonyos helyeken nem lehet kisodródni 
a járdára, mert a 2 cm-es padkának - szép 
magyarosan - nekimenve nincs tovább 
más, csak a Semmi. Az Univerzum határa. 


Valahogy mostanában kezdem úgy érez- 
ni, az autós játék fejlesztők is valami ko- 
reai MMORPG-vel töltik a szabad idejüket, 
vagy azis lehet, hogy a kiadók mindent 
idő előtt adnak ki. Ezzel is körülbelül ez le- 
het a helyzet: adott egy elég hangulatos 
játék, remek verdák, egész csini grafika és 
élvezetes pályák, erre épp az autók visel- 
kedésével, a sebességérzet hiányával az 
utolsó pillanatban nyakoncsapják a drá- 
galátos programozó bácsik. Az Evolution 
GT tehát legjobban egy kellemes autós li- 
monádéra hasonlít, mely elsőre hűs, ám 


Tt Érdekes RPG elemek 

1t Kellemes grafika 

At Hangulatos zene 
Sebességérzet hiánya 
Gyenge fizika 
Kevés kihívás 


Összességében kellemes au- 
tós cucc lenne, a zavaró hibák 
4 viszont lerontják az élményt, 
így a kategória feledhető kö- 
zépmezőnyébe süllyed. 


TOCA 3 
NFS: Most Wanted 
World Racing 2 
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GUILD WARS 
FALTIONS 


Sokan a World of Warcraft méltó 
vetélytársának tartják az éppen egy 
évvel ezelőtt debütált Guild Warst, 
amely valóban rendkívül népszerű MMORPG 
lett az elmúlt időszakban. Nem csoda, hogy 
a kiegészítő is megérkezett, ráadásul nem is 


GUILD WARS: FACTIONS, AUTO ASSAULT 


Na ezt pró- 
bálja meg va- 
laki leszorítani 


az útról 


akármilyen fogadtatás mellett. 


sikert kár is vitatni, az NCsoft 
jelentése szerint a Factions az 
első nyílt hétvégén 500 ezer já- 


tékost vonzott, akik összesen 3 millió 
órát töltöttek a virtuális világban. Az- 
óta már a megjelent termék is sikert si- 
kerre halmoz, és bizony már az első pil- 
lanatban minket is meggyőzött arról, 
hogy megérte egy évet várni a nép- 
szerű Guild Wars kiegészítőjére. Sze- 
rencsére a régi online koncepció 

most is megmaradt, ha egyszer meg- 
vesszük a lemezt, akkor már nem kell 
több ezres havidíjat fizetnünk, gya- 
korlatilag korlátlanul élvezhetjük az 


ArenaNet tökéletesen megalkotott fan- 


táziavilágát. Tyria harcai tehát tovább 
folytatódnak, és a kiegészítő lemez se- 
gítségével most új kasztok bőrébe búj- 
va szállhatunk ringbe a charrok ellen. 


Az eddig jól ismert kasztok mellett 
most a bérgyilkos és a rituális va- 
rázslatokkal rendelkező mágus je- 
lent meg a színen, mindketten elég 
penge képességekkel szállnak ver- 
senybe. Természetesen a fegyverek 
és kiegészítők is jelentősen bővültek 
és több száz új képesség is bekerült 
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a képbe, ha véletlenül nagyon unat- 
koznánk. Sajnos a szintkorlát maradt 
a régi, ez a Guild Wars egyetlen szá- 
mottevő hibája, de hát semmi sem le- 
het tökéletes. Cserébe marad a régi 
kihívás, egészen új kalandokkal fű- 
szerezve, 50 kerület és öt nagy- 

város vár arra, hogy meghódítsuk, rá- 
adásul a csoportos küldetések is elő- 
térbe kerültek. Szerencsére a Factions 
önálló játékként használható, te- 

hát mindenképpen érdemes be- 
szerezni ezt a korongot, senkinek 
nem okozhat csalódást. Talán még 

a WoW-osokis elmorzsolnak egy 
könnycseppet a láttán. Nincs kizárva. 


ARENANET 


NCSOFT 


Finom volt az a gom- 
ba, csak most olyan 
furcsa színeket látok... 


he 
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AUTO ASSAULI 
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MMORPG, amelyet minden hibájával 
együtt csak ajánlani tudunk, mert egé- 
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távoli jövőben földönkívüli 
gépek zuhannak a Föld kü- 
lönböző pontjaira, és ahol ta- 
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kább csak a játékélménnyel voltunk el- 
foglalva. Az Auto Assault világa elég tágas, 
és a küldetésekkel sincs gond, tehát a sza- 


$ lajt érnek, ott minden életforma mu- vatosság hosszú időre garantált. A harcok 
d tálódni kezd. Ez persze az emberiségnek látványosak és elég nehezek, érdemes sok 
§ nem nyeri el feltétlen tetszését, így időt tölteni a felkészüléssel, mielőtt éles 


§ biomechanikusan átalakított szu- 
§ perkatonákkal igyekeznek fellépni a fe- 


$ jön be, és a bolygónkon dúló háború 


N rixos beütéssel), a világ kormányainak 
N vezetősége felégeti az egész bolygót, 
S és népünk a felszín alá menekül. Né- 
N hány száz évvel később visszamerész- 
kedik az ember a felszínre, de a hely- 
S zet nem lett sokkal rózsásabb, az ide- 
N genek és a biomechanikai hadsereg is 


$ civilizáció. Egy ilyen helyzetben az em- 
$N bereknek már nincs sok dobása, mégis, 
S valahogy vissza kell hódítani a felszínt. 


nem veszi le az embert a lábáról, de az- 
N tán egy olyan kellemes online játék ve- 
szi kezdetét, amelyet mindenképpen ér- 
$ demes kipróbálni. Ha megpróbálnánk 
$ beskatulyázni a produkciót, akkor va- 

$ lami olyasmit mondhatnánk, hogy egy 
S RPG elemekkel felhigított autós har- 

$ ci szimulátorral van dolgunk, de mi in- 


VINNY UNY VIV 


(edett 


d nyegetettség ellen. Az ötlet sajnos nem 


egyre nagyobb méreteket ölt. Ekkor már 
$ csak egy választás marad (amolyan mát- 


$ alkalmazkodott a környezethez, és még 
S mindig egymást ölik, mint két domináns 


Az Auto Assault cseppet bárgyú története 


bevetésre indul az ember. A karakterek és 
a járgányok a szerepjátékok szabványai 
szerint fejleszthetőek, és mindhárom faj 
harcosaként érdekes kihívásokban lehet 
részünk. Minden tereptárgy elpusztítható, 
gyakorlatilag bármit leradírozhatunk, ha 
van elég tűzerőnk, ez külön dicséretet ér- 
demel. A grafika és a fizikai modellezés 

is elég meggyőző lett, igaz, itt azért be- 
lefutottunk jónéhány bugba, de re- 
mélhetőleg ezeket fokozatosan kijavítják 
majd. Az Auto Assault tehát érdekes és 
szórakoztató alkotás, megér egy próbát, 
ez a Mad Max hangulatú világ új izgal- 
makat ígér, amiből kár lenne kimaradni. 


SNIPER ELITE, JUDGE DREED VS DEATH 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI 


Haver, ez már égő, 
amit művelsz... 


Nu-Föld nevű bolygón 
járunk, a setét jövőben, 
ahol két erős és agresszív 


nép vív kegyetlen harcot egymás 
ellen. A hagyományos fegyvereken 
túl biológiaiakat is bevetettek, 
ennek köszönhetően az egész 
bolygó sivatagos, mérgező rém- 
álommá vált. Idáig a játék miliője 
tökéletes alapot képezhetne egy 
RTS-hez (talán majd a Rogue 
Troopers: The Final Countdown, 


vagy valami hasonló csodában), ám a 
Rogue Trooper echte háborús TPS.. . 


Hősünk bőre kékeszöld színárnyalatban 
pompázik és testalkatra Schwarze- 
neggerrel vetekszik. Míg az egyszerű 


: üi f i h. 
F szeri 
a ? 


A mutánsok mostanában divatosak: az X-Men 3 után ezúttal egy gene- 
tikai kísérlet szülte renegát katonával irthatjuk a népet. A leginkább egy 
nagyranőtt hupikék törpikére hasonlító főhős egy angol képregénysorozat karakte- 
re, lássuk, mit művelt a licenccel a Rebellion. . . 


katonáknak légzőmaszkokat és speciális 
védőruhákat kell viselniük, hogy életben 
maradjanak az , idillikus" állapotú boly- 
gón, Rogue és hozzá hasonló mutáns- 
társai nagyszerűen megvannak nélküle. 
Rogue a , Southers"-eknek dolgozik, és a 
Norts"-ok (sic!) ellen harcol, de igazából 
zsoldos katona, aki csak a társai sorsával 
törődik. Ezért hősünket kissé sokként 
éri, amikor mutáns társait egymás után 
lelövik. A haláluk előtti pillanatban a 
személyiségüket és képességeiket egy 
biochipbe kó- 
dolják, ezeket 
pedig Rogue 
összeszedi 
és a saját fel- 
szerelésébe 
implantálja. 
Mivel hősünk 
elhunyt társai 
mind valami- 
lyen speciális 
téren voltak 
szakik, ezért 
Rogue a 
chipeknek 
köszönhető- 
en a szó szo- 
ros és tágabb 
értelmében 
is igazi 
sUniverzális 
katonává" válik. Gunner például fegyver- 
szakértő, ezért a chipjét Rogue a mordá- 
lyába rakja, így sokkal jobban tud tüzelni 
és célozni. Bagman chipjét Rogue még 
érdekesebben használja fel: az elesett 
katonák és gépek részeit összeszedve 
lőszert egészségügyi csomagokat és 


Ejj, de belufiztam... 


Jk 


Hősünk olyan, mint 


Dulifuli és Törperős 
keveréke a Hupikék 
törpikékből... 


Vidám fiatalok 

háborúsdit játsza- 
FENE. nak a napfényes 

városkában... 


er 


upgrade-eket gyárthatunk a fegyve- 
rünkhöz. Helm pedig igazi technológiai 
zseni: számítógépes rendszerekbe 

tud betörni, elektronikus védelemmel 
ellátott ajtókat tud kinyitni és ennek 
köszönhetően időnként kivetíthetjük 
Rogue holografikus képét a harcmezőre, 
hogy az ellenség ezt lője. 


Ez mind szép és jó, de persze igazából 
csak arról szól a dolog, hogy Rogue 

igazi szuperkatona legyen. A küldetések 
aránylag érdekesek lennének, de a kör- 
nyezet elég sivár és a pályaszerkesztés a 
készítők totális érdektelenségéről árul- 
kodik. A külső terep helyszínei mind szür- 
kék és alacsony textúrájúak, a katonai 
bázisok pedig pont úgy néznek ki, mint 
amilyeneket valamilyen ócsó" Riddick, 
vagy Terminátor-klónban láthatunk. A 
Rogue Trooper igazi rákfenéje azonban 

a béna irányítás, amellyel többet fogunk 
harcolni, mint magával az ellenséggel. 
Rogue mozgatása és a célzás még nem 

is annyira gáz, de amikor például egy fal 
vagy bármilyen más természetes akadály 
mögé akarunk bújni, akkor néha addig 
szerencsétlenkedünk, amíg az ellen szitá- 
vá nem lő. Persze a kameranézet is szinte 
kötelességszerűen gagyi - úgy látszik, 

ez már örök rákfenéje lesz a B kategóriás 
TPS-eknek... 


A Rogue Trooperben vannak jópofa 
ötletek, de a szokásos TPS hibák, a 
hosszú távon uncsivá váló sztori (hacsak 
nem rajongsz a képregényekért) és a 
középszerű grafika miatt csak egy nagy 


ásítás lesz az egész játékból. Arra talán 
jó lehet, hogy egy délutánt ellövöldöz- 
gess vele, de amúgy inkább a , felejtős" 
kategóriába tartozik. . . 


Bad Sector 
MINIMUM EZZEL TOLTUK 
PIII.800 MHZ AMD 3000-- MHZ 
512 MB RAM 1 GB RAM 
64 MB VGA RADEON X800 GTO 


Szaggatással nem volt gondom 


Tt Intenzív akció 

Tt Aránylag jó sztori 
Gyenge irányítás 
Elavult grafika 


maj DO PE 


A Rogue Trooper egy aránylag 

élvezetes akció TPS lenne, de 

a gyenge irányítás és elavult 

grafika miatt sajnos aránylag 
? érdektelen marad. 


Max Payne 2 
Tomb Raider: Legend 
True Crime 2 


9490 
9199 
5890 
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Lő! Talál! 


1zD 


uad alaplap 
Az iparág első vezető All-Solid Capacitor tervezéső alaplapja 
" Hosszabb élettartam 


:" 6 Ouad tulajdonság 
Egy életre szól 


Lal Megbízható kondenzátorok ez hi (e a éz (d: 
S———ö  ..§ 27 A per E a 


£f 5 rá 31 
e Le 


Oguad BIOS OuadcCooling Ouad Triple OGguad esATAZ Ouad Core Guad DORZ 
phase Read 


u sliats 
6€6-Ouad €Edítion 
GA-965P-DO6 


n Elektrolítikus kondenzátorok 


S series 


Intel" P965 4 ICHB8R lapkakészlet 

s intel" Core" Duo processzortámogatás 

s Az első Ouad BIOS megoldás a Multiple védelemhez 

s Az iparág vezető megbízható kondenzátorok alaplap tervezése 
s Dual Channel nagyteljesítmény DDR2 800 memóriatámogatás 
s Dual PCI-E grafikus csatoló a kiemelkedő játék teljesítményhez 
s SATA 36Gb/s, Ouad eSATA II csatolóval 

s Házimozi minőségi, 8 csatornás HD audio 


GA-965P-DS4 
Intel? P965 4 ICHBR lapkakészlet 

" Intel" Core" Duo processzortámogatás 

s Az iparág vezető megbízható kondenzátorok alaplap tervezése 
s Dual PCI-E grafikus csatoló a kiemelkedő játék teljesítményhez 
s Dual Channel nagyteljesítményű DDR2 800 memóriatámogatás 
s 8 csatornás intel HD audio 

s Optimalizált Gigabit LAN és IEEE 1394 összekapcsolhatóság 


s Optimalizált Gigabit LAN és IEEE 1394 firewire s Teljeskörű hűtési megoldás csendes, hőcsöves hűtéssel és Crazy cool 


s Teljeskörű hűtési megoldás csendes, hőcsöves hűtéssel és Crazy cool 4 P z L.L . 
ú ő Windows 
Windows ; fsz § v VISTA 
s vady 


VISTA 
elsos SWent-Pipe Speed Smart sare 


" Windows VISTA fteady Reguírement : " Hígh Dofinition Audio " DirectX 9.0 VGA P965 kapható június 5-töl. 


Bővebb információkért hívja forgalmazóinkat 


r Bamirts 
c 6- zs 
CO-RUN Export-import Kft. . CHS HUNGARY Kft. . Ramíiris 
tm www.ramiris.hu 
Tel:1-888-3200 
Fax-1-888-3201 
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CGABTTI Vertrcsogy Tel.-6361-301-0600 
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Tel.4361-451-3543 
Fax.:4361-451-3532 


" GIGABYTE The mzocAuthor e 
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RISE OF 
NATIONS: 
RISE OF 
LEGENDS 


af d 


Nyár van nyár! Röpke lepke száll virágra, zümmög száz bogár!" Ezzel a kis vidám 
gyermekdallal köszöntenék minden kispajtást. Nehéz és vészterhes időket él át 

a Tipprovat" de ez el ne keserítsen senkit. Mindenről a galád E3 tehet, hiszen 
megagiga összeállításunk kedvéért szegény Tipprovatból"is le kellett csípni egy 
darabot... Persze nem engedtünk a 47-ből, úgymond, hiszen kompromisszumok 
nélkül, négy oldalon tárgyaljuk a Hitman: Blood Money-t - egészen pontosan 
végigjátszással igyekszünk bevágódni. Mellé még becsusszant egy kisebb Ghost 
Recon tippkupac Kecskétől, de ennyi, bezárt a bazárt. Na de jövő hónapban 
majd, fúúú... persze semmit sem mondhatok, trallala. 


És még valami: mostantól a drága jó Mady még a CD/DVD mellékletre is felenge- 
dett minket, lelkünkre kötve hogy megtöröljük a cipőnket és csendben leszünk. 
A kedves érdeklődők már kattoghatnakis oda, várja őket a digitális Hősök tere! 
(Csak csendben!) 


építeni. Ha tudunk, akkor építsünk 
várakatis, hiszen azok minden 


Ne költekezz 
A gyengébb egységek fejleszté- 
sére nem érdemes elpazarolni 
a kutatási pontjainkat, inkább 
vegyünk egy nagyobb, erősebb 


körben biztosítanak némi bónuszt. 


RUSH FOR 


CHEET 8 EASTER EGG OV ZE MONZ 


HITMAN 
BLOOD MINE 


Cheet: 


Keresd meg a Hit- 
manBloodMoney. 
ini fájlt, és nyisd 
meg bármilyen 
editorral. A file 
végére illeszd be 

az ,EnableCheats" 
parancsot, majd 
mentsd el és zárd 
be a fájlt. Indítsd 

a szokott módon a 
játékot, majd külde- 
tés közben nyomd 
le [CI gombot a 
cheat menü előhívá- 
sához. 


START GAME 
OPTIONS 
CREDITS 

EKIT PROFILE 
EIDOS ONLINE 
EKIT GAME 


Easter Egg: 

Anélkül, hogy bármilyen 
poént lelőnénk, a Hitman: 
Blood Money főmenüjében 
türelmesen várjuk meg, 
amíg kizoomol a kamera, 
ekkor láthatjuk hogy kik is 
látogattak el a 47-es temeté- 
sére. A kedves egybegyűltek 
javarészt olyan arcokból áll, 
akik a következő pályákon 


Kezdetek B E N L I IX 


lényt a pontjainkon (a Vincinél elbontja kiesztekéakegy 


Amikor egy olyan pályára kerülünk, 
ahol kezdetben van egy főépület, 
akkor először mindig a kereskedel- 
met (energiafejlesztést) fejlesszük, 
és a katonai épületet. Ha van rá 


pl. Jaggernautot érdemes venni, 
vagy Air Destroyert). A küzdelmek 
során ezeknek a monstrumoknak 
nagyobb hasznát vesszük, mint 
bármilyen más egységnek. 


Forgasd 

Amikor egy bázist védünk, fontos, 
hogy a tankjaink illetve gyalo- 
gosaink mindig arra nézzenek, 


szépen sorban öljük őket, 
folyamatosan tünedeznek el 
a padokról... 


lehetőség, akkor érdemes elfoglalni 
még egy bázist, amivel szintén 
érdemes kereskedelemre hajtani. 


Triumvirátus 
Szinte minden pályára csak egy 
hőssel mehetünk, Giacomoval. Min- 
dig vegyünk mellé másik két szim- 
patikus - a főtérképen fejlesztett 
- bajnokot. Három híresség pont 
elég, lévén a negyedik hős meg- 
vétele már nagyon sokba kerül. 


Vár álljon, ne kőhalom! 
A stratégiai térképen, ahol 
eldönthetjük melyik pályára 
is lépünk", kezdetben mindig 
kereskedő épületeket húzzunk 
fel, hogy később többet tudjunk 


Mindig Giacomot fejlesszük fel 
elsőként, hiszen ő az akivel majdnem 
minden pályán tudunk harcolni. 
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amerről az ellenfél jöhet. Ezért 
forgassuk be őket akár egye- 
sével is, hogy minden irányból 
kiszúrhassák az ellenfelet. 


Csapatok 
A gyalogosokat és a tanko- 
kat véletlenül se tegyük egy 
csoportba. A tisztet mindig 
abba a groupba tegyük, ahol a 
bonuszai jobban érvényesülnek. 


Szétszórva 
Ha tankok ellen megyünk, akkor vé- 
letlenül se egy irányból közelítsük 
meg őket, hiszen akkor koncentrálni 
tudják a tűzerejüket. A legjobb há- 
tulról és előröl egyszerre támadni, 
így az egyik csapat sértetlen marad. 


Mindig legyen egy nagy adag íjász a 
bázisunkon, hogy az ellenfél lénye ne 
okozzon több gondot. 
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TIPPEK TRÜKKÖK 


TERRRRE 
HŐSÖK TERE 


Kedves elektronikus sporttársak! 
A megmérettetés rendületlenül zajlik, án mostantól a CD/DVD mellékleten is megtalálhatjátok a legjobb ered- 
ményeket! Ha valaki egy régebbi versenyszámban rekordot dönt, küldje be azt is bátran - ha az újságba már 
nemis, a lemezmellékletre felkerül. Lássuk, kik lettek a májusi győztesek: 


LRRRMT 


ő b RÉSZLETES EREDMÉNYEK A DVD-N! 


ÜLDÉSI 
EHAVI VERSENY BEK 
HATÁRIDEJE JÚNIUS 25. 


EREDMÉNYHÍRDETÉS A ú 
NEED FOR SPEED: TRACKMANIA NATIONS fá ; a VA X 
MOST WANTED (IRONHORSE 8 CHAST) vk ű 
Di 
VIKTOR 
gi v í 
MAILMAN GETUPP RYÚ 


Természetesen nem olvasói tablóképről van szó, a keretben látható nevek nem 
azonosak a képen szereplő kedves fiatalemberekkel. Ünnepélyesen lezártuk az 
Elder Scrolls IV: Oblivion szíves támogatásával rendezett Chuck Norris hasonmás- 
Gáti Attila :26:. Kránicz Tamás s versenyünket, a legjobban sikerült munkákat megis szemlélhetitek. Szakértő 
Váry Kovács Gergő 127. Marcis Tamás : zsűrink (a szerkesztőség, exkluzív vendégként Peter Molyneux-vel, aki csak annyit 
Rein Viktor 127 Bán Róbert : üzent, szerinte mindegyik egyformán király) végül Kiss Gábor pályaművét tartotta 
Tóth Max 33: Kalup Kriszián : a legéletszerűbbnek, így a nyeremény őt illeti. Gratulálunk! 


Matthew :35: Módos Bálint 
Bojtor Gábor :36: Tóth Max 
Norbiii :38: Mészáros Zoltán 


FIGYELEM! 

Az aktuális versenyekre JÚNIUS 25-én 23:59-ig lehet 
jelentkezni, közép-európai idő szerint (aki bizonytalan, 
a Felvonulási téren látható homokórát vegye alapul). A 
határidő után küldött leveleket kinyomtatjuk, össze- 


firkáljuk és kinevetjük. Aki pedig továbbra is ötmegás 
BMP-ket küld az elegáns, karcsú és legfőképp kisméretű 
JPG helyett, azt a 47-es ügynök személyesen látogatja 
meg az IrfanView legfrissebb verziójával. 

Címünk: hosoktereogamestar.hu 


ESTKET KátöZÓN 42 UMPULA 


szerepelhettek mostanában, 745 Verse! pinttazköozismert 
úgyhogy más vizekre evezünk. A CD/DVD mellékleten i is megta- 
Itt az alkalom, hogy a Hitman lálható Rush For Berlin demója Szabályok: A játékból lopott képeket JPG formátumban küldjétek. Bár mindenki 
rajongói bizonyítsanak: lás- több szempontból is érdekes, még nevezhet több versenyszámban is, a különböző játékokban elért eredményeket 
suk, ki mennyi idő alatt darálja azoknak is, akik már rendelkeznek minden esetben külön levélben kérjük elküldeni, a levél tárgya az adott játék címe 
le a Dance with the devil című a teljes verzióval, hiszen a demó legyen. Ha KELETŰ írja eds levelek eredménye FEZÜCHE jó gEON IGYÉK kerül 
pályát. FIGYELEM! Csak a végigjátszásával az alapjátékban JASÉZÉ ÉR SL RT SIREL VSE GYE EGES ET ARE ZE S 
a Silent Assassin" minősítést is kapunk egy meglepit. A feladat Ha van olyan játék, melyben nagyon szeretnéd összemérni 
kapott nevezéseket fogadjuk egyszerű: várjuk ademópályán A magad a többiekkel, írd meg! 8 
el! (Hoppácska.) elért legmagasabb pontszámot! Sok sikert mindenkinek, várjuk az eredményeket! 
hosoktereogamestar.hu 
RISE OF NATIONS: ft mennyiségű kifejleszt SWAT 4: 
RISE OF LEGENDS V fajta x játékosnak THE STECHKOV SYDICATE 
Játék közben nyomd le az fEnterl-t, majd írd be a nyersanyag fcheat safe pár Jaggernautot A swat4xiini file-ban írd át az 
csalást. pl.: /cheat és Air Destroyert sEnableDevTools—False"-t ,EnableDevTools-True"- az 
X - Játékos színe (pl. red) resource red kapunk ra, majd játék közben nyomd le a [1 gombot, hogy je 
[cheat reveal látható wealth 1000 előhívd a konzolt, ahova a csalásokat írhatod. a 
a teljes térkép [cheat mana H tt tt mennyiségű SIN EPISODES: EMERGENLE T 
[cheat victory pálya manátad Játék közben nyomd le a [-] gombot, és írd be: god sérthetetlenség új 
megnyerése H nevű hősnek sv. cheats 1 majd nyomj (Enter-t. Ugyanígy behindview [0 vagy 1]  TPS nézet un 
fcheat (ally/peace/war)X. . játékossal fcheat finish a kiválasztott konzolba írhatod a kódokat: setgravity Iszám] gravitáció állítása TTI 
szövetség, béke, épület azonnal god sérthetetlenség Setjump [szám] ugrás Pen] 
háború felépül health 999 999 életpont nagyságának állítása [da] 
[cheatresourceXY tt xjátékosnak [cheattechX tech on/off minden technikát notarget láthatatlanság s 
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NN F nát 0 HERE RO NVRPMNU ÖR W intők tus Pt B adnal 


HITMAN 45 


Bárkit megölhetsz, de munkád nem erről szól. Még a legkínosabb 
szituációkban sem kell tömegmészárlásba kezdenünk, ha az alábbi végigját- 
szás szerint cselekszünk. . . 


2099 


/ (3) vacien gy 


3. A ház földszintjén masírozó őrt 
kábítsuk el, majd vegyük át a ruháját. 


1. Amikor az őr a korláthoz áll 
bámészkodni, öljük meg, vegyük el a 


ruciját, majd dobjuk a vízbe, 3.-4. ALTERNATÍV Lapuljunk meg a vízesésben, és amikor az öreg kijön az erkélyre, 


lőjük le. 


alj 4. A Donhoz úgy juthatunk be, 
HISERWAT hogy amikor nem néznek arra az 
őrök, feltörjük szobája zárját. Ezután 
2. Manuelt a kis szobájában öljük meg, majd hulláját rejtsük a szobá- 5. Az ablakon át távozzunk a Don szobájából, várjuk meg amíg elkezd zenélni, majd 
ban lévő ládába. majd fussunk le a repülőhöz. fojtsuk meg. 


CSS 


1. Az öltözőből vegyük ki a ruhánkat, 2. kövessük a szerelőt a WC-be, majd 
amiben a pisztoly van. kábítsuk el és vegyük el a ruháját. 


3. Azalsó szinten menjünk be 

ott, ahol éppen festik az ajtót. 
Menjünk tovább, majd másszunk fel 
a rácson a színpad mögé. Amikor a 
színdarabban lőnek, lőjük fejbe a 
célpontot. Miután a másik célpont 
odarohan, lőjük le őt is. Ezek után 
menjünk ki arra, amerről jöttünk. 
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HITMAN 4 VÉGIGJÁTSZÁS 


(3) Main building 1. kábítsuk el a videó előtti őrt, 
vegyük fel a ruháját és testét rejtsük 
hez 


el az udvaron lévő kukában. Az 
asztalon van a gyengélkedőre a 


az Entrance 
sző belépőkártyát. 


3. Menjünk vissza a főépületbe és 
öljük meg a célpontokat. A piásnak 
mérgezzük meg az italát, aki főz, 
annak pedig a gáztelepét tegyük 
tönkre. A többi célpontot is gyilkoljuk 
meg, az se baj, ha géppuskával tes- 
szük mindezt. 


2.A gyengélkedőn mászunk be az ablakon, 
öljük meg az ülő őrt, és dobd a testét a ládába. 
Mérgezzük meg a láda mellett lévő kávét, hogy 
a másik őr is megfeküdjön. Az alsó szinten 
megtalálható a CIA ügynök. 


CALL LLLLLLLLLLLLLLLLLLLSLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLSLLLLLLLLLLLL LL LLLLLSLL LL LL 


1. Menjünk be a garázsba, törjük 
fel az ajtó zárját. Lopjuk el a 
nyugtatónyilakat. 


4. Menjünk be az oldalsó kapun a házba, 
majd le a lépcsőn. Az itt járőröző ügynöknek 
vegyük el a ruciját. 


5.A célpontot 
dolgozószobájá- 
ban kell bevárni, 
ami az emeleten 
található, jobbra az 
utolsó előtti ajtó. 
De akár követhet- 
jükis idáig... 


2. Buheráljuk meg az elektromos 
dobozt. 


5. ALTERNATÍV Néha bemegy a 
fürdőszobába is a csaj, ahol gond nélkül 
eltehetjük láb alól. 


6.A konyhában 
mérgezzük meg 
az üvegben lévő 
lötyit, és miután 
megitta a csaj, 
vegyük el tőle a 
nyakláncát. 


6. ALTERNATÍV Ha nem 
tettük tönkre az elektromos 
dobozt, akkor a konyhában 
található tálcába rakjunk 
bombát, és vigyük be a 


5. ALTERNATÍV Ha bohócként megyünk 
be, akkor a nő elhív piálni egy üres szobába, 
3. Osonjunk el a kertészkedő csaj célponthoz, aki nyugiban ahol vagy őt öljük meg, vagy a piájába is 
mögött, és a légpuskával lőjük ki a tévézik. Amikor kiértünk a rakhatunk mérget... (ja hogy a piájába huh... 
kutyát. 2; házból, robbantsunk. -ender) 


CLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLSLSLLLLLLSLLLSLLLSLLLLSLLLLLLLSLLLLLLLLLLLLLLSLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLSLLLLLLLSLLLSLLLLLLLLLL LL 


u HK 


be 


1" 


3. A rádión keresztül hal- 
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1. A szállodában lévő piros madarat 
kövessük, és amikor egy csendes 
helyre ér, öljük meg, vegyük el a 
ruháját és fosszuk meg a gyémántos 
táskától. 


2. Menjünk el a madár 
főhadiszállásra, fel az emeletre. Itt 
megtaláljuk a hollók főnökét, akitől 
- miután megöltük - vegyük el a 
walke-talkiet. 


1. ALTERNATÍV Menjünk fel a szállodában az emeletre, keressük meg azt a 


szobát ahol 2 csaj meg 1 madár van, és öljük meg őket. A tollas göncöt vegyük fel. 


lani fogjuk, melyik madár 
éppen hol van, merre megy. 
Általában a bárok emeletén 
tartózkodnak, ezért érdemes 
beszerezni egy pincér/szakács 
ruhát. Keressük fel és öljük 
meg őket, majd meneküljünk 
el a helyszínről. 


AN E mit 


YOU BETTER WATCH OUT... 


Hú HB B AWVRPANW Ain W liszlándő Ő ún ütő FA Ő und dont und) 


1. Először menjünk fel a 
felvonóval, a ház szintjére. Utána 
menjünk be a hátsó VIP bejáraton. 
Vigyázzunk, hogy senki ne vegyen 
észre, mivel még nincs megfelelő 
ruhánk. Miután bementél az ajtón, 
irány egyenesen előre majd jobbra 
be a vízesés mögé. Öljük meg a 
vízesés túloldalán lévő fotóst, húz- 
zuk be a vízesések közé, és vegyük 
át a ruháját. 


2. Irány fel az emeletre, majd ki az 
erkélyre. Innen jó rálátásunk nyílik 
a medencére, ahol a playboy kiss- 
rác van. Hangtompítós fegyverrel 
szedjük le, amikor éppen senki 
más nincs az erkélyen. 


5. Keressük 
meg ezen a 
szinten a nagy 
hálószobát, 

és amikor az 
öreg bejön, 
vagy kimegy az 
erkélyre, tegyük 
el láb alól. 

A kutyátis 
intézzük el! 


4. Ha feljutottunk, akkor a 
sok monitoros szobában a 
stúdió mellett megtaláljuk 
azt a bizonyos kazettát, 
ami kell nekünk. Ezt simán 
el lehet csenni, amikor az 
őr nem néz oda. 


3. Menjünk be a lépcsőtől 

balra lévő szobába, ahol az őr 
van a videókkal. Öljük meg az őrt, 
vegyük el a ruháját és lopjuk el a 
videókazit, majd irány fel a felső 
emeletre, az ebből a szobából 
nyíló lépcsőházban. 


(5) 0 


DEATH ON THE MISSISSIPP 


3. A hátsó kert- 
ben az ablakon 


1. Menjünk fel a keresztül, lopak- 


2. Menjünk be 
a 323-as szobába 
és vegyük fel a 
VIP kártyát és az 


3. szintre (ahol a 
kabinok vannak) 
és menjünk el 

a mosdókig. 

Itt várjuk be az 
éppen közeledő 
pénztárost, majd 
miközben a dol- 
gát végzi, üssük 
le. Vegyük fel a 
kulcskártyát. 


a 


4.A konyhában ránk bízzák a tortát, 
amit fel kell vinni a kapitánynak. Mérgez- 


öltönyt. Irány a 4. 


szint. Valahol út- 
közben dobáljuk 
el a fegyvere- 
inket, hogy át 
tudjunk menni 

a fémérzékelős 
őrökön. 


3. Menjünk be 

a nagyteremből 
nyíló utolsó 
folyósóra. Itt 
lépjünk be rögtön 
az első ajtón jobb- 
ra, és vegyük fel a 
pincérhacukát. 


zük meg, majd szervírozzuk. Az ötödiken 


nyugodtan öldökölhetjük az embereket, 
nem jön erősítés. A kapitány szobájában 


van a széf a fotókkal. Miután végeztünk 


ezzel a szinttel, egyszerűen szökjünk 
meg a mentőcsónakkal. Az utunkba 
kerülő bandatagokat mindenképpen 
öljük meg. 


1. A leégett 
házban várjuk be 
a részeg vendé- 
get, majd amikor 
megáll könnyíteni 
magát, kábítsuk 
el. Vegyük fel a 
meghívóját és a 
ruháját. 


méla 


j 
j 


2.A meghívó miatt 
szabadon be tudunk 


menni a házba. Kövessük 


a férjet, majd mikor 
egy üres szobába 


(lépcsőházba) ér, tegyük 


el láb alól. 


odva menjünk be 
az őrbódéba, és 
ott várjuk be az 
arra járó őrt. Öljük 
meg, vegyük el a 
ruháját. 


4. Menjünk ki a 
családi sírokhoz, 
ahova mostanra 
már odaért másik 
célpontunkis. 
Egyszerűen 
nyírjuk ki, majd 
hagyjuk el a tett 
helyszínét, és 
menjünk vissza a 
csónakokhoz. 
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1. Amint bejelent- 
keztünk a hotelbe, 
irány a kaszinó rész. 
Menjünk be a WC-be, 
és a középső budi előtt 2. Menjünk 
várjuk be célpontunkat. fHahztik 
Mikor bejön, várjuk 
meg, amíg kiürül a 
mellékhelység és öljük 
4. Irány a 801-es szoba erkélye, ahonnan meg. 
beláthatunk a 803-as szobába, ahol a célpont 
tartózkodik. Várjuk meg, míg az őr egyedül 
lesz a szobában, és egyetlen golyóval öljük 5. Szerezzünk egy 
meg. Mikor a célpont bejön a szobába és pincér ruhát, és menjünk 
szörnyülködve nézi a holtestet, őt is nyírjuk be a sejkhez. Dobjuk be másszünkfella zük ki, vegyük el a ruháját 
ki. Ezek után másszunk át az erkélyen, és a célponthoz a bombát, ELATÁAKA és a 8. emeletre szóló 
vegyük fel a táskát. és robbantsuk fel. belépőkártyáját. 


emeletre. A lift 
mögött lévő 
folyosórészen 
menjünk ki 

az erkélyre 

- itt cigizik 
egy londíner 
- és a falon 


3. Menjünk a szállodai 
munkás szobájába. Végez- 


CALL LLLLLLLLLLLLSLLLSLLLSLSLLLLLSSLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLSLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LA 


B Menjünk be az 

épületbe, és beszéljünk 

a recepcióssal. Amikor 

a hátsó szobába ér, 2. Irány az őrszoba, ahol el- 
üssük ki és vegyük el a lophatjuk a videókazettát amire 
ruháját. felvettek minket. 


5. Irány a dolgozószoba, itt megtalálhatjuk a laptopot amiből 
az információkat kell kiszednünk. Ebben a szobában akár be is 
várhatjuk a másik célpontot, hiszen itt nincsenek őrök (ha nem 
vagyunk biztosak a dolgunkban, akkor hozzuk fel a fegyverein- 


Ek GÉ ő ket). Ha vele is végeztünk, nyomás a garázsba! 
3. A kocsi mögött a földön találha- 


tunk a mennyországi bulira egy for- 4. Menjünk a WC-be, és várjuk be a CIA ügynököt. 
maruhát. Mielőtt a jobboldali lifthez Amikor háttal áll nekünk, öljük meg, vegyük fel a ruháját, 6.A garázsban vegyük fel az eldobott fegyvereket, majd 
megyünk, dobjuk el fegyvereinket. és az aktatáskáját. menjünk le a pokol bulira a baloldali lifttel. 


MYYYIIIIIIINAAANAAKAAANAAAAAN AAAANAAANARAANTA 


8. Menjünk ebbe 
a hátsó szobába, és 
várjuk be az utolsó 
szerencsétlent. Azt 
az egy őrt akár meg 
is ölhetjük, aztán 
pedig a csajt is. 
Ha megvagyunk, 
menjünk vissza a 
7. A keressük meg a férfi célpontot, aki egyből fel is fog garázsba és hagyjuk 
minket ismerni. Kövessük a kínzókamrába, és öljük meg el a helyszínt. 
(most jön jól a gépfegyver, amit a CIA ügynöktől szedtünk). 


Menjünk át az 
őrkapun, egészen 

a folyosó végéig. 
Kövessük a múzeumi 
dolgozót a WC-re, ott gi 
üssük le, vegyük át a fa 3. Várjuk meg, 
ruháját. Menjünk ki az — - seul amíg a First 


; épület tetejére. ts Lady és a testőre 
6. 48 hi. e feljönnek az 
VT 89 sas , TENI emeletre, egy 
5 2. Másszunk felfelé e kis légyottra. A 

a létrán, de még ne szomszéd szobá- 
lépjünk ki a deszkára. ban várjuk meg, 
Várjuk meg, amíg a míg végeznek. 4. Az alsó szinten öljük 
munkások elmennek Amikor bejön a meg a célpontot. Amikor 
onnan, aztán eredjünk testőr a szobába, bemegyünk hozzá, ne 
feljebb. Menjünk be végezzükki a hagyjuk, hogy az őr meg- 
az ablakon, majd a bal szögbelövővel. motozzon, inkább menjünk 
oldali ajtón. Itt öljük meg Vegyük fel a körbe a másik ajtón. Miután 
a munkást, és vegyük fel kártyáját és a végeztünk a szerencsétlen- 
a szögbelövőjét - és akár ruháját. nel, irány az Ovális iroda, 
a ruháját is. ahol már vár ránk valaki... . 


CL LLLLLLLLLLLLSLLSLLLLLLSLLLLLLLLLLLLLLLLLSLSLLSLLLLLLLLLLLLLLBLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
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Arzenálunk nem világrengetően nagy, ugyanakkor minden kategória megtalál- 
ható, ami csak kellhet, és testre is szabhatjuk fegyvereinket. Még a kiegészítőknek 
is látványos a hatása, melyeket jól nyomon követhetünk a fegyver tulajdonság 
diagramján. 


. tervezgetés. Me. 
Nem keltelka Jssálti 


nthozzájutunk kezdő épületünkhöz, azonnal ezdjükel belőle , ontani a munkásokat (ne olyanokat, 


apból nyersanyagra vannak záájilaytetit: munkássereg, nézzünk körbe és a vár li 
$sanyagokhoz építsünk termelés épületeket (pl. alkimista) ésha ez készen van, küldjünk zással 


prüst ELETE e pont annyi munkást, ahány kitermelő hely van szabadon. 


-Minta szellemek t öntatétt 
Felmagasodva felesleges járnunk bármikoris, ésha csak tehetjük, fedezék mögülkikukkantva, vagy 


kúszva cserkésszük be az új területrészeket. Ha ennek ellenére is észrevettekminket, hívjuk társainkat a 
környező fedezékekbe, meglepően hatékonyan fejezikbea kialakult helyzetet. 

Nem muszáj látni a célt se 8 

Amennyiben az ellenfeleink sziluettjét akárfalonátis kijelző vörös jelzéseket látjuk, elegendő ha azt 
lőjük, akár kisebb akadályokon keresztül is, nem kell feltétlen szemmel kivehetőén látnunk a célpont 


modelljét. Célozzuk a fejrészt. Távcső 
Amennyiben fel tudjuk szerelni az adott fegyverre, ne hagyjuk ki soha. Már közép- I 
zCsak célzott lövést ks távonis sokat segít, egyéb hátrányai pedig elenyészőek. Kötelező darab! 
. AGRi IW különösképp törekszik ai realitásra, így méginkább igaz a taktikai FPS-ekben tapasztalható köz- [/ Hangtompító 
hely: kizárólag egy, maximum kétlövéses célzott burst-öt szabad leadni, aztis félmagasságra görnyedve, Ha felszereljük, szereljük fel mindenkinek. Nincs lehangolóbb, mint amikor szellem 
vagy hasalva, a stabilitás érdekében. A kicsit is hosszabb sorozatok az égbe menneka visszarúgás űi osztagunk úgymond lopakodása közepén elkezd osztani az egyik társunk egy ] 
következtében. nehéz-géppuskával... A szórást mindenesetre növeli, távolra nem az igazi. 
Géppuskát csak Rambónak Gránátvető I 
Acélkereszt nélküli nagy szórású géppuskát elég ha legfeljebb egy emberünkviszi, lehetőség szerint ügy vettemészkenhogy aljátékstilusábólladódóanítelatívelhagy súlyanemjannyira 
ne mi legyünk az. Hangulatos ugyan, de a hatékonyságunk sehol nemlesz, és ha sürgősen ki kell emelni Ni HAZA Hl HERERA GENS A EKÁNYTÉNE NT KÁSÁT ET AKÉKEH 1 
valakit a messzi távolból, mesterlővészünk más elfoglaltsága esetén esélyünk sem maradna. ec) G TALÁ ALK zót dee k d NOGY RE ye VE É " 
[ Stabilizátor I 


A gránátvető helyét foglalja el, jobban lehet tartani a fegyvert a kallantyú 

fogásával sorozat szórása közben. Nem csökkenti viszont annyival a visszarúgást, ű 
hogy akár már csak középtávra is hasznos lehessen, közelharci helyzetbe pedig - ha 

jól csinálunk mindent - nemis nagyon szabad elvileg kerülnünk... Felejtős. 


A drone használata 
Az UAV felderítő drone jópár 
küldetésben a segítségünkre van, 
a 3D-s térkép segítségével célszerű 
minden várható ellenfelet becser- 
készni vele. Ha látjuk valakinek 

[ a sziluettjét a drone által, akkor 
megkeressük, nagyjából merre 
lehet a feje, és fedezéken keresztül 
is lelőhetjük a mesterlövész 
puskával. 


Óvjuk az UAV-t 
Ne legyünk túl vakmerőek a drone vezérlésével, ellenfeleink ugyan általában nem 
veszik észre egykönnyen, de ha ez mégis megtörténik, hamar búcsút vehetünk 
tőle, többszörösére emelve a hátralévő pályarészek nehézségét. 
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zt gondolnánk, a processzorok 

hűtéséhez bármilyen CPU hűtő 

megfelelő lehet, de ebben az 
esetben valószínűleg nem sokat tudunk a 
számítógép felépítéséről. 
A különböző processzorok különböző 
hűtést igényelnek, amelyek biztosítják a 
rendszer stabilitását, és lehetővé teszik a 
biztonságos túlhúzást. Gyakran a 
minőségi CPU hűtő az az alkatrész, ami 
elválasztja a jól működő rendszert az 
állandóan összeomlótól. Az ASUS nemrég 
bemutatta Silent Sguare CPU hűtőjét, 
amely arra termett, hogy az összes hőt 
elvonja a processzortól, sőt ha lehet, még 
többet is. 


A Silent Sguare különleges kialakítású 
bordázattal van ellátva a ventilátor mindkét 
oldalán. Az öt rézből készült hőelvezető 
cső és a hőleadó egység hatékonyan 
vezeti el a CPU által fejlesztett hőt a 
processzormagtól a borda felé és biztosítja 
azt a processzorhőmérsékletet, ami a 
nagy sebességhez és a stabil 
működéshez szükséges. 


Az Intel Pentium D és az AMD Athlon X2 
kétmagos és egyéb Pentium 4 LGA775, 
Socket 478, AMD Athlon 64 és AMD Athlon 
64-FX processzorok támogatásával a 


SilentSguare elég erőteljes és rugalmas, 
hogy hatékony hűtést biztosítson a 
legújabb platformok számára is. Ha 
platformot vált, pénzt takaríthat meg a 
hűtőn. 


A PWM (Pulse Wave Modulation) 
szabályozás segítségével a Silent Sguare 
automatikusan növeli a ventilátor 
fordulatszámát, ha a CPU melegedni kezd, 
és még a 160W fogyasztású processzorok 
számára is megfelelő hűtést biztosít 18dB 
maximális zaj melett. 


A hűtőn belül elhelyezkedő terelőlemez a 9 


2 lépés 


ASUS Silent Sguare: 
hatékony és halk 

gt s mus hűtés a duplamagos 
rendszerek számára. 


4 Kétoldalas hűtőborda kialakítás 


cm-es ventilátor által keltett légmozgást a 
processzor működésében és az egész 
rendszer stabilitásában nagy szerepet 
játszó VRM (feszültség szabályozó) 
áramkörre irányítja. Ez a kialakítás akár 10- 
15"C-kal is csökkentheti hőmérsékletét. 


A hűtő három egyszerű lépésben 
felszerelhető az alaplap, vagy akár a 
memóriamodulok kiszerelése nélkül, a 
szabadalmaztatott rögzítőmodul 
segítségével, processzor platformtól 
függetlenül. 


A Silent Sguare nem csak egy általános 
CPU hűtő. Az innovatív kialakítás, a 
csúcsminőségű hővezető anyagok, a 
csendes működés, a VRM hűtés és a 
könnyű szerelhetőség kitűnő hűtési 
megoldást jelent a legerősebb Intel és AMD 
processzorok számára is. 


9) lépés 


TIPPEK OLVASÓI LEVELEK 
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Úgy tűnik, amióta bevezettük a hónap levele fícsört, azóta tényleg mini mindig 
van egy olyan kérdés, amit a szokásosnál is többször tesztek fel nekünk. 
A mostani egyértelműen a múlt havi hi es játékunkra vonatkozik. 


HYEMOS 


Hali! Elakadtam a KotoOR 2-ben, ott, 
mikor a Nar Shadan vagyok és meg- 
támadja az egyik csapattársamat a 
két Twi"lek bérgyilkos, de sehogy 
nem tudom őket kinyírni. A sugárvető 
nem sebez rajtuk. A gránátok alig se- 
beznek, de azt is begyógyítják. Hogy 
tudnám őket megölni? 

EI kell bújni a bárpult mögé, az idi- 
óta mesterséges intelligencia be 
fog akadni a bárpult túloldalába 
és onnantól kezdve könnyű préda 
mindkettő. 


CSS SSL A 


CSABI 


Valószínűleg a Pariah legvégén já- 
rok: egy Stockton nevű tagot kellene 
kinyírni,de az energiapajzsa mindig 
újratöltődik. Mi a teendő? 

Úgy tudom, hogy valami generáto- 
rokat kell elpusztítani először, mert 
azok töltik újra a pajzsát. 


CSS LL 


K.T. BALÁZS 


A San Andreas-ban ott tartok, hogy 
motorral kell üldözni egy vonatot, 
amin ellenséges bandatagok vannak, 
akiket le kell lőni. Sosem sikerül lelőni, 
pedig még a ,pontosabb célzás jár- 
műről" kódotis bevetettem. 

Hehe... pedig ez még nemis a leg- 
nehezebb küldetés, sőt. Pontosan 
derékszögben kell állni a vonat te- 
tején a csávóval, akkor becélozza a 
mögötted ülő krapek, te pedig le tu- 
dod lőni. 


CSS SL 


LORDFRANKIE 


Üdv Berkenye! Elakadtam a 
Sudekiben, miután megszereztem a 
nrVessel of the True Sightot", vagy mit. 
Visszamentem az erődbe, hogy oda- 
adjam Lady Caprine-nak, vagy kinek, 
de a ház, ahol lennie kéne (a többiek 
is eltűntek) teljesen üres! Ez valami 
programhiba? Hová kell mennem? 
Vissza kell menni a várba (vagy 
hova), és a királynőnek kell odaadni 
(vagy kinek), hogy megkezdődhes- 
sen az utolsó csata (vagy mi). 


CSS 


MAARKEK 


Elakadtam a Tomb Raider: Legend- 
ben, az England nevű pályán. Ott va- 
gyok, hogy nem tudom kivenni a kard 
darabot abból az üveg izéből ahová a 
király is be van zárva. Megtaláltam azt 
a sírdarabot is, amire Bedwyn vagy va- 
lami ilyesmi van írva. 

Akkor még szerencsésnek mond- 
hatod magad, mert volt, akinek ez 
sem sikerült. Ö A sírdarabról ugrás 
a törött oszlopra, onnan egy kötélre 
és ez felhúzza a harangot. Aztán 
gyorsan le kell ugrani, akampóval 
meghúzni a csillárt és elengedni. 
Mindezt addig, amíg a harang a le- 
vegőben van. A cél az, hogy a csillár 
nekimenjen a harangnak. 


CSS SSL 


K. PÉTER 


A Heroes 5. részében az első epi- 

zód 4. küldetésében mit kell csinálni? 
Mert már tök sok hetet lenyomtam, és 
csak két feladatom van meg, és a kas- 


Ha nem találtál megoldást problémádra, ne ess kétségbe. Írj a 
kaveszunetogamestar.hu címre és reménykedj a gyors válaszban! Ha 
nem válaszolunk azonnal, az nem azt jelenti hogy személyes problémánk 
van veled, vagy direkt nem áruljuk el a megoldást, mert csúnyák va- 
gyunk. Nézz körül az alábbi oldalakon: 


102 


Tuti tipp: gamestar.hu/forum 
Öröm és boldogság számunkra látni, hogy 
bátran kérdeztek tőlünk. Pedig sok esetben 
fórumunk gyorsabb megoldás lehet: 

I Keresd az , Általában a játékokról" topikot 

mi Nézz körül alaposan, a játékok műfaj sze- 
rint kerülnek külön altopikokba (akció, au- 
tóverseny, FPS. . .) 

I Ha még nincs külön topik egy játékról (ami 
valószínűtlen), a megfelelő helyen nyiss 
neki egyet (különben a modik az IP címed 
alapján kimennek hozzád) 

Mm Tedd fel kérdésedet, vagy csak oszd meg 
élményeidet a többiekkel! 


Csalások minden mennyiségben: 


www.cheatcc.com/ 
dlh.net/news.php 


Végigjátszások angol nyelven: 
www.gamefags.com/ 


Végigjátszások magyar nyelven: 
www.vegigjatszas.hu 


Játékhonosítások: 
www.magyaritasok.hu 
www.jatekszinkron.hu/ 
www.gamehunter.hu/ 
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The Elder Scolls IV: Oblivion 


Elkezdtem a mágusok küldetéseit, már be is jutottam az egyetemre, most van 
egy olyan küldetésem, melyben egy barlangban kell találkoznom két má- 
gustársammal és megfejteni egy rejtélyt. Van a barlangban egy nagy csarnok, 
benne egy oszloppal, amely reagál a mágiákra. Az oszlop körül, a terem falán fel- 
iratok vannak, melyeket elolvasva visszamentem az egyik máguscimbihez, aki 

le is fordította őket. A fordítás alapján négy mágiát kellene használnom az osz- 
lopon: Egy tűzsebzést, egy fagysebzést okozót, valamint egy mannacsökkentőt 
és egy mannanövelőt. A tűz és a fagysebzéstől az oszlop egy kicsit szétcsúszik 

és láthatóvá válik alatta egy ajtó, de ahhoz, hogy ez az ajtó hozzáférhető legyen, 
teljesen el kellene tűntetni az oszlopot, azonban, amikor a magickacsökkentő és 
-növelő spelleket ráküldöm, az visszazáródik és a terem négy sarkában lévő ob- 
jektumokból kicsap egy villám, ami megsüti a karakteremet... 

Floodslinger 

Rossz a sorrend. Ha a tűz és víz után fent marad, akkor jó úton haladsz, cse- 
réld fel a csökkentő és növelő spelleket. Ha megcsap a villám, az azt je- 
lenti, hogy ott valami rosszat csináltál, kezdd újra, és más sorrendben pró- 
bálkozz. 


Miután beléptem a Thieves guild-be, azt hiszem a második special jobbal van 
gondom. 

A küldetés címe Ahradjis stolen ring. Egy város kormányzónőjétől kell lenyúlni 
egy gyűrűt és elpasszolni annak, aki a küldetést adta. Nos én lenyúltam a gyűrűt, 
és az első dolog, ami fura, az az, hogy kettő van belőle nálam (?), a másik meg az, 
hogy nem tudom odaadni annak, akinek kéne. . . 

Tom 

Le kell csukatnod magad abban a városban, ahol a gyűrűt akartad ellopni. 
Innentől már talán megoldod. 0 


Hi, légyszi segíts nekem az Oblivionban: beléptem az Order of Virtous Blood- 
hoz. Két küldetést megcsináltam, majd aludtam, ám ébredésemkor azt az üze- 
netet kaptam, hogy az éj leple alatt megharapott egy vámpír. De én nagyon nem 
akarok vámpír lenni! Szóval lécci segíts már, hogy tudnék újra finom nord úri- 
ember lenni. 0 

Dzsí Pí 

Szia, három megoldás van. A könnyebb, ha visszatöltöd az előző mentést, 
mikor még nem voltál vámpír, ezután veszel vagy kotyvasztasz egy sima 
Cure disease lötyit és megkortyolod - netán bemész a legközelebbi temp- 
lomba és áhítatosan ráklikkelsz a főoltárra (a középsőre), ezis leszedi a 
disease-t. A nehezebbik út az, ha megcsinálod a vámpíros küldit, ami átvál- 
tozásodkor megjelenik, de az nagyon sok szöszöléssel jár, inkább ne tedd. 


Hali. Az Oblivionban, ha a Thieves Guild-nél a belépő küldit nem tudtam tel- 
jesíteni, újra lehet kezdeni? Ha igen, hogyan? 

Rol 

Nemlehet újrakezdeni. Használd a Load varázslatot. 0 


Tudsz ajánlani valami jó helyet az Elder Scrolls IV: Oblivionban, ahol szerezhetek 
lockpicket? 

N. Dorian 

Mobokból gyakran esik lockpick, de ha csatlakozol a tolvaj céhhez, lesznek 
források ott is. A legjobban akkor jársz, ha megszerzed a skeleton key-t 
Nocturnal szobránál - ez gyakorlatilag végtelen lockpicket jelent, mivel 60- 
at dob a security skillen. (Leyawiintől északra, a folyó jobb oldalán vezető 
út mellett van a szentélye, egy küldetést kell megcsinálni neki.) 
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TIPPEK TRÜKKÖK 


télyomban sem tudom az utolsó épü- de egyik sincs benne a 
letet fölépíteni, amelyikhez valami könyvben! Kérlek, se- 


nTear of Asha" nevezetű cucc kell. gíts, mert szétvet az 

A te shaitt a grál. Ez any ideg! Miért nincsenek 
benne a varázslatok a 
könyvben? Mér" nem tudok 
varázsolni? 


CL 


sz.LACI 

HEROESV 

Az lenne a probléma hogy a Heroes 
5-ben nem tudok a csajszival (a hős- 
sel, akit a legelejétől irányítunk) va- 
rázsolni! A harmadik pályán járok, 
expert dark magic szinten vagyok 
és megvan mind a három varázslat, 


Hogyan lehet a Star Wars Knights of the Old Republic II-ben felvenni a csuk- 
lyát? Úgy tudom, hogy fel lehet venni. 

T. Gusztó 

Én úgy tudom, hogy nem. Van eleve csuklyás köpeny. 


Elakadtam a Tomb Raider: Legend demó pályáján a ketrec tologatásánál (li- 
bikóka). Addig OK, hogy fent van mind, rajta van a gombon, kinyílt az ajtó, 
csak nem tudok átugrani. Láttam a falon egy kapaszkodót, de azt se tudom 
elérni. 

Zolo88 

A magaslaton, ahova a ládákat toltad... 0 


Megszereztem az időgyorsítást a Prince of Persia 2-ben, de nem tudom fel- 
gyorsítani az időt. Milyen kombóval kell? 

F. Csaba 

A játékban csakidőlassítás van, szerencsére 0. Egyébként úgy em- 
lékszem, hogy az ÍR] gombot kell megnyomni, de ott van a menüben a 
kombólista. 


Azt szeretném megtudni, hogy van-e a World of Warcraftban olyan griff, amit 
én tudok irányítani, és ha van, akkor hol? 

Bendi 

Repülő hátasok majd a későbbiekben megjelenő Burning Crusade ki- 
egészítőben lesznek. Ha mostanában látsz valakit, amint griffen buk- 
dácsol földközelben, az bug. 


A Guild Warsban letiltanak, ha kódokat használsz? 
H. Márton 
Igen, és nem csak ott, hanem minden MMO-ban. 
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MÉLYVÍZ HÍREK 


? 


,.Commodore4Eva" néven ismert hacker, aki 
korábban már bejelentette az Xbox 360 játék- 
konzol védelmének megtörését, nemrégiben 
letölthetővé tett egy olyan firmware-t, amely lehetővé 
teszi másolt lemezek használatát. Az Xbox 360 által 
használt DRM technológiát a megtört firmware készí- 
tői már napokkal a konzol piaci megjelenése után úgy 
jellemezték, hogy egy teljesen átlagos, nyílt forráskódú 
szoftverrel is kijátszható, amely a világhálón bárhol 
megtalálható. 

A módosítás elterjedését segítheti, hogy a feltört 
firmware telepítése szinte alig igényel speciális kép- 
zettséget, a , jószívű" programozó ugyanis részletes 
telepítési útmutatót is mellékelt a letöltéshez. Az új 
firmware feltelepítése után az Xboxban lévő meghajtó 
tökéletesen működtethető Windows alatt, mindenféle 
adapter vagy egyéb hardveres módosítás nélkül is. A 
Microsoft egyelőre nem reagált hivatalosan a hírre. 


SZERKESZTŐI JEGYZET 


Bármennyire is hihetetlen, megint elment egy hónap. 
Hőseink visszatértek az E3-ról és annak ellenére, hogy hard- 
veres újdonságokkal kapcsolatban nem sokat sikerült kém- 
kedniük, sok finom információt hoztak. Ha már esetleg 
átrágtad magad a játéktengeren, vagy éppen eleve a hard- 
ver rovatnál kezdted, (köszönet érte €) elárulom villám- 
gyorsan miről is fogsz olvasni másodperceken belül. 
Örömömre szolgál, hogy itthon elsők között sikerült szerez- 
nünk egy AGEIA PhysX kártyát. A kicsit titokzatos nevű ter- 
mék szabad fordításban: ,iszonyat szigorú játékélményt biz- 
tosít" - csak legyen ami támogatja. De hogy pontosan miről 
is van szó, csak néhány oldal múlva derül ki. 

A közelmúltban óriási visszhangot kapott a Lightscribe 
elnevezés, melynek segítségével speciális lemezekre, szin- 
tén speciális írókkal képet tehettünk. Nos, most ezeket pró- 
báltuk ki a gyakorlatban. Ezek mellett még annakis utána 
jártunk, miért jók nekünk a különféle Spyware-irtó prog- 
ramok, illetve egy kicsit jobban belebonyolódunk a webes 
blogok világába. 

ZeroCool 


TEKMEVER? [HATALMAS PER 


va [AISKYPEELLEN 
A Nero kiadta magánhasználatra ingyenes 


parancssori Nero Digital Audio Codecjét, 
mellyel minden korábbinál kisebb méret- 
re tömöríthetjük zenéinket. Az új tömörítő 
programcsomaggal akár 24 kbit/s-os tömö- 
rítésű, jó minőségű zenéket készíthetünk, 
így akár 50 CD-nyi zenét is felpakolhatunk 
mindössze egyetlen adat CD-re. A tömörítés 
minőségéről a kétmenetes, változó bitrátás 
algoritmus gondoskodik, de akár konstans 
bitrátás, sugárzásra (streaming) való fáj- 
lokatis készíthetünk. A tömörítő minősége 
annyira jó, hogy a minőségromlás ellenére 
még 16 kbps-os kódolásnál is élvezhetők a 


Nem kevesebb, mint négy milliárd dollárra pere- 
li a SkyPe-ot a Morpheus fájlcserélő fejlesztője, 

a Streamcast Networks. A kártérítés mellett a 
szolgáltatás azonnali beszüntetését is köve- 
telik, mivel azt állítják, hogy a SkyPe tőlük lopott 
technológiákat használ. A pereskedő szerint a 
SkyPe egy fedőcégen keresztül hozzájutott a 
Morpheus alapját képező technológiához, és így 
indította el szolgáltatását. Érdekesség, hogy a 
SkyPe-t fejlesztő svéd Niklas Zennström és dán 
Janus Friis készítették a hírhedt Kazaa fájlcserélőt 
is. A SkyPe szerint 


zenék. Az új, szabványos, referencia minő- a o eaméosi 
ségű MPEG-4 kodekkel csak egy gond van: Networks vád- 
az általa létrehozott MPEG-4 audió fájlokat Ja alaptalanok 
jelenleg csak kevés médialejátszó program le SkyPe 
támogatja, a Windows Media Player nincs minden ren- 
delkezésre 


ezek között. A kevesek közt van a Nero saját 
ShowTime 2 lejátszója, az Apple iTunes-sza 
valamint a szintén ingyenes Media Player 
Classic. A Winamp csak külön MPA plugin 
segítségével képes a Nero Digital Audio fáj- 
lok lejátszására. 


álló eszközzel 
védekezni fog 
az igaztalan 
vádak ellen a 
bíróságon. 
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HOL VANNAK A 
, HÍRESSÉGEK? 


Elbocsátották állásából azt a kínai processzorfej- 
lesztőt, aki az ország egyik legnagyobb egyetemé- 
nek dékánjaként azt állította, hogy saját fejlesztésű 
processzorával ért el eredményeket. Kiderült azon- 
ban, hogy egy már létező termék átcímkézéséről 
beszélt. A Hanxin kódnevű chipről van szó, ame- 
lyet 2003-ban jelentős kínai tudományos áttö- 
résként mutattak be. Nem sokkal később beje- 
lentették a Hanxin 2 és Hanxin 3 fejlesztését is. 
Miután a rendőri szervek névtelen feljelentést kap- 
tak, decemberben indult meg a vizsgálat, amely- 
ből kiderült, hogy Csen Dzsin a valóságban a 
Freescale Semiconductor chipjeit használta fel, 
majd olcsón dolgozó munkásokkal leszedette a 
márkajelzést és feliratokat, majd saját cégének 
logójával helyettesítette azokat. A ,kutatáshoz" 
egyébként 114 millió jüan (körülbelül 3 milliárd 
forint) támogatást kapott az államtól, amelyet 
most vissza kell fizetnie. Az anyagi káron kívül ez 
hatalmas presztízsveszteség Kínának. 


A Microsoft új honlapja, a Celebfavorites.com se- 
gítségével meg lehet találni, merre járnak olyan hí- 
rességek, mint Jeff Bridges, Stacy Keibler, Anna 
Kournikova, Eva Longoria, Alex Rodriguez, Matt 
Leinart, Brittany Murphy és Brad Paisley. A neves 
közszereplők egyszerűen elárulták a Microsoftnak, 
merre szoktak shoppingolni, ebédelni, mozizni 
vagy szórakozni, így a Google Earth-hőz hasonló 
MS szolgáltatás, a Windows Live Local segítségével 
meg is lehet tekinteni ezeket a helyszíneket. Eh- 


hez hasonló szolgáltatást nyújt a Gawker Stalker 
weboldal, amely tovább is fejlesztette az ötletet: 
ennek segítségével szinte percre pontosan le- 
het tudni hol esznek és vásárolnak a hírességek. A 
Celebfavorites.com június 30-ig működik majd. 


a 5 Rövid hírek 
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SZOFTVER 


: a Lethal Judgement 3, egyben bat 


jező része. Az oldalra scrollozós 
lövöldözős játékban hat szint és ren- 
geteg fegyver áll rendelkezésünkre. 
www.bgames.org/FRlethal3.html 


A két és háromdimenziós rajz- 
programok tulajdonságait egye- 
sítő profi rajzprogram, a real-DRAW 
legújabb, 4.0-ás változata is meg- 
érkezett. A vektoros rajzolás mellett 
fotorealisztikus képmanipulációra 
is alkalmas a program, amelyben 
számtalan effekt és képformátum 
támogatása található. 
www.mediachance.com 


Az ingyenes CD/DVD író, a 
Burn4Free legújabb változata a 
2.3.0-ás számozáshoz érkezett. A 
legújabb javításokat és meghajtó- 
támogatásokat tartalmazó prog- 
ram immár letölthető a hivatalos 
oldalon. 

www.burnáfree.com 


Aki négy lépésben szeretne fil- 
meket átalakítani feliratkezeléssel, 
ne menjen tovább! Az Aviz2DVD 
Vv0O.4.4 nem kevesebbet tud, mint 
AVI filmjeinkből teljes értékű DVD- 
ket létrehozni, feliratokkal, menük- 
kel, hangsávokkal, sőt még ki is írja 
CD/DVD-re. 

www.trustfm.net/divx/ 


Egyszerűen kezelhető, website- 
okról másolatokat készítő program 
új változata is megjelent. A HTTrack 
Website Copier v3.40.2 komplett 
weboldalak letöltését teszi lehetővé 
a merevlemezre. A programban 
megadhatjuk, milyen típusú adatok 
kerüljenek letöltésre, milyen mély- 
ségig vizsgálja a program az oldalt. 
www.httrack.com 


A morpholódó grafikák szerel- 
mesei örülnek majd annak, hogy a 
FantaMorph v3.61 megjelent. Ezzel 
a különleges rajzporogrammal egy- 
másba átúszó grafikákat készít- 
hetünk több képformátum segít- 
ségével. 

www.fantamorph.com 


MÉLYVÍZ ". MOBIL HÍREK 


VINNY TNS TŰNNI 


JÖVŐRE JÖ 
ADD TELEFONJA 


Az elmúlt hónapokban egymás után jöttek ki az ellentétes hírek, meg 
nem erősített információk az Apple legújabb tervéről, az iPod ,mo- 
bilizálásáról". A legutóbbi bejelentés úgy tűnik végleges, miszerint az 
iPhone néven megjelenő telefon 12 hónapon belül fog piacra kerülni. A 
pontos paraméterek és a konceptrajzok egyenlőre szigorúan titkosak, 
viszont a fejlesztők hangsúlyozták, hogy az iPodtól megszokott fej- 
lett zenelejátszási képességek mellett kiemelt hangsúlyt fog kapni az 
iTunes Music Store rendszer is. Aki ellenálhatatlan vágyat érez majd a 
legújabb zenék, videoklipek, filmek iránt, az akár útközben is letöltheti 
őket néhány zöldhasúért cserébe. 

www.apple.com 


JORN CARMACK MOBILRA FEJLESZT 


Úgy tűnik, a mobilokat is megcsapta 
az idei E3 szele. A Los Angelesben 
megrendezett játékkiállításon 
egyre több mobilverziós játék 
került bejelentésre. Itt van például 
az Orcs 8 Elves RPG, amelyet sze- 
mélyesen John Carmack felügyel. 
(szinte látjuk is Carmackot, ahogy 
vigyázó szemeit a programozókra 
irányítja, néha pedig elégedetten 
megveregeti a mobil kijelzők előtt 
matató emberek vállát a , Jó lesz 

ez, srácok!" felkiáltással - Mady) Az 
EA szokásához híven bejelentett 
néhány ígéretes folytatást, ilyen a 
2006 FIFA World Cup, Madden NFL 
07, vagy az NBA LIVE 07. Idén a Nokia 
is aktivizálta magát, még az expo 
alatt indított blogjában folyama- 


SZOFTVER 


PIXEL BÉLA VIDÁMPARKÉRT 


tosan találhattunk új képeket, 
animációkat az újgenerációs Nokia 
játékokról. Ezek elég ütősen néznek 
ki, bár a bemutatót egyenlőre csak 
N91-es készüléken lehet meg- 
szemlélni, mivel az N-Gage titkos 
fejlesztése még javában tart. 
Www.n-gage.com/e3 


KIÁLT 

A PC-ről már jól ismert vi- 
dámpatrk építős Rollercoaster s0- 
rozat ismért lecsapott: ezúttal 

a mobil tulajdonosok estek ál- 
dozatul, hisz az idei E3-on mu- 
tatták be a a Rollercoaster Rush 
nevet viselő zsebváltozatot. Cé- 
lunk már ismert, építsük meg a 


s legszórakoztatóbb vidámparkot, 

. hogy a látogatókat minél jobban 
lehúzhassuk. 
www.digitalchocolate.com 


LEGYUNK MI IS hd c LEE TSA 


BORGOR a MBILTAL 


A té ha 
VA mu VR ek ú 
VETIÍTSUNK MOBILLALI 
Bizonyára mindenkinek vannak még homályos 


Pár éve még a kamerás mobil ötlete is a sci-fi kategóriába 
emlékképei a PC-re kapcsolható videó tartozott, manapság pedig már szinte a legolcsóbb alsókate- 
szemüvegekről, melyekkel például egyes VGA góriás telefonnal és kiélhetjük paparazzi hajlamainkat. Szak- 
kártyagyártók örvendeztettek meg minket, emberek szerint a legújabb őrület a mobil kivetítés lesz, mely 
játékosokat. Úgy látszik, ismét visszatér a a 3D-s hologram egyik előfutáraként fog megjelenni. Egy 
szemkifolyatós csodaszemüveg, csak most éppen észak-koreai (ugyan hol máshol?) fejlesztő cég már el is ké- 
mobilfronton próbálják eladni, mint világújdon- szítette az első működő prototípust, mely 20 centiméteres ké- 
ságot. A Kowon Technology cég a napokban pet tud vetíteni. A beépített mikrolézeres videóprojektorral 
jelentette be MSP-209 szemüvegét, melyet tetszőleges falfelületre vetíthetjük kedvenc képeinket, vi- 
kifejezetten mobilokhoz terveztek. A 320x240 deóinkat. A jelenlegi prototípus legnagyobb problémája a 
pixeles felbontású LCD-k pár centriről nézve szűkös akkumulátor kapacitás, melyre az új üzemanyagcellák 
olyan érzést keltenek, mintha egy 32 incses átlójú jelenthetik majd a megoldást. 
képet látnánk. Más kérdés, hogy ki az, aki otthon www.mobilmag.com 


ezzel nézi majd a tévéadást, mert ugyebár út 
közben kicsit problémás lenne a használata. ITTHON IS 
4 xx A 
ee" ve, 
77 KIPROBÁLHATÚ A 3.95! 
s r Hi 


www.mobilmag.com 

Alig volt időnk ízlelgetni a 3G kifejezést, máris itt egy újabb kimo- 
ndhatatlan rövidítés - nagylevegő. . . - a HSDPA. A T-Mobile jelenleg 
a 3G hálózat egy részére telepítve készíti elő az új internetszol- 
gáltatást, mely ideális esetben akár elérheti a 10 Mbps letöltési 

"sebességet, a feltöltés pedig 2 Mbps körül alakulhat. Ez annyit 

. . tesz, hogy egy átlagos 5-10 megás zeneszámot körülbelül 10-15 ege 

másodperc alatt tölthetünk le mobilunkkal vagy noteszgépbe hely- LÁTÁ ANETTE 
ezett kártyatelefonnal. A próbaüzemmód során Budapest néhány kasznis 7 s saletzasat ke yirznaépta dai 
helyszínén lehet tesztelni a rendszert, mely elterjedése esetén akár tane ETTE 
a hagyományos vonalas internet korszak végét is jelentheti. 3 Malöllll) 
www.t-mobile.hu 


FOCI HÍREK 

A NAP 24 ÓRÁJÁBAN 

A focirajongóknak egy perc- 

re sem kell nélkülözniük a vi- 
lágbajnoksággal kapcsolatos hí- 
reket, beszámolókat. Egyszerűen 
csak telepítsük fel bármelyik 
Windows alapú okostelefonra a 
World Cup Mobile 2006-ot, mely 
interneten keresztül szipkázza 
gépünkre a VB legfontosabb 
eseményeit. 

Www.resco.net 
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HARDVER 


Három új egeret dobott piacra a 
Microsoft hardvergyártó részlege. A 
három rágcsáló közül kettő hagyo- 
mányos optikai szenzorokkal sze- 
relt, azonban így is elég durva 1000 
dpi-s érzékenységgel rendelkeznek 
másodpercenként 6000 képet készít- 
ve. A Wireless Optical Mouse 2000, 

a Wireless Notebook Optical Mouse 
3000 és a Wireless Laser Mouse 5000 
júniusban már a boltokban lesz. 
www.microsoft.com 


Néhány napja debütáltak az Intel 
új Cedar Mill magos Celeron pro- 
cesszorai. Az 533 megahertzes 
rendszerbusszal rendelkező 512 kB 
L2 cache-el épített processzorok 
Celeron D 352 és Celeron D 356 jel- 
zéssel lesznek kaphatóak, órajelük 
3,2 és 3,33 gigahertz lesz. 
www.intel.com 


Újdonság a zenei világban: 
LightSnake (STUSBG10) kábel egyik 
vége egy 6.3 mm-es monó nagy-jack, 
míg másik vége egy Analog Digital 
Convertertis tartalmazó USB 2.0 csat- 
lakozó. A gitárokhoz vagy más hang- 
szerekhez köthető kábel egyben 
külső hangkártya is, így azonnal hasz- 
nálható. Az eredeti csomagolás több 
fordító-csatlakozót is tartalmaz. 
www.soundtech.com/lightsnake 


A szingapúri PD Scientific Pte 
Ltd tavaly spéci, FPS játékosoknak 
szánt billentyűzetet dobott piac- 
ra. Legújabb fejlesztésük a Wolf 
Claw Devour kimondottan CS-s 
játékosoknak szánt körkörös bil- 
lentyűzet, amely nem tartalmaz tel- 
jes billentyű-készletet, csak a fon- 
tos gombokat. USB portra csat- 
lakoztatható. 

www.wolf-claw.com 


Az ASUS új routert mutatott be. A 
WL-5009 Premium legfőbb újdon- 
sága (egyéb szolgáltatásain kívül) a 
Download Master, mely BitTorrent, 
HTTP és FTP segítségével képes 
letölteni fájlokat egy USB-s merev- 
lemezre számítógép használata nél- 
kül, amely csupán a letöltési fel- 
adatok megadásához kell. 


új 
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LEGÁLIS FILMEK 
BITTORRENTTEL 


A Warner Bros bejelentette, hogy megállapodást 
kötött a BitTorrenttel, amelynek keretében az legá- 
lisan árulhatja filmjeit fájlcserélő rendszerein keresz- 
tül. A manapság legnépszerűbb fájlcserélő szoftvert 
eddig ellenségként kezelte a legtöbb kiadó, ám az 
Amerikai Mozgókép Szövetséggel kötött megállapo- 
dás után a helyzet megváltozni látszik, mert közeled- 
nek egymáshoz az álláspontok. A filmstúdió részéről j : Hi 
januárban merült fel egy filmletöltő szolgáltatás indí- ; 

tása iránti igény. A Time Warner leányvállalata azt ter- 

vezte, hogy DVD-n újonnan megjelenő filmjei hagyo- 


kel 
mányos megjelenésüket követően néhány nap múlva 


már online is megvásárolhatók és letölthetők lesznek. I 
A Warner Bros közleménye szerint az online terjesztett 


filmek a BitTorrent által fejlesztett újfajta másolásvé- 
delmi megoldással lesznek levédve, s az alkotásokat 

a DVD-k megjelenésének napján fogják elérhetővé 
tenni a világhálón is. Tévésorozatok egy-egy epizódját 
várhatóan egy dollárért, azaz 220 forint körüli össze- 
gért, a mozifilmeket pedig egy hagyományos DVD 
áráért lehet majd letölteni. Jelentős megkötés még, 
hogy a megvásárolt alkotásokat nem lehet majd sem 
másolni, sem pedig CD-re vagy DVD-re égetni, 
csupán a merevlemezen lehet raktározni. 


KÍNAI ÜZLETEMBER MIG-21-E 


Érdekes jogi- és vámproblémák merültek 

fel Kínában, ahol egy üzletember az ebayen 
24730 dollárért (mintegy 7,5 millió forint) vásá- 
rolt egy tökéletesen működőképes MiG-21-es 
vadászgépet, amelyet dekorációként sze- 

retne felállítani üres irodájában. A gép utoljára 
1995-ben, a cseh légierő színeiben repült, de 
elvileg működőképes állapotban van. A prob- 
lémát az okozza, hogy a hatóságok nem tudják 
eldönteni, fegyverszállítmánynak minősül-e 
vagy sem, mert ha annak, akkor a hatóságok 
akár el is kobozhatják terrorizmus gyanújával. 
Esetleg minősíthetik luxuscikknek is, ami- 

ért igen nagy adót kéne fizetni. Egyelőre döntés 
nincs: az üzletember azt nyilatkozta, ő szeret értékes 
tárgyakat gyűjteni. 


na 


Úgy néz ki, ez már végleges: a Sony bejelentése szerint a sokak 
által várt új konzol, a PS3 november 17-én kerül majd a bol- 
tokba. Két változatban jelenik meg: amerikai ára 500 és 600 
dollár lesz (Európában 500 és 600 euró - ami nevetséges, figye- 
lembe véve, hogy mennyivel magasabb ára van az eurónak... 
- ZeroCool) és mozgásérzékelő kontrollert is adnak majd hozzá. 
Az első változat a 20 gigabájos merevlemezzel szerelt, míg a 
második a 60-as merevlemezzel (megjegyzés: csak azt tudnánk 
mitől 100 dollár a különbség, amikor ma már egy kb. 
250 gigás merevlemez kerül 100 dollárba 
- Gyu). A megjelenéskor két- 
millió konzol kerül a pol- 
1 — cokra, amelyet decem- 
(1 ber30-ig újabb kétmillió 
" — követ.S aki még ekkor sem 
jutott hozzá a masinához, 
az számíthat egy újabb két- 
milliós szállítmányra 2007. 
március 31-ig. A PS3 érdekes- 
sége, hogy a PS2 irányítójára 
hasonlító kontrollere nem- 
csak Bluetooth kapcsolatra 
képes a konzollal, hanem moz- 
gásérzékelése segítségével fizi- 
kai elmozdításával is irányítja 
a játékokat. A PS3 itthoni árá- 
ról egyelőre nincs információnk, 
de várhatóan 130-160 ezer forint 
körülire tippeljük. 


A LEGHÍRESEBB AMERIKAIAK 


WwWww.asus.com 


Az AMD bejelentette Turion 64 X2 
nevű processzor-családját, amely- 
nek tagjai 64 bitesek és két mag- 
gal rendelkeznek: ilyen processzorai 
jelenleg nincsenek a konkurens 
cégnek, az Intelnek. A verseny vár- 
hatóan augusztusban újul majd ki, 
amikor az Intel megkezdi Merom 
magos, Core 2 Duo névre hallgató 
processzorai forgalmazását. 
www.amd.com 
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A Thepoplist.com minden hónap- 
ban beszámol arról, melyik ameri- 
kai híresség a ,legismertebb" adott 
hónapban. Kutatásaikat arra ala- 
pozzák, az illető neve hányszor for- 
dul elő az internet weboldalainak 
milliárdjain. Bármilyen meglepő, 

az internet leghíresebb embere a 
jelenlegi amerikai elnök, George W. 
Bush 315 millió említéssel, a máso- 
dik Bill Gates 117 millió előfordu- 
lással, míg a harmadik az egykori 
legendás amerikai elnök, George 
Washington. Madonna az első emlí- 


tett hölgy az ötödik helyen, 66 mil- 
lió találattal. A legnépszerűbb 
mozis személyiség Tom Cruise (42 
millió), őt Angelina Jolie és Steven 
Spielberg követi, zenében a már 
említett Madonnát Eminem és 
Britney Spears követi a képzeletbeli 
dobogón. A sportolóknál Tiger 
Woods , nyert" (17 millió), Michael 
Jordan és Lance Armstrong előtt. 
Egyébként a nagy, összefoglaló Top 
500-as lista utolsó helyén a szebb 
napokat látott Wesley Snipes sze- 
repel 2726040 előfordulással. 
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EA 


natkozik, hanem egy olyan, 
nem tipikus bolygórendszerre, ame- 
lyet a HARPS spektrográf 36 méteres 


teleszkópja fedezett fel (La Silla - Chilej " 


A közeli csillaghoz három Neptunusz 

tömegű bolygó tartozik. A leg- 

belső bolygó valószínűleg szik- 

lás lehet, míg a legkülső min- 

den bizonnyal a ,lakható" öve- 

zetben kering. Emellett ezt a 

rendszert még egy kisbolygó-öv 

is gazdagítja. Tudósok szerint ez az 

első olyan eset, amikor a felfedezett 

naprendszer Neptunusz méretű boly- 

gókból áll. A HD 69830 nevű 41 fény- 

évre levő, a Napnál valamivel kisebb tö- 
ű csillagot a tudósok két éven át 

eÁjérvozjék Ez a csillag egyébként 

szabad szemmel is látható. A tudósok 

precíz keringési sebességmérője há- 

rom apró objektumot fedezett fel a csil- 

lag körül, amelyek 8.67, 31.6 és 197 na- 

ponként kerülik meg napjukat. 

A most felfedezett bolygók mérete a 

Föld tömegének 10 illetve 18-szorosa 

között váltakozik. A számítógépes SZi; 


NEPTUNUSZ TRIÓ ÖVVEL EGYÜTT 


za kijelentés nem egy szó j 
rakoztató show szereplőire h8 f. 


muláció szerint a legbelső bolygó szik- 
lás, a középső sziklás/gáz, míg a legkülső 
jegestulajdonságokátis szerezhetett ki- 
álakulása során és minden bizonnyal 
(égy sziklás/jeges mag köré épült fel. To- 
vábbi szimulációk azt mutatják, hogy 
a rendszer dinamikailag stabil. 
A külső bolygó azonban a 
lakható" zóna belső szé- 
le felé helyezkedik el, ami 
azt jelenti, hogy lehet 
rajta folyékony vízis. Bár 
a bolygó nem Föld-típusú 
gy tömege miatt, érdekes pers- 
t jelenthet felfedezése a tudó- 
; amely segítségével még inkább 
majd megismerni, hogyan ala- 
ttak ki naprendszerek és bolygók, 
egíteni fog megérteni azt a hatalmas 
Változatosságot a világegyetemben, 
amelyet a tudósok azóta tapasztalnak, 
hogy 11 éve felfedezték az első Nap- 
rendszeren kívüli bolygót. Egyébként ér- 
dekesség, hogy a HD 69830 rendszere 
csak" három nagy tömegű bolygóból 
és egy kisbolygó-övezetből áll, mégis 
igen sok hasonlóságot mutat a mi nap- 
rendszerünkkel. 


CHILELÁTJAIMAJDJAZÍEGÉSZAVIÁGOTI 


Chilében egy igen nagy méretű teleszkóp épül, 
amely minden harmadik éjszaka képes lesz 
szkennelni, azaz végigtapogatni az egész látha- 
tó égboltot. A Large Synoptic Survey Telescope 
(LSST) 8,4 méter hosszú, robusztus készülék, 
amely ötvenszer erősebb, mint az eddigi hason- 
ló jellegű teleszkópok voltak. Az obszervatórium 
az LSST-t használva képes lesz olyan szines fil- 
meketis készíteni, amelyek gyorsan mozgó 
vagy gyorsan változó objektumokat mutatnak 
be. Funkcióival csatlakozik majd a létező Cerro 
Tololo Inter American Observatoryhoz (erről az 
obszervatóriumról sok ma játszódó sci-fiben ol- 
vashatunk), amely a Cerro Pachon nevű hegy 
2640 méter magas csúcsán található Chile észa- 
ki részén. 

Az LSST-t 2009-ben kezdik építeni és 2012-re 
lesz kész, s ettől kezdve a leggyorsabb eszköz 
lesz arra, hogy a látható égboltot feltérképezze, 
ezzel segítve a tudósok munkáját az univerzum 
titkainak minél mélyebb megismerésében. A 
projekt egyébként 3 éves állami ösztöndíjat ka- 
pott a teleszkóp megtervezésére (mintegy 14,2 
millió dollár - 2,98 milliárd forint - értékben) s 
még ezen kívül mintegy 25 millió dollár (5,2 mil- 
liárd forint) privát támogatást is sikerült sze- 
rezniük. 
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ASETEK 
VAPOCHILL LIGHTSPEED 


PRETEC IDISK TOUCH 
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öbb, nem a házba szerelt 

merevlemez használatakor 

óhatatlanul felmerül a kíván- 
ság, hogy kívülről, lehetőség szerint 
menet közben csatlakoztathassuk 
őket a gépünkre. Erre a prob- 
lémára nyújt kitűnő megoldást a 
Conceptronic olcsó, USB-s IDE átala- 
kítója, mely egyszerű, mégis soká- 
ig csak egy álomként szerepelt a fel- 


használók körébe 
IDE-s egységek külső csatlakozta- 


tására eddig jobbára csak a drága, 
tízezer forint feletti külső házak 
adtak lehetőséget (ezekről pedig 
néha elmondható volt, hogy nem 

is túl biztonságosan üzemel), ám 

a Conceptronic adapterével mind- 
ez egy csapásra megváltozik. Ára 
töredéke az előbb említett meg- 
oldásnak, ráadásul szolgáltatásaiban 
túltesz rajtuk. Használatával nem 
kell szétszerelni gépünket és akár 
menet közben is csatlakoztathatunk 


ár az Asetek remek vízhűtő 
rendszereket gyárt, most egy 
különlegességet kaptunk tőlük 
bemutatóra, amely nem más, mint a 
kompresszoros VapoChill LightSpeed. A 
hatalmas gépház belsejében egy hűtő- 
gépkompresszor és több ventilátor talál- 
ható, melyek feladata a gépünkben lévő 
processzor fagypont alá hűtése. Normál 
körülmények között, rendeltetésszerű 
használat mellett nincs értelme ilyen 
mértékig lehűteni a processzort, de ha 
órajelemelésre adjuk a fejünket, akkor 
alapfeltétel az erős hűtés. A tuningnak 

a legtöbb esetben a processzor mele- 
gedése szab gátat, és ezt a problémát 
oldja meg az Asetek VapoChill. 

A mérnökök gondoltak a páralecsapó- 
dás és a deresedés elkerülésére, ezért 


deális adatmozgató eszköz a 

Pretec ujjlenyomat-olvasóval ellá- 

tott pendrive-ja: kiemelkedő 
védelmet kínál állományainknak, 
meggátolva, hogy engedély nélkül 
bárki is hozzájuk férhessen. 
Az USB-kulcsok ma már szerves részét 
képezik életünknek, egyetlen átkuk 
apró termetük, mert ebből adódóan 
könnyen eltulajdoníthatók. Ezt a kel- 
lemetlenséget küszöbölte ki a Pretec 
azzal, hogy az iDisk család egyik tagját 
ujjlenyomat-azonosítóval látta el. 
Működéséhez nincs szükség szoftver 
telepítésére. Az ujjlenyomat-leolvasó 
mellett természetesen jelszavas hoz- 
záférés is van arra az esetre, ha előző 
meghibásodna. 


egy-egy IDE-s eszközt, ha csupán 
időszakosan szeretnénk őket hasz- 
nálni - hosszútávú használatra azért 
nem annyira ajánlatos, mert köny- 
nyen leverhetjük a gépről a kábel- 
lel csatlakoztatott hardverelemet. 
Szoftveres telepítést nem igényel, 

a segítségével csatlakoztatott esz- 
közök a kapcsolat létrejötte után pár 
másodperc múlva működés közben 
használatra készen állnak. Az IDE 
csatlakozójához 2,5 és 3,5 hüvelykes 
merevlemezt egyaránt csatlakoztat- 
hatunk. Tesztünk során végig prob- 
lémamentesen üzemelt, ezért min- 
denkinek nyugodt szívvel ajánljuk, 
jó vétel. 


Nem kell telepíteni 


B/s 


az alaplap hátoldalára és a hűtőblokkot 
tartó műanyag keretbe fűtőszálakat épí- 
tettek. A készlet összeszerelésére fordí- 
tott idő vetekszik az egyszerűbb vízhűtő 
rendszerekével, a szerelés fázisai azon- 
ban annál összetettebbek. Fokozottan 
ügyelni kell arra, hogy mindent a meg- 
felelő helyre kössünk be. 

Folyamatos otthoni használatra nagy 
hangereje miatt nem ajánlott, de 
elengedhetetlen kelléke a látványos 
órajelemelésnek - kifejezetten jópénzű 
tuningbajnokok figyelmébe ajánljuk! 


t Legextrémebb tuninghoz is 
megfelel 
Nagyon drága 

és hangos 


Extra szolgáltatásának köszönhetően 
számítógépünketis védhetjük vele. 
Ehhez nem kell mást tenni, csupán a 
PClock funkciót választva megadni 
felhasználónevünket és jelszavunkat 
a PC-hez. Erre azért van szükség, hogy 
ne essünk áldozatául valamelyik ,tré- 
fás" ismerősünknek, aki gépünk lezá- 
rásával szeretne megviccelni. A véde- 
lem aktiválása után csak a kulcs bir- 
tokában, a megfelelő ujjlenyomattal 
vagy jelszóval férhetünk hozzá ismét 
az ily módon levédett számítógéphez. 


t Bővíthető 
Kevés magas 
hangot ad 
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anapság egyre népszerűb- 
bek a merevlemezes mobil- 
telefonok. Ezekre már való- 


ban lehet normális mennyiségű videót, 
fényképet, vagy akár muzsikát is tálal- 
ni, értelemszerűen mindre van lehető- 
ség. A Nokia egy hatalmas lépést tett a 
fejlődés útján, hiszen piacra dobja N91 
típusjelzésű készülékét, mely enyhén 


szólva is túlszárnyalta elképzeléseinket. 


Egy háromnormás készülékről beszé- 
lünk, nem kevesebb, mint 4 gigabájt 
tárolókapacitással. Bővíteni mondjuk 
nem lehet, de igazából nincs is rá szük- 
ség. Operációs rendszere még mindig 
Symbian (v9.1), ettől nem tágít a készí- 
tő.156 grammos súlya nem annyira kel- 
lemes, de elviselhető. A készenléti idő 


TRUST HIRES im 


nem akarnak kifogyni az új ötle- 

tekből és termékekből... nagyon 
helyes! Most egy webkamerát zse- 
beltünk be a nem éppen unalmas fel- 
hozatalból. Ahogy neve is mutat- 
ja, nagyfelbontású képet tud meg- 
jeleníteni, mely a mai viszonyok sze- 
rint 640x480-nak felel meg. Beépített 
mikrofonja lehetővé teszi, hogy egyéb 
hardver megvétele nélkül tudjuk 
videókonferenciát kezdeményezni 
Skype-on, MSN-en, vagy bármi máson. 
Másodpercenként harminc képet jele- 
nít meg, ez tökéletesen folyamatos 
videólejátszást eredményez. 
A készüléket monitorra, asztalra ille- 
tőleg notebookra egyaránt reme- 


I gen, Trust. 9 Ezek valahogy soha 
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MÓBILTELEFON 


szokott gondot okozni a merevlemezes 
telefonoknál, itt eztis remekül meg- 
oldották. Li-lon akkumulátora 170-190 
ór készenléttel büszkélkedhet. 262 ezer 
színű, 176x208 pixeles kijelzője hozza 

a szokásos Nokia minőséget. Minden 
modern technológiai lehetőséget támo- 
gat, kezdve a Bluetoothtól az EDGE-ig. 2 
megapixeles fényképező, videófelvétel 
(852x288), remek hangzás (fejhallgatóval 
különösen), illetve üzleti funkciók szí- 
nesítik a felhozatalt. Nem olcsó, de biztos 
akad, akinek minden pénzt megér. 


t 4 gigabájt tárolókapacitás 
B 


WEBKAMERA 


kül rászerelhetjük. Két méteres kábe- 
le bőven megfelelő, így a lábunknál 
elhelyezett gépre is akadálymentesen 
ráköthető. 

Telepítése nagyon egyszerű, alig 
néhány másodpercet vesz igénybe. 
Képe elfogadható, a mikrofon minő- 
sége sajnos nem tökéletes - kis mel- 
lékzajt ad, ami viszont beszélgetés 
közben idegesítő lehet. Ha olcsó és 
elfogadható minőségű kamerát sze- 
retnél, jó vétel lesz a Trust terméke. 


1 640x480-as felbontás 
4 Zajos a mikrofon 
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folyamatosan bővülő 
Samsung termékskálából 
ezúttal a YP-Z5 jelzésű média- 


lejátszót sikerült kipróbálnunk. Az ele- 
gáns készülék bizonyos elemei emlé- 
keztetnek aziPod sikermegoldására, 
de azért a Creative jelei is megmutat- 
koznak... Fekete, vagy szürke kivitelben 
lehet megvásárolni, 2 illetve 4 gigabáj- 
tos tárolókapacitással. 1,8 incses kijel- 
zője kifejezetten jó minőségű képet 
ad, de ez nem különösebben meglepő 
a Samsungtól. A számítógéphez USB 
2.0 felületen csatlakoztathatjuk, ez már 
megfelelő másolási sebességet nyújt. 
Az igazi különlegessége azonban 
mégis az, hogy ez a világ első olyan 
2 gigás lejátszója, mely támogatja a 


VIDEOHOME VIEWTV-H 
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ifejezetten LCD monitorokhoz 
K ajánlják az aranyszínű készülé- 

ket, bár segítségével bármely 
VGA bemenettel rendelkező monitor 
is tévévé alakítható. Rendszerint a szá- 
mítógéphez használt megjelenítő és 
a PCközé iktatva használatos, a tévé- 
adás képét , ráülteti" a VGA jelre, tel- 
jes képernyőn vagy úszóablakban, 
tetszés szerint. Távirányítóval és ter- 
mészetesen a képernyőn megjelenő 
menüvel vezérelhetők a megjelenítés 
paraméterei és a csatornabeállítások. 
Nem csak VGA, hanem kompozit 
video, 5-Video bemenetek is talál- 
hatók a gépházon, így külső forrás 
képe is megjeleníthető, a normál tévé- 
nél lényegesen jobb minőségben. 


SAMSUNG YP-Z5 
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SAMSUNG 


nagyobb előfizetős zenei rendszere- 
ket: Urge, Napster, Yahoo, Rhapsody 
- egyesekről itthon talán még nem 

is hallhattunk. MP3, illetve WMA for- 
mátumokkal birkózik meg, sajnos hiá- 
nyoznak belőle még egyéb támo- 
gatások. JPG képeket szemlélhetünk 
a képernyőjén, melyekből adott eset- 
ben 25 ezer darabot is képes eltárolni. 
Hangzása kiváló, a mélyek és a maga- 
sakis helyükön vannak. Egyelőre 
bevezetés alatt áll, de remek ellenfele 
az Apple-nek és a Creative-nak. 


£ 4 gigabájt tárolókapacitás 
4 Kevés formátu- 
mot ismer 


A TV-box jellegű megoldás előnye, 
hogy csak kábelezésre van szükség, 
szoftvertelepítésre egyáltalán nincs, 
sőt, akár magában, számítógép nél- 
kül is képes tévékészülékké előlép- 
tetni bármilyen monitort. Legfeljebb 
1280x1024-as felbontású, 60 vagy 75 
Hertz képfrissítésű monitor üzem- 
módban tud működni a beépített 
elektronika, mely jó minőségben gon- 
doskodik a váltott soros, félkép alapú 
tévéadás progresszív formára ala- 
kításáról. 

t Számítógép nélkül is működik 
Y Rögzíteni 
nem lehet vele 


BEMUTATÓ  HALUTT-E AZ ÚJ TECHNOLÓGIA 
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AGEIA PHYSX 


Körülbelül egy éve lehetett, hogy egy bizonyos AGEIA nevezetű cég előállt 
egy látványos elgondolással. Az ötlet akkor még eléggé halottnak tűnt, és sokáig 
nemis hallottunk róla semmit. Most azonban elkészült, és már játékok is támogatják 


az új lehetőséget! 


z alapötlet teljesen egy- 
szerű: a játékokban a nagy ma- 
tematikai számításokat nem 


képes elvégezni sem a CPU, sem pe- 
dig a grafikuskártyákban található GPU 
- egész egyszerűen azért, mert mind- 
ketten magával a megjelenítéssel 
vannak elfoglalva. Biztos ismeritek a 
(többek között Half-Life 2-ben is al- 
kalmazott) Havok fizikai motort. Ez 
szoftveresen old meg bizonyos fizikai 
számításokat, ám manapság ennél azért 
már többet szeretnénk kihozni egy já- 
tékból. Itt jön a képbe az AGEIA által ki- 
fejlesztett PhysX processzor, mely af- 
féle kiegészítő kártyaként kerülhet a gé- 
pünkbe. Ha egyszer betettük, a tech- 
nológiát támogató alkalmazások azon- 
nal felismerik, és máris szebb, komp- 
lexebb, jóval látványosabb jelenetek 
szemtanúi lehetünk. A probléma, pon- 
tosabban a kérdés az, hogy meny- 
nyire éri meg nekünk, ha hosszú éve- 
ken át spórolt gépünkbe még egy, 


nem éppen olcsó kártyát veszünk 
pluszba? Ennek jártunk most utána. 


A VILÁG LEGGYORSABB 
BEÉPÉN IS SZAGGATOTT 
Legerősebb tesztgépünk, bátran ál- 
líthatom, nem volt piskóta: Még a bolt- 
ba kerülése előtt sikerült az AMD-től 
szereznünk egy teljesen új, AM2-es pro- 
cesszort (FX-62), 
természetesen 
a hozzá tar- 
tozó nForce 


92 A PHYSX LAS- 
SiT EGY KICSIT, 


a CellFactor demóját, mikor 6 bot sza- 
ladgál ide-oda. Azért ennyire nem vé- 
szes a helyzet, hiszen kiderült, hogy 
maga a CellFactor nem túl tökéletes. 

A Ghost Recon 3 alatt már tökéletesen 
hasított, nem volt semmiféle prob- 
léma. De ne szaladjunk ennyire előre. 
Gyorsan egy kis technikai maszlag: 125 
millió tranzisztor, 130nm-es gyártási 
technológia, 128 
MB GDDR3-as 
memória, 20 giga 
művelet másod- 


se dát köte "7 ként, 2Tb. 
tars DE.A LÁTVÁNY MI- Miegecs 
alaplappal. Gra- ATT MEGÉRI! €£ belső memória- 
fikuskártyánk egy sebesség. Azért 


Inno 3D GeForce 7900 GTX, vagyis ez 
sem mondható gyengének. Ezek mel- 
lé pakoltuk be kis hazánk legelső, az 
ASUS-tól érkezett PhysX kártyáját. Ki- 
csit megdöbbenten álltunk, mikor meg- 
láttuk, hogy ez az egész atomerőmű 
nem képes szaggatás nélkül futtatni 


ez elég jó. A gond igazából ott jön, hogy 
a kicsike PCI kiszerelésű - nem, nem PCI 
Express, hanem a jó régi foglalat. Miért 
is jó ez? Hááát, nekünk, végfelhaszná- 
lóknak talán annyiban, hogy így ,ol- 
csóbban" jön ki a kártya, a rossz oldal vi- 
szont néha megmutatkozik játék köz- 


ben: a PCI csatolófelület nem elég gyors 
ahhoz, hogy megfelelő sebességgel 
tolja át az adatokat. A CellFactor ese- 
tén egy-egy komolyabb robbanásnál 
megis akad egy, másfél másodpercre, 
ami azért idegesítő játék közben. 


TESZTELÉSKOR 
ÉRDEKES ADATOK 
SZÜLETTEK 


Amikor még csak egy technológiai vi- 
deó képében lehetett megszemlélni a 
PhysX képességeit (biztos többen em- 
lékeztek autóra folyatott vízre, higanyra, 
vagy éppen lávára, melyek a GameStar 
Online-on is letölthetőek voltak egykor), 
egyértelműen arról volt szó, hogy a kár- 
tya meglétével és ,bekapcsolásával" a 
játékos semmiféle sebességcsökkenést 
nem észlel, csupán látványosabb já- 
tékélményben lesz része. Ez jelen ta- 
pasztalataink alapján mégsem áll- 

ja meg annyira a helyét. A Ghost Recon: 
Advanced Warfighterben például ki- 
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fejezetten belassul a játék, ha ben- 

ne van a gépben az AGEIA kártya - ér- 
dekes volt látni, hogy szinte minimális 
különbséggel is mennyivel csökken a 
sebesség... A lemezmellékletünkön 
egyébként találhattok néhány rövid be- 
játszást a játékról PhysX-es, és anélküli 
környezetben. Egyszer látványos a kü- 
lönbség, máskor komolyan oda kell fi- 
gyelni, hogy észrevegyünk valamit. A 


ez — 
Kelt 
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grafikonból is remekül látszik, hogy 
azért csökkent az fps szint, ha ,aktivál- 
tuk" a különleges fizikai számításokat 

- az igazsághoz azért hozzátartozik, 
hogy játék közben ebből nem sok min- 
dent lehet észlelni. Egy-egy ilyen rob- 
banás, ahol ténylegesen beindul a nagy 
számítás, csupán néhány másodpercet 
vesz igénybe. Igaz, egy fps-nél eny- 

nyi idő bőven az életünkbe kerülhet... 


? 
(úldsS on AGEIA PhysX Processor 


B. JÚNIUS 


Más tészta a CellFactor. Demója alig né- 
hány hete jelent meg, különlegessége 
azonban, hogy ez a játék csak és kizáró- 
lag AGEIA PhysX kártya támogatással in- 
dul. Ha nincs ilyen a gépünkben, még 

a telepítőképernyőt sem tudjuk meg- 
szemlélni. Így igazság szerint nem külö- 
nösebben lehetett lemérni, mit tud ez- 
zel a kártyával és nélküle. A CellFactorról 
még annyit érdemes tudni, hogy a tel- 
jes játék csak valamikor 2007 negyedik 
negyedévében jelenik majd meg, ami- 
kor minden bizonnyal már jóval el- 
fogadhatóbb lesz a PhysX kártya ára. 


MILESZ 0. 

A KÜVETKEZÜŐ LÉPÉS? 
A PhysX kártya jelenlegi formájában 
talán nem tud akkorát ütni, mint 
amekkorát kellene. Ennek azonban 
nem maga a hardver az oka, sokkal in- 
kább a támogatottság. A cikk meg- 
írásának pillanatában mindössze né- 
hány program támogatta: az egyik 
egy jópofa kis tech demó amit adtak 
hozzá, a másik a CellFactor publikus 
demója. A harmadik a már szin- 

tén említett Ghost Recon: Advanced 
Warfighter (amit egyébként az ASUS 
kártyához ajándékba adnak!). Van 
még néhány alkotás, de két kezemen 
meg tudom számolni, hogy meny- 
nyi (www.ageia.com/physx/titles. 
html). Természetesen folyamatosan 
jelentik be a támogatást - még a ha- 
zai fejlesztésű Joint Task Force is han- 
gulatosabb lesz PhysX kártyával -, de 
ezekre még elég sokat kell várnunk. 
Nagy kérdés továbbá azis, hogy a 
meglévő, adott esetben 100, 120, 140 
ezer forintos grafikuskártyánk mellé 
érdemes-e még 50-60 ezret kiadni. A 
kérdés jogos, és nem titok, hogy ezen 
maga az AGEIA is elgondolkodott: ép- 
pen ezért, szép csendben megkezdték 
a tárgyalásokat az ATI és az NVIDIA 
képviselőivel. Meg nem erősített for- 
rásokból (saját kapcsolatainktól) tud- 
juk, hogy egy későbbi generációs gra- 
fikus családon már rajta lehet ez a 
chip, akkor pedig már nem külön kár- 
tyaként szerepel. Vicces dolog ez, hi- 
szen, ha most 150 ezer forint körül van 
a legjobb kártya, akkor ezzel a kis ki- 
egészítéssel komolyan közel kerülünk 
a 200 ezreshez, ami egy , szimpla" gra- 
fikuskártyáért már elég súlyos ár. 


ABEIA PhysX támngatással 


Bhost Recon: AW (fps) 


FX-B52 átlag 434 


ATI Radgnn XI300XT-X 


ÚJINFÓK AGEIA PHYSX 


AZ AGEIA MEGALAKULÁSA 


A PhysX kártyát készítő cég nem 

I is olyan régen, 2002-ben ala- 
kult. Félvezetőgyártással foglal- 
koznak, és röviddel indulásuk után 

I kifejlesztették a most bemutatott 
PlhysX chipet. Szintén tőlük szár- 
mazik a NovodeX SDK, melyet a 

I fejlesztők licencelhetnek jövőbeni 
alkotásaikhoz - ez lényegében a 
kapocs a játékok és a PhysX mo- 

I tor között. A Sonyis leszerződött 
az AGEIA-val, így az ez év végén 
debütáló Playstation 3 legtöbb al- 

I kotása is támogatja majd ezt a re- 
mek technológiát. 


! ageiai 


HA TETSZETT A LÁT- 
VÁNY, VÁSÁROLNI KELL 


Nyilván könnyen dobálózunk tízezrek- 
kel, de megfontolandó, hogy mire köl- 
tünk. Ha mondjuk egy elég jó gépünk 
van, és nem annyira vagyunk meg- 
szorulva, adott esetben pedig még tet- 
szik is az, amit a PhysX kártya kihoz a já- 
tékokból, mindenképpen érdemes be- 
ruházni. Nem érdemes azt mondani, 
hogy: , ugyan, majd veszek amikor raj- 
ta lesz a VGA-n" - erre ugyanis az el- 
következendő két évben nem sok esély 
van. A játékok viszont, melyek ko- 
molyabb támogatást élveznek, már 
most közelednek, és év végére meg- 
háromszorozódhatnak (Az már kilenc! 
Vagy ne legyek gonosz? - ender). Most, 
ebben a pillanatban talán még nem ér- 
demes vásárolni: az új technológia min- 
dig drágább, amíg több gyártó is ki nem 
hozza termékét, nem igazán realizálódik 
a vételár. Ha a szavak nem győztek meg, 
ismételten mondom, tekintsétek meg 

a játékokról készült videókat a mel- 
lékleten. Egyelőre luxuscikknek számít 
az AGEIA PhysX kártyája - bármely gyár- 
tótól is származzék -, de nagyon ha- 
mar leválthatja azokat a szoftveres fi- 
zikai motorokat, melyeket a mai, fej- 
lettnek kikiáltott játékokban láthatunk. 


ZeroCool 
AGEIA PhysX támnyatás 
nélkül 


ATI Radgnn XI30DOXT-X 
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KIVÁLÓ 


A Canon és az Epson néhány printere közvetlenül képes fotóminőségben 
lemezre dolgozni — na jó, de kell nekünk egyáltalán nyomtató? Megjött a 
LightScribe és a LabelFlash: ugyan nem színes egyik sem, de igen , flessül" néz- 
nek ki és a címkézés is a DVD íróban zajlik. 


AJÁNLATUNK 
SONY DW-GI21A 


SONY DW-GIZIA 


lapvetően nagyon hasonló 
módszerrel dolgozik mind a két 
íróban feliratozó technológia, 


segítségükkel közvetlenül a kompatibilis 
médiákra készíthetünk tetszőleges 
grafikával, fotóval kombinált, ám monok- 
róm (szürkeárnyalatos) feliratot. Címke 
oldalról is tartalmaznak egy speciálisan 
fényérzékeny réteget a LightScribe és 

a LabelFlash médiák, csupán megfor- 
dítva kell őket a meghajtóba helyezni a 
feliratozás elkészítéséhez. A ,gravírozás" 
ugyanazzal a lézerrel történik, mint amit 
magához az íráshozis használ a meghajtó. 


A mintegy két éve kifejlesztett LightScribe 
mögött a HP és a LiteOn áll, a szövet- 
séghez már számos gyártó csatlakozott, 
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így sok kompatibilis író 
modellből és nyersanyagból 
választhatunk. Az eredetileg 
CD-R-re kifejlesztett techno- 
lógia elegáns, szépia-arany 
alapszínre rajzol grafitszürke 
tónusban. A lemez felülete 
félmatt, így minden szögből 
tükröződésmentesen 
olvasható. Sajnos a DVD-re 
alkalmazott LightScribe 
változat nem sikerült olyan 
jól, a DVD eltérő rétegszer- 
kezete miatt kissé szóródik 
azíró sugárnyaláb, a CD esetében még 
elfogadható kontrasztú kép lényegesen 
életlenebb DVD-n. Beállítható normál és 
vázlat minőség is, ám ekkor jelentősen 
veszítünk az amúgyis kihívásokkal küsz- 
ködő kontrasztból, 


A LabelFlash a Yamaha Corporation és a 
Fuji Photo Film Co. találmánya, 2005 vé- 
gén indult útjára. Még nem túl elterjedt, 
egyelőre egyetlen kompatibilis írót (NEC 
ND-4551A) és egyetlen nyersanyagot (Fuji 
DVD-R for LabelFlash) találtunk hozzá. A 
csak és kizárólag DVD alapokon elérhető 
technológia fényes kék alapra rajzol ezüst 
színnel, így a végeredmény egy inverz 
hatású, fényes címkefelület. A tükröződés 


miatt nem minden szögből látszik jól, 

a kék-ezüst kombinációja ünnepélyes, 
ugyanakkor hideg hangulatot áraszt. 
Kiváló kontraszttal dicsekedhet viszont, és 
jóval hamarabb készül el, mint az ellenlá- 
bas LightScribe. Még vázlat minőségben 
is figyelemre méltó eredményt ad, ám 
ekkor a hajszálvonalak már túl vékonyak, 
nehezen kivehetőek. Kiegészítésképpen a 
LabelFlash kompatiblis meghajtó képes a 
DVD-R és DVD-R adatoldalára is rajzolni. 
A DiscTo2 technológia természetesen 
csak a szabadon maradt, adatokat nem 
tartalmazó területen használható. Bár- 
mely normál lemezen működik, érdekes 
hatást kelt, ám kontraszt aránya nagyon 


médiákért alaposan a zsebünkbe kell 
nyúlnunk. A LightScribe DVD-R mintegy 
350 forinttól kapható, a Fuji DVD-R for 
LabelFlash ára pedig 590 forint körül jár. 
Az utóbbi már eléggé elrettentő, de ha 
figyelembe vesszük, hogy egyelőre csak 
a Fuji lemeze beszerezhető, akkor méltán 
remélhetjük, hogy a LabelFlash gyártói 
kör és a médiakínálat bővülésével esnek 
majd az árak. 


Szerencsére már rég túljutottunk a DVD 

írók gyermekbetegségein, kezdve a 

lassúsággal, az egyes modelleknél ta- 
pasztalható 


alacsony, z megbízhatat- 
így ha LISBHTSERIBE TABO- lan működés- 
em RON BELÜL A MEZŐNY  :e-vos 
arról, LEGJOBBJA AZ Hetés 
hogya LG GSA-Z4/55BB háborúnak 
ritkán is, jelenleg 


nézegetett lemezfelületen felirat van, 
talán észre sem fogjuk venni. 


Egyesek szerint mindkét technológia 
létjogosultságát megkérdőjelezheti 
viszonylag magas áruk. Míg a tintasuga- 
rasan nyomtatható DVD-R-t a normális 
DVD-R áránál alig dc$ágábban beszerez- 
hetünk, addig a lézerrel feliratozható 


a kompatibilitás, a csúcssebesség és 

a címkézés az, ami meghatározó, így 
tesztpéldányainkat is ebből a szem- 
pontból vizsgáltuk meg. A jelenlegi 
kínálatból a legjobbnak az LG GSA-4166B 
bizonyult, mely nagyon kiegyensúlyozott 
teljesítményt nyújtott megfelelő áron. A 
kétrétegű lemezeketis jó névleges sebes- 
séggel kezeli, igaz, írási időeredményei 
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CÍMKÉZÉSRE ALKALMAS DVD ÍRÓK TESZTJE 


6? 


Jas ot0y 


be a 


ha 
Az eredetileg CD-re tervezett technológia 


komoly élesség veszteséggel számolhat DVD-re 


Legjobb (balra) és közepes minőség - alig van 


A szinte alig látható mintázat, ezúttal az adat 


különbség oldalon alkalmazva 
szevethető a ; s 
Lightscribe- ÍGY TESZTELTÜNK 
bal, mert 
jEnzé Elsősorban a címkézés 
; ői sebességére és minőségére 
jellegében voltunk kíváncsiak. Tesztmin- 
alapvetően tánk egy tipikusan teljes felületű, 
eltér. Annyi de nem túl nagy telítettségű 
bizonyos, címke volt szöveggel, grafikával 
Ana hogy kont- és fotóval. Feltelepítettük a 
LG GSA-4IEEB TESZTEYŐZTES FREECOM FS-5O rasztban legújabb, 1.4.74.1-es LightScribe 
LE GSA-Z1BBB TMEGEZE- rendszerszoftvert és a Nero 
menően 7.0.8.2-es változatát használtuk, 


függetlenül attól, hogy a gyártó 
mit mellékelt a meghajtóhoz. Az 
általános DVD írás gyorsaságát 
is vizsgáltuk, Verbatim DVD--R 
(4,7 GB) és DVD--R9 (8,5 GB) 
médiákon, melyeket a Corwell 
Kft. forgalmaz Magyarországon. 
A szükséges Philips LightScribe 
CD-R és DVD-R nyersanyagokat 
a Procomp Kft. bocsátotta 
rendelkezésünkre, a Fuji DVD-R 
for LabelFlash médiát pedig a 
Ramiris Rt. biztosította. 


ben más formátumoknál. A 
címkézés minősége az egyik 
legjobb a mezőnyben, hozza 
a LightScribe-tól elvárható 
szintet. Feliratozás sebességét 
illetően - LightScribe táboron 
belül - a mezőny legjobbja a 
GSA-4166B. Közel 33 perces 
időeredménye 25 percre 
csökkent az új, LightScribe 1.2- 
es DVD lemezeken, melyek 
elterjedése a közeljövőben 
várható. Kiérdemelt egy 


jobb, viszont árnyalatokban szegénye- 
sebb és a fényes felület nem használ az 
olvashatóságnak. Sebességben bajnok, 
normál beállításokkal is jobbat produkál 

a Lightscribe legjobbjánál. A LabelFlash 
DVD média viszont még a LightScribe-nál 
is d-ágább mintegy 20 százalékkal, így a 
választást az határozhatja meg, hogy a 
sebesség vagy az ár fontosabb számunkra. 
Több dolgot ötvöz magában a Sony meg- 
hajtó: olcsó, mindent ír és gyors (na jó, az 
árában nincs benne a szoftver). Támogatja 
az 5-szörös DVD írást. Mindkét kétrétegű 


HP GWA-SIBBB 


egy kicsivel rosszabbak a vártnál. Termé- 
szetesen kompatibilitás terén legnagyobb 
vonzereje a DVD-RAM ismerete, ami a 
legbiztonságosabb házi optikai médium. 
Felületét böngészve nehéz nem észreven- 
ni, hogy gyárilag szektorhatárokat vontak 
rajta, ezért használható sokkal könnyedeb- 


elismerő plecsnit az ellenlábas LabelFlash 
technológia első fecskéje. Mindenben az 
ipari standard maximumot célozza meg, 
16-szoros egyrétegű, és nyolcszoros kétré- 
tegű DVD--R9 írásra képes. Kiemelendő a 
6-szoros DVD-R DL írás, ami még nem tel- 
jesen általános. A LabelFlash nehezen ös- 


DVD médiát kezeli az író, a DVD--R9-et 
maximumon, nyolcszoros, a DVD-R DL-t 
csak négyszeres sebességgel. DVD--R9 
írásban több mint egy perccel gyorsabb 
volt a versenytársaknál. Elérhető hozzá 
továbbfejlesztett firmware, kompatibilissá 
tehető a gyorsabb, LightScribe 1.2-es 


médiákkal, így mintegy 35 percről 28 perc 
17 másodpercre csökkenthető a feliratozás 
időszükséglete. Ha kell egy olcsó, gyors 
kétrétegű író és néha azért kéne címkézni 
is, RAM-ot is használsz, akkor érdemes ezt 
megfontolni. 

Zimi 


FÉLIG ÚJ GENERÁCIÓ 


Volt szerencsénk kipróbálni a legújabb, LightScribe 1.2 kompatibilis lemezeket, melyeket a 
Verbatim Europe biztosított számunkra. Az új média eltérő kémiai szerkezettel dolgozik, mégis 
színben, hangulatban és - sajnos - kontrasztban is megegyezik elődjével. Ugyanakkor érezhető sebes- 
ség-előrelépésre ad lehetőséget, a szokásos átlagosan 34 perc helyett már 25 perc alatt elkészülhet 
legjobb minőségben. Ez persze még mindig nem nevezhető fergeteges tempónak, de azért jelentős, 10 
percnyi időmegtakarítást eredményez. A LightScribe 1.2 csupán egy alverzió-szám váltás, nem igényel 


merőben új konstrukciót. Elég, ha frissítjük DVD írónk firmware-jét. 
SAMSUNG SH-WISZL 


Ár DVD--R9/. ( DVD--R/ [/ DVD- CD- DVD--R9 CD-R DVD-R 
(bruttó DVD-RDL RW R/-RW ! R/RW 1 elkészítés címkézés ] címkézés 
Terméknév forint)  ( Előny Hátrány Forgalmazó (perc:mp)  ( (perc:mp) ( (perc:cmp) 


Freecom FS-50 69500] USB 2.0 csatlakozás Procomp Kft. 24/16 Í 4402 32:30 38:12 
HP GWA-4166B 29203 ndokolatlanul drága] HP Magyarország 16/4 40/24 (4302 (28-33 32:50 
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OPTIKAI TUNING 


Már nagyon sokféle optikai tuning és modding megoldásról esett szó, nem 
csak a GameStar hasábjain, hanem sok más helyen is. Házak, ventilátorok, 
miegymás, de egyik sem volt ennyire feltűnő. Ha valaki tényleg nagyon , látszani 
akar", fényárba kell borítania a gépét! 


l sem hinné az ember, hogy 
E mennyi különféle világító 

:bizgentyűt" lehet belepakolni 
a gépbe. Nyilván emlékszel még 
egy korábbi, néhány hónappal ez- 
előtti számunkra, melyben olyan spe- 
ciális ventilátorokat próbáltunk ki, 
melyek mindenféle pompában vi- 
lágítottak. Most néhány, még kü- 
lönlegesebb neoncsövet sikerült sze- 
reznünk a modding birodalomból. 


KICSIKTÜL A NAGYOKIG 
A legtöbb neont a gépben meg- 
található normál tápcsatlakozókra köt- 
hetjük. Ne feledjük, ha mondjuk két 
merevlemez, optikai meghajtó, il- 
letve hasonló elemek vannak a gép- 
ben, bizony elfogyhatnak a tápcsatik. 
Érdemes (persze csak akkor, ha szük- 
séges) egy-kétszáz forintért táp- 
elosztót venni, és máris minden meg 
lesz oldva - érdekesség, hogy egyes tí- 
pusokra alapból ráteszik az elosztót, 
így még ezzel sem kell foglalkozni. 

A Revoltec nem éppen unalmas fel- 
hozatalából ragadtunk ki néhány ér- 


dekesebb megoldást: a Revoltec 
Liguid Neon nevet mindenképpen ér- 
demes megjegyezni. Talán ez a leg- 
látványosabb mind közül: lényegében 
egy olyan csőről van szó, melyben 


doljuk, eljátszhatunk vele. A következő 
mókás darab a Revoltec Bubble Lights 
nevet kapta: lényegében egy mű- 

anyag csőről van szó, melynek belseje 
:buborékosított" - igen, hülyén hang- 


nem szimplán És zik, de ez a lé- 
világít a fény: ) ) JEGYEZZÜK MEG nyeg. A végén 
férálk vb- ilágíti 
ál villog, és A LIBUID NEON NE- Sgt 
persze több VET: AZ EGYIK LEG- ros, zöld vagy 
tozabans FATVÁNYOSABB OP- ZZetmár 
beszerezhető. TIKAI TUNING €€ is újabb lát- 
Van hangra ványelemmel 


érzékeny változata is, így akár diszkóz- 
hatunk is a gépünk közelében. A ház 
hátuljára szerelhető kapcsolóval ál- 
líthatjuk a vibrálás gyorsaságát, vagyis 
még ezen a téren is testreszabható. 
Ennek egyébként van kisebb és 
nagyobb változata is. A másik vadi- 
tutkóság a Revoltec Meteor Light, 

ami igazából nem egy neon, hanem 
egy csőbe szerelt ledsor. Különféle 
látványeffekteket állít elő, adott eset- 
ben több fényben is. Kapcsolója és se- 
bességállítója ennek is van, ha gon- 


ruháztuk fel a gépet. Ugyanennek a 
típusnak a Multicolor változata ab- 
ban különbözik, hogy villog, ter- 
mészetesen mindig más szinre vált. 
Direkt a végére hagytam a leg- 
egyszerűbb változatokat: ezek lé- 
nyegében semmi extrával nin- 
csenek felszerelve. Világítanak és 
szépen békésen odavernek az éj- 
szakai sötétségnek. Maximum kap- 
csoló van hozzájuk, hogy leg- 
alább egy jobbfajta horrorjáték 
esetén el tudjuk ,némítani". 


OLCSÚ ÉS HATÉKONY 
MOÓDDING 

A legjobb az egészben, hogy szin- 
te bármelyik neonfajtát vesszük elő, 
nem muszáj túlságosan mélyre nyúl- 
nunk a pénztárcánkba. Egy gépbe 
ugyebár 2-3, maximálisan négy ilyen 
csövet szerelhetünk: hely sincs iga- 
zán többnek, és a látványvilágot is 
rontja az ízléstelen eloszlás. Megint 
más kérdés, ha valakinek épp az a 
célja, hogy egy kifejezetten visz- 
szataszító, ,erősen sugárzó" gépet 
pakoljon össze... Mindegy, a lényeg, 
hogy néhányezer forintért bármikor 
látványosan megváltoztathatjuk a 
neonokkal gépünk teljes kinézetét. 
Mindehhez nem árt egy olyan házat 
venni, aminek plexi a fala, hogy leg- 
alább látszódjon... ha ilyennel nem 
rendelkezünk, ideiglenesen le le- 
het emelni a gépház egyik, vagy akár 
másik oldalát is - ettől persze ki- 
csikét zajosabb lesz üzem közben. 

A termékeket a Flash-Point Kft.-től 
kaptuk tesztelésre: www.flash.hu. 
ZeroCool 
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Küldd el magadnak másik telefonról 


Minden mobil extra csengőhangot, képet vagy játékot elküldhetsz a barátodnak, barátnődnek! Hogy?! Küldd 
el SMS-ben a választott kép, hang vagy játék megadott kódszavát, majd egy szóközt, számát, ismét szóköz, 
v, a —— végül annak a telefonszámát, akinek szeretnéd 
és elküldeni az extra terméket. 
(pl: GSH 20542 36209876543) rr7 ESTETB. 
, Használd anyádét! Cr s 
FILIL7T A ( a ) BAMESTE 
ESCTGOÖHATUGOIIK 
letölthető 1 db sms-sel. az SMS ára 400 Ft.- 4 ÁFA letölthető E 65 sms-sel; az SMS ára 400 Ft.- $- ÁFA 
The 5.6.7.8.S - Kill Bill - Woo Hoo GSP 1536 Caramel - Várt Váratlan — .  GSA13561 
Filmzene - Mission Impossible GSP 1161 Caramel - Jégszív GSA 13564 


Morricone - Volt egyszer egy Vadnyugat GSP 1311 j Caramel - Szállok A Dallal GSA 13565 
Morricone - A Keresztapa GSP 1300 JArash - Boro Boro h . — GSA 10081 
Filmzene - Macskajaj GSP 1299 0 Sean Paul - We Be Burnin" GSA 10210 
The Black Eyed Peas - Pump It Up GSP 21575 [e 10-Zone - Dragostea Din Tei ——— GSA 10262 
Rony - Árva Fiú GSP 10491 o Tiesto Feat. BT - Love Comes Again — ———— GSA10275 
Tiesto - Adagio For Strings GSP 10710 Tiesto - Traffic GSA 10277 
Tokio Hotel - Schrei GSP 21233 N jArmand Van Helden - My My My .——— GSA10234 
Red Hot Chili Peppers - Dani California GSP 22689 Tiesto - Adagio For Strings GSA 10321 
Belga - Szerelmes Vagyok al. A GSP 21142 fe) Rajzfilmslágerek - Dr. Bubó GSA 13554 
Sean Paul - Ever Blazin GSP 21387 e) Rajzfilmslágerek - Pumukli GSA 13555 
50 Cent - Hustlers Ambition GSP 21631 Rajzfilmslágerek - Oroszlánkirály - Hakuna MatataGSA 13556 
Shakira - La Tortura GSP 10566 6 Rajzfilmslágerek - Vuk GSA 13557 
Sean! Paul - We Be Burnin" GSP 201 75 3 JjEmberek - Polgár Jen — ————— GSA3054 
Juanes - La Camisa Negra GSP 20203 ( gi emberek - Szalacsi GSA 3038 
Groovehouse - Mit Ér Neked GSP 21217 [7 kej J2Pac - California Love . — GSA13581 
Madonna - Hung Up. GSP 21138 e Sean Paul - Ever Blazin" (Jeremy Mix) .  GSA 15265 
Bebe - Micsoda N. Ez A Férfi GSP 21143 Sean Paul - Temperature GSA 15311 
Bob Sinclair - Love Generation — GSP 21337 e Irigy Hónaljmirigy - Numerakirály .————— GSA10054 
Madonna - Sorry GSP 21465 Rony - Árva Fiú GSA 10009 
Ne Yo - S0 Sick GSP 21468 jZsédenyi Adrienn - Mindhalálig Mellettem GSA 10014 
Kozmix - Kell Még Egy Szó — . GSP 21206 Kovács Kati - Vangelis 1492 ül 4 GSA 13533 
Kistehén Tánczenekar - Szájber Gyerek "GSP 10395 Prodigy - Smack My Bitch Up GSA 13570 
Filmzene - Fc Barcelona GSP 10138 K maro - Femme Like U GSA 10087 


- TÉ SITIS-Á1g1E 5 
fa/z) m[(CIIC az SMS ára 400 Ft.- -- ÁFA 
letölthető 2 db sms-sel. 


Töltsd le a Foci VB2006 játékot és nyerd meg 


a PLAYSTATION 2-t. Elég ha letöltöd és máris jet s 
sélyos vagy Ady OZ 


letöltési kód: AESI MOS 
sápzásétsárttt 1785 61 Ode 


Va U SASKETBALL 


WORD 1498 CUP 


A különböző sz- 
inteken található 
tárgyak —— elmoz- 
gatásával és elfor- 
gatásával adj utat 
a fénynek, ami 
segít megtalálni a 


GSJ 10265 GSJ 10243 GSJ 10260 GSJ 10242 GSJ 10239 
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egeret red kristályokat. Azokat 
gt tudod eltüntetni, 
s amik színben meg- 


egyeznek.Kövesd 

Robert Langdon utasításait, és 
oldd meg az összes rejtélyt nap- 
felkelte előtt! 
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Street Dare Ricki the SDwarf SUDOKU ADRENALIN ADRENALIN GARFIELD 2. 


, letöltheted azt. Hasek : aktív WAP hozzáférés szüks 
t éz 9. sédátan 
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BLOGSZERKESZTÉS HALADÚKNAK! 


Pár lapszámmal ezelőtt már szó esett arról, hogyan álljunk neki saját 
webes naplónk elkészítésének. Ha ezt követve már van egy jól működő, alap- 
sablont használó blogunk, most itt az idő olyanná formálni, ami igazán tükrözi sze- 


mélyiségünket. 


a arra vágyunk, hogy olvasóink 
A] véleményt nyilváníthassanak 

bejegyzéseinkről, meghallgat- 
hassák kedvenc zenéinket, virtuális ál- 
latkákat vakargassanak, vagy épp fel- 
fedezzék képregényírói tálentumunkat, 


itt az idő egy kis fejlesztésre. 


SZÓJJA BE 

Nem árt, ha tudjuk, milyennek találják 
mások a bejegyzéseinket. Az alap- 
lehetőség természetesen e-mail címünk 
megjelenítése valahol a bemutatkozó 
szövegben, de a kommentelésre vannak 
jóval fejlettebb módszerek is. Ha meg- 
néztek egy , egyes szintűnél magasabb" 
blogot (például a példablognak indult 
sajátomat a http://wendigo freeblog. 

hu címen), minden bejegyzés alatt ta- 
lálhattok egy komment linket (én a , Sze- 


com) megoldását találtam. Itt rövid 
regisztráció után egyszerűen konfigu- 
rálhatjuk nekünk tetsző formára a funk- 
ciókat, akommenthivatkozás nevétől a 
kitöltendő mezőkön át a megjelenítési 
módokig. Minimális webszerkesztési 
tudással az így kapott kódot kell egy- 
szerűen beilleszteni blogunk sab- 
lonjába, és indulhat a ,csettegés". 


RÉDIÓ GYAGYA 


A szavak és képek mellett a hangok sem 
mellékes elemei a kommunikációnak. 

A radio.blog (www.radioblogclub.com) 
egy olyan, szintén ingyenes flash ala- 
pú alkalmazás, mely segítségével egy 
apró rádió jelenik meg webnaplónkban, 
lejátszva az általunk feltöltött zeneszá- 
mokat. A fejlesztő oldalán szájbarágós 
leírás található a rádió telepítéséről, 


rinted?" frá- így ez sem 
mekesi 32 BLOGUNKRA KIS sel 
Eztmeg-  SIMOGATHATÚ, ETET- témát azai- 
rugós. FIETŐ, TRENÍROZHATÚ kes 
lakban fűz- ALLATKAKAT IS REN- fájlokatis, 
hetünk kom- DELHETUNK! €£ de lassabb 
mentárt a kapcsolattal 


bejegyzésekhez, de megnézhetjük má- 
sok beszólásait is. Több weboldalon 
találhatunk az ilyesmi elkészítéséhez 
ingyenes segédleteket, én a leghasznál- 
hatóbbnak a HaloScan (www.haloscan. 


rendelkező látogatók érdekében ér- 
demes a mellékelt konvertáló progival 
a radio.blog saját formátumára ala- 
kítani a zenéket. A minőség ter- 
mészetesen romlik valamelyest, de 


egy rádió mégiscsak rádió. Lehetőség 
van egy dalsorrendet is kijelző, több- 
funkciós ,skin" megjelenítésére, de ha 
helyhiánnyal küszködünk, egy kom- 
pakt változatot is használhatunk, ahol 
csak az aktuális dal címe látható. 


BLOGTAMAGOCSI 

Míg az előző két kiegészítő a hasz- 
nosabb kategóriát képviseli, a 
bunnyherolabs.com/adopt oldalon 
található simogatható, etethető, tre- 
nírozható kis flash-állatkák már a 
rokokó felesleges pompáját idé- 

zik. Szintén egyszerű procedúra ki- 
választani a nekünk tetsző far- 

kast, sünit vagy épp pókot (!), mely- 
nek automatikusan generált kód- 

ját egy mozdulattal bepofozhatjuk a 
blogsablonba. Látogatóink így aztán 
vakargathatják kis naplónk házi tig- 
risét, mely ezt harsány dorombolással 
hálálja meg, a farkas feletti hold- 

ra kattintva vonyítóhangversenyt 
rendezhetnek, vagy épp le- 

gyekkel etethetik a blogpókot... 


KÉP, REGÉNY 

Mivel a blogok technikailag már rég 
túllépték a ,minden nap írok pár sor- 
nyi naplót" szintet, hamar rákaptak a 
blogolásra azokis, akiket régebben az 
gátolt meg egy webnapló nyitásában, 
hogy írásban nem annyira szerették 


(vagy tudták) kifejezni magukat. Senki 
se habozzon hát nyitni egy naplócskát 
akkor, ha fecsegés helyett például kis 
képregény-csíkokkal lépne az önkife- 
jezés hímes mezejére (ilyen például a 
skiccsajmegmalac freeblog.hu" vagy 

a , feketemacska.freeblog.hu"). Rá- 
adásul képregényrajzolónak sem kell 
lennünk: Egyes oldalak - mint például 
a www.wittycomics.com - előre gyár- 
tott képregénykockákat kínál, melyek- 
ben megváltoztathatjuk a figurákat, 
háttereket, és kedves szövegeket il- 
leszthetünk a szövegbuborékokba. Sa- 
ját blogomon felfedeztem a két pap fi- 
guráját, melyek tökéletes alanyokká 
váltak némi morbid önkifejezésre... 


EGYEBEK, BEGYEBEK, 
TENGERTÁNC 

Naná, hogy még mindig tizedét 
sem merítettük ki a személyre szab- 
ható lehetőségeknek, nem me- 
séltem még a ,most éppen hányan 
nézik a blogomat" kódról (www. 
fastonlineusers.com), vagy a lát- 
ványos látogatottság-számlálóról 
(freeszamlalo.fw.hu) sok más mel- 
lett. De mivel a blogok száma még 
mindig folyamatosan növekszik, bi- 
zonyára még beszélünk a témáról, 
ahogy újabb csinosító-kellékek je- 
lennek meg a világpók nagy hálóján. 
BZ 
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FOGÁSOK. 


A KÉMPROGRAMUKRÓL ÉS AZ ELLENSZERRŐL 


A KÉMEK RÉME 


Hiba azt gondolni, hogy a Windows XP legújabb verziója megvéd a káros 
programoktól — egy részüktől ugyan igen, de vannak, amiket sem vírusirtó, sem 
tűzfal nem tart vissza. Ök pedig a kémek, vagy más néven a spyware-ek. 


éteznek ugyan olyan komolyabb 
LL szoftvercsomagok, amik egy- 
ben tartalmazzák a vírusok, ké- 
mek, férgek, és a többi állatfaj el- 
leni védelmet, s emellett még tűz- 
falat is magukban foglalnak; ám ezek 
ára néha irreálisan magas - vagy pe- 
dig semmi értelme mindezt egy- 
ben használni, mert feleslegesen las- 
sítják a gépet, esetleg olyan ide- 
gesítő műveleteket hajtanak rend- 
szeresen végre, amik a védelmi szint he- 
lyett csak az agyvized hőfokát emeli. 


TÉNYLEG KELL EZ? 


Én azt vallom, hogy egy igazán okos 
felhasználónak nincs is szüksége vírus- 
irtóra, a vírusok ugyanis szinte kizáró- 
lag úgy kerülhetnek a gépedre, ha azt 
Te magad engedélyezed neki valami- 
lyen cselekedettel. Például megnyitsz 
egy e-mailben csatolt állományt, rá- 
kattintasz aböngésződben megjelenő, 
engedélyt kérő ablakban az OK gomb- 
ra, és így tovább. Sajnos ez az Internet 
Explorerre nem vonatkozik, mert néha 


PROGRAMOK ÉS 
LELŐHELYEIK 


Ad-aware: 
http://www.lavasoft.de/software/ 
adaware/ 


Spybot: 
http://www.safer-networking. 
org/hu/index.htmli 


Windows Defender: 


http://www.microsoft.com/athome/ 
security/spyware/software/ 
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tényleg felmászhatnak a gépre komo- 
lyabb vírusok, de a férgek és kémek el- 
len még a jóval biztonságosabb Firefox 
sem nyújthat megfelelő védelmet. Ter- 
mészetesen, ha a számítógépedhez 
mellékeltek antivírus programot, eset- 
leg komplett biztonsági csomagot, 
akkor annak használata ajánlott. El- 
lenkező esetben a főbb funkciókat 
egy-egy apró program pótolni tudja. 


A REKLÁM UTÁN 
FOLYTATJUK... 

Kezdjük talán ,ábécérendben" az Ad- 
aware nevezetű kis csodával, amelynek 
ingyenes és fizetős változata egyaránt lé- 
tezik. Előbbivel alaposan át tudod nézni 
a géped, és minden esetlegesen veszélyt 
jelentő tartalmat (megosztott cookie-k, 
regisztrációs kulcsok, esetleg alkalmazá- 
sok) letörölhetsz vele. A fizetős változat 
ezen felül képes a valós idejű védelemre 
is, vagyis a géped folyamatosan meg- 
figyelés alatt tartja, és amint úgy érzékeli, 
hogy valamilyen folyamat csintalanságra 
készül, azt rögtön megtiltja, vagy enge- 
délyt kér Tőled annak futtatására. Mind- 
két verzió nagyon jól használható, fo- 
lyamatos frissítések érhetők el hozzájuk, 
szóval ez az egyik legjobb választás. 


KÉMROBOT 


A Spybot egy teljesen ingyenes, hob- 
biból fejlesztett alkalmazás, amely ma- 
gyar nyelven is elérhető. Jó tulajdonságai 
közé tartozik, hogy az állandóan frissített 
definíciók mellett tartalmaz még né- 
hány hasznos szolgáltatást. Rögtön az ele- 
jén biztonsági másolatot készíthetsz a re- 
gisztrációs adatbázisról. Erről elég any- 
nyit tudni, hogy gyakorlatilag ez a Win- 
dows lelke, szóval nagyon fontos a sér- 
tetlensége. A varázsló végigvezet a főbb 
lehetőségeken, úgyhogy a használat iga- 
zán egyszerű. A frissítések keresése után 
azonnal elkezdődhet a vizsgálat, amit az- 
tán követhet például az Indítópult át- 
nézése. Itt tudod beállítani, hogy mely 
programokinduljanak el a Windows be- 
töltésekor. Hihetetlen, hogy mennyi sze- 
mét kerül erre a listára: egy csomó ap- 
róság, amikre semmi szükséged, még- 

is ott csücsül a memóriában. Főként a kü- 


DE. JÚNIUS 


lön feltelepített médialejátszó, CD/DVD 
író programok szeretnének a memóriába 
tölteni alkalmazásokat, amelyek fi- 
gyelemmel kísérik a tevékenységed, s er- 
ről jelentést küldenek a céghez elemzés 
céljából. A másik leggyakoribb jelenség, 
hogy a programok egyszerűen csak ké- 
szenlétben állnak, ha esetleg el akarnád 
indítani a fő alkalmazást. Az igazsághoz 
hozzátartozik, hogy ezt az Indítópult-tisz- 
tító eszközt csak a fejlett beállítások elő- 
csalogatásával tudod elérni, amit a Mód 
menü alatt találsz. Ettől viszont semmivel 
sem lesz bonyolultabb a procedúra. 


A BEÉPÍTETT ÜGYNÖK 


A Windows Defender a jövő év elején érkező 
Windows Vista operációs rendszer részét ké- 
pezi. A program szintén akémprogramok (és 
atomtámadás. . ) ellen véd, de kapunk például 
fejlettebb tűzfalatis, szóval a Vistánál talán már 
nemleszszükség annyi külső szoftverre, hogy 
viszonylag biztonságosaninternetezhessünk. 
A Defender bétáját le lehet tölteni a Microsoft 
honlapjáról. Egyeseknek talán jó hír, hogynem 
saját fejlesztésű a program, a szoftveróriás in- 
kább úgy döntött, hogy egy már késztech- 
nológiát vásárol meg és fejleszttovább. 
Berkenye 


ág minden tájáról; 
redétitárezai és mezben 


pr geg 
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Power Shot 


Komplett 
focimeccs 
lövő- 
szerkezettel 
1 kapuval és 
labdákkal 


2 cserélhető 


játékossal! 


Kizárólagos Importór: Formatez Kft. 1118 Bp. Scsodi út 75. Fax: 1/213-6675 www. formater.hu 
Kapható a hypermarketek játékosztályoin, a jétékszoküzletekben, valamint 
a Bambini jótékzzaküzletekben országszerte: Bp. Westend City, Sugár úkp., Debrecen, Nyír, 
Szeged, Mízkok, Pécs, Gyér, Szolnok, Keszthely, Balaton Plázékban, Kecskemét Moloe Center 


MÉLYVÍZ KVHARDVER 


Figyelem! Tekintve, hogy havonta több száz levelet kapunk hardveres problémák- 
kal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy levélre csak napok vagy hetek múltán tudunk 
válaszolni. Ebben az esetben a türelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/ 

forum oldalon a Mélyvíz részlegben, a témának megfelelő altopikban. 


Nemesis 

Pruci 4 BPL 

Hello Mady! Azonnal rá is térek a lé- 
nyegre: videokártyát szeretnék ven- 

ni, de nem tudom, milyet. Valójában 
már kinéztem magamnak négyet: ASUS 
EN6600GT 128MB TD (AGP) - 41.000 

Ft, Gigabyte N66T128D nVidia Geforce 
6600GT 128MB (AGP) - 38.000 Ft, MSI 
NX6600GT-VTD nVidia 6600GT 128MB 
LITE (AGP) - 40.000 Ft, XpertVision 
6600GT 256MB TD - 42.500 Ft. Na ezek 
közül melyik lenne a legjobb választás 
szerinted? Ja, és van egy másik prob- 
lémám: processzort szeretnék cserélni, 
eddig egy AMD Athlon XP 1600- volt 
(gondolom most már értitek miért). 

De ahogy elnézem, ezt a típust már ki- 
vonták a forgalomból! Szóval melyik 
mostanában forgalomban lévő típus 
lenne kompatíbilis az alaplapommal?? 
(ASRock K7S8Xx) Előre kösz a segítséget! 
Szia! A leveled első felére válaszol- 
va ezek a kártyák teljesítménye kö- 
zött minimális különbség van, sőt, 
gyakorlatilag nulla. Én az ASUS-ra 
voksolnék, hiszen jobb helyeken 
három év garanciát adnak rá, és ná- 
lam már beváltak a cég termékei. Az 
alaplapod Socket 462 (SocketA) fog- 
lalattal rendelkezik, ennek meg- 
felelő AMD procikat képes fogadni, 
ami azt jelenti, hogy 3100-3200- 
márkajelzéssel ellátott darabok a 
legjobb teljesítményűek ebben a 
mezőnyben. Hogy tetézzük a bajt, 
ezek kifutó modellek, nemis gyárt- 
ják őket. Érdemes még figyelni, 
hogy milyen maggal van meg- 
áldva, hiszen a Barton magos AMD 
Athlon XP fél megás L2 cache-sel, 

a Thoroughbred fele ennyivel ren- 
delkezik, de némileg magasabb óra- 
jelen pörög. 


SSL 


Nagy András 
Házvásárlás 

Szia! Rövid leszek és kíméletlen: Le aka- 
rom cserélni a házam (a gépét) és mi- 
lyet ajánlasz? 

Szia! Ez egy kifejtős kérdés akart 
lenni? (szerintem egy , igen" is meg- 
felelő válasz lenne - mazur) Ha a he- 
lyedben lennék, jól megnézeget- 
ném, milyen házak vannak a bol- 
tok polcain, majd az alábbi taktika 
alapján választanám ki az , igazit": 
itt is érvényes, hogy a belbecs szá- 


mít, a külcsín másodlagos, kivéve 
ha a haveroknak akarsz villogni (szó 
szerint) a gépeddel. Legfontosabb 
talán a szellőzés. Tévhit, hogy tele 
kell pakolni ventivel, és ami a csö- 
vön kifér... A levegő folyamatos 
áramlásáról kell gondoskodni, 
amihez elég egyetlen nagyobb 
(12cm-es) szerkezet a ház hátuljára. 
Ha előre is beraksz egyet, akkor fi- 
gyelj arra, hogy némileg kisebb le- 
gyen a teljesítménye, mint a ház vé- 
gében lévő cuccnak, különben lég- 
örvény keletkezik, és a meleg le- 
vegő nem hogy , kiszabadul", ha- 
nem bennreked, és még tovább me- 
legszik. Ez volt a tanács a hűtés ol- 
daláról, ha egyáltalán ventilátorról 
van szó, ugye. A másik a házhoz 
radott" táp kérdése. Főleg, hogy 
így azt hiszi a vásárló, hogy párezer 
forintból meg van oldva ez a kér- 
dés is, és csodálkozik a delikvens, 
hogy a noname 300W-os egység 
ki-kihagy. Érdemes minőségi tápot 
venni, mert a spórolás fedőnévvel 
emlegetet akciók az egész gép ha- 
lálához szoktak vezetni, ami már 
nem egy-két fillér. Csak mindezek 
után jön a design... De ez már saját 
ízlésedre van bízva. 


CSS 


Kis Bálint 
Pruoblérnás 
mernőria 

Szia! Nem vagyok nagy szakértő...Ed- 
dig 256 MB PC2700-as, 333 MHz-es RAM 
volt a gépemben. Most vettem hozzá 
egy PC2700-as, 333MHz-es, 512 megás 
ramot. Betettem és működött. Úgy öt 
percig ment a gép, utána kikapcsoltam. 
Később megint használni akartam a gé- 
pet és először az MSN Messenger ész- 
lelgetett hibát, utána jött a kék ké- 
pernyőcske hogy a win32k.sys mi- 

att blablabla, valami 0x0....50 es hi- 
baüzenetek jönnek. Azután újraindítás 
után már alig indult el minden program, 
megint ez. Legközelebb már az XP in- 
dulásakor rögtön úrjaindult a gép. Pró- 
báltam csak az új RAMmal de akkor is 
ez. Próbáltam Knoppixot futtatni de az 
is lefagyott. Mostmár hiába teszem be 

a RAMot, ahogy eltűnik a biosos cucc és 
indulna az XP, rögtön újraindul a gép. 
RAMcsere/bővítés után újra kell rakni az 
XP-t? Vagy a RAM rossz? Vagy mit szúr- 
tam el ennyire? 


Szia! Nézd meg, hogy jó foglalatba 
raktad-e az új modult, erről bő- 
vebben az alaplap kézikönyvében 
nézhetsz utána, esetleg sérült-e az 
újonnan vásárolt memória. Gon- 
dolom még garanciás, próbáld be- 
cserélni másikra, vagy hanem 
megy, akkor a régit kivenni, és 
egyedül ezzel hajtani a gépet. Ha 
így se jó, irány rokonok, barátok. Ha 
valami csoda folytán valamelyik is- 
merősödnél működne, akkor egy 
memóriatesztet kellene ráengedni, 
az legtöbbször megmondja, hogy 
mi a gond. 


ELLA 


Osváth Gábor 
Hiba?! 

Szia, help!!! A gép normálisan működik 
ha filmet nézek vagy zenét hallgatok, 
vagy eccerűen csak úgy áll a gép, de ha 
valamelyik játékkal nyomulok, egy rövid 
idő után vagy kidob a Windowsba vagy 
újraindul a gép. Mi lehet a probléma? 
Szia! Valószínűleg a memória hi- 
bájából kifolyólag állle a gép, vagy 
valamelyik melegedésre hajlamos 
alkatrész okozza a galibát, ekkor 
jól jön egy kis portalanítás, eset- 
leg Windows újratelepítés - per- 
sze ez legyen a legvégső eset, jó- 
magam egy kis registry frissítéssel 
kezdeném. 


CSS 8 


Tóth Krisztina 
Nyamtató 

Sziasztok! Az lenne a nagy problémám, 
hogy éppen szakdolit írok, és félúton 
behalt a nyomtatóm. .. Talán a fej szá- 
radt be, mert azt írja, hogy van ben- 

ne tinta, és lennie is kellene, mit tegyek, 
mivel takarítsam meg? Egyáltalán lehet 
takarítani a tintasugaras nyomtató fejet? 
Szia! Természetesen vannak külön- 
féle nyomtatófej tisztító készletek, 
amikhez párszáz forint ellenében 
hozzájuthatsz, de a patikában kap- 
ható 70 százalékos alkohollal is ne- 


kifoghatsz a dolognak. Esetleg a 
nem túl szakszerű , rázz és üvölts" 
módszert lehet kipróbálni, misze- 
rint a centrifugális erőt kihasználva 
indítod a tintát útjára... De mielőtt 
kiszabadulna a cucc, próbáld a fe- 
jet ügyesen letakarni, mert a szoba 
bánhatja... Arra is nagyon ügyelj, 
hogy az esetlegesen légtérbe került 
npor-szerű,, anyagot ne lélegezd 
be, mert nem igazán nevezhető 
egészségesnek! De mielőtt ezt ki- 
próbálnád esetleg szoftveresen vé- 
gezz patrontisztítást, lehet, hogy 
ennyi is megoldja a problémád. 

Ezt maximum még egy szervíz kö- 
vetheti, de ezt tényleg csak utolsó 
lehetőségként javallom, hiszen ez 
már nem lesz költséghatékony. 


SSL SSL 


Farkas Emil 
Másudik menet 
Szia! Ma vettem egy gépet, frankón ösz- 
szerakom, minden a helyén... várom a 
startot 3, 2, 1... És elindult. . . Csak pis- 
logtam, életem első gépösszepakolása.. . 
Na mondom ennyi, kikapcs, ház falát fel- 
húzni, és mehet az Oblivion. .. Ja és most 
jön a lényeg. . . Nem indul be... Monitor 
nem kapcsol be, nem is pittyeg a gép. De 
ez most miért? 

Szia! Szerintem valami elmozdul- 
hatott. Szedd le a ház falát, és iga- 
zíts meg minden mozgónak tűnő al- 
katrészt, ellenőrizd, hogy minden 
kábel normálisan be van-e dugva. 

De valószínűleg a videókarid moz- 
dulhatott el, ekkor se síp, se be- 

széd nem indul a rendszer... A táp- 
csatlakozókat is vizsgáld meg! Amíg 
újra nem működik a gép, nem muszáj 
visszatenned az oldallapot, de arra 
mindenképpen nagyon figyelj, hogy 
menet közben ne nyúlj hozzá sem- 
mihez. Nagyon könnyen lehet zár- 
latot okozni, és az sem utolsó szem- 
pont, hogy az alkatrészek nem na- 
gyon kedvelik, ha menet közben el- 
mozdulnak - például memória vagy 
grafikuskártya. 


Ha bármilyen gondod támad a gépeddel: 


kvösgarmestar.hu 
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Tengyernyi SONY VAIO asztali PC 7 
és notebook O Ft kezdőrészlettel! 1CO MM [7 


— zar MENONARR 
s W 7 


Lé 


őt] 


Mindiárt bepisilek!!! 


- Csajok, ez röhej! Megveszik a sok ronda, buta számítógépet, 
pedig az ACOMP-tól ugyanannyiért kapnának 
egy fullos SONY VAIO-t! 


4 - De kik ezeek??! :-) I b k 
é - Ráadásul 0 Ft kezdőrészlettel mar ma hazavihetnék... 


ű a - Hagyd abba, mindjárt bepisilek a nevetéstől! 


. THM: 244199 
ÉÖBUDAPEST BANK Esz 


5 4 RESÜS 


Asztali PC: 
89,900 Ft 4 209 ÁFA-tól! 


Notebook: 
159,900 Ft 4 2096 ÁFA-tól! 


02006 ACOMP Kft. A feltüntetett árak nettó árak, az ÁFA-t nem tartalmazzák! Az árak változtatásának j 


C2S0 
ACOMP PÓLUS CENTER ACOMP PEST 616. 


1152 Budapest, Szentmihályi út 131. 1134 Budapest, Róbert károly krt. 68. Aktuális árak, teljes katalógus: www.acomp.hu AZ ACOMP Kft 


Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 Tel.:/Fax: 339-5647, 339-5648 Gericom termék honlapunk: www.gericom.hu a magyar olimpiai csapat 
Sony honlapunk: www.sonynotebook.hu hivatalos informatikai szállítója 


Nyitvatartás: minden nap 10-20 óráig. Nyitva: H-P: 9.00 - 17.00, Szo-V: Zárva 


MÁSVILÁG 


Régóta és sokan kérítek, hogy legyenek más zenékis a Másvilágban, ne a rock domináljon. Íme, a 


kérés meghallgattatott és jöjjön néhány más stílusú album, amelyet egy ezúttal világújdonsággal kezdünk (bárcsak a 
világszenzáció szót írhattam volna le). Jó szórakozást! 


í a x zt MONA LISA - MONA LISA Manapság igen nagy divat meglovagolni 8 
JA mindenféle külföldi divathullámot. A Mona Lisa egyszerre két legyet is üt egy csapásra. Egyrészt nevével az 
e ky 4 épp most tomboló Da Vinci-kód-lázhoz kapcsolódva akarva/akaratlanul is felül a divathullámra. Másrészt 
dl , manapság nagy dívat az operát és a popzenét "házasítani": aztán, hogy örök boldogság vagy válás lesz a 
14 B vége, majd kiderül. S hogy miért világújdonság? Mert ez a világ első olyan lemeze, amelyen három szoprán- 
hi gs § hölgy szerepel. Ezzel kb. végeztünk is a dolog szenzációs részével, hiszen a három hölgy nagyon bájos, 
"agg d mindegyikük pasiját szívből irigylem (főleg Mészáros Adélét), még hangjuk is van, azonban a koncepció 


nekem elég "lyukas" (na de Gyu, ne legyél ilyen közönséges... -ender). Egyrészt a hasonló jellegű külföldi 
társaságok igazi operát is énekelnek (itt csak egy Bizet mű hangzik el enyhén technósítva - broáfka) másrészt 
felvállalják a szimfonikusokat a hátuk mögött (itt pedig korszerű, elektronikus a kíséret). Az ismert magyar 

N j () NI j a I I 4 ; A slágereket feldolgozó dalok kellemesek, az új nóták pedig a húzós régi slágerek mellett nem olyan fényesek. 
Arról nem is beszélve, hogy a három bájos hölgy közül az egyik nem is igazi szoprán, hanem inkább mezzo. 
Szépen énekelt, szórakoztató lemez. 


ZENE 


DEFTONES A PECSÁBAN 


ű E Az amerikai modern metal egyik éllovasa, a Deftones 
ú 9 ij lép fel Budapesten a Petőfi Csarnokban. Az 1988-ban 
miset alakult sacramentoi banda tagjai: Chino Moreno éne- 
kes, Stephen Carpenter gitár, Abe Cunningham dobok, 
£ ha hú Chi Cheng basszus, Frank Delgado billentyűk. A 
MAGYAR MOZI BEVÉTELI ADATOK (MILLIÓ FORINT): ! Deftones a White Pony című albummal (2000) lépett az 
amerikai metálszíntér élvonalába. Az együttes vezetője 
1. ADaVinci Kód 114.34 Chino Moreno mondja egy interjúban: , Ez a jelképe az 
Szél ő § egésznek, a bandánknak, a zenénknek. A becsületesség, 
ds Mission; impossible 3 6.03 és a tisztességesség szimbóluma. . .". 2001-ben Los 
3. Összekutyulva 4.16 Angelesben a metal kategória legjobbjaként Grammy- 
4. Jégkorszak 2 - Az Olvadás 4.12 díjat kaptak. A Deftones két dalt is szerzett a Mátrix trilógia filmzenéiből. A Mátrixban 
5. Silent Hill - A Halott Város 3.14 a My Own Summer hallható az Around the Fur című almumról, a Mátrix - Újratöltve 


című filmben pedig a Lucky You, a Deftones című lemezükről. A Deftones készítette 
el a For The Masses című Depeche Mode tribute lemezre, a To Have And To Hold című 
szám feldolgozását. 
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FILMELŐZETESEK A DVD-KEN 


A DVD Mozirovat menüpontja alatt a következő feliratozott filmelőzeteseket t 


ts. "Vesd 
play brazi! A 


HULLÁMOK POSEIDON-MÓDRA pi 


Wolfgang Petersen rendező legújabb, talán eddigi hatalmas filmjeit is 
felülmúlóan nagy filmje, a Poseidon (Poseidon, hazai bemutató: június 22.) 
arról szól, hogy egy kóbor óriáshullám felborít egy luxus óceánjárót. A történet 
alapja az az eddig nem bizonyított feltételezés, hogy a tengeren vannak kóbor 
óriáshullámok, amelyek hatalmas erővel, előre megjósolhatatlanul érkeznek 

a semmiből. Egy hónappal a film bemutatója előtt megérkezett a bizonyíték. 
Május 21-én a Biscaya-öbölben a világ egyik legnagyobb kompja egy 12-15 
méter magas hullámmal találkozott, és bár nem borult fel, olyan alaposan 
megrongálódott, hogy nem tudta folytatni útját. A 41 ezer tonnás, 1150 utast 
szállító szupermodern Pont-Aven vízszint alatti kabinjait elárasztotta a víz, a 
kabinablakok betörtek, több utas megsérült. A szemtanúk beszámolója szerint 
egyszer csak egy hatalmas vízfal jelent meg a hajó mellett, azután már csak 
sikoltásokra, robbanásokra, menekülő, véres emberekre emlékeznek. Pont, 
mint a Poseidon-ban 


BUSZ HELYETT HÁZ. LEFILME 


Tizenkét év telt el azóta, hogy Sandra Bullock és Keanu Reeves együtt játszott a 
Féktelenülben: a filmben, mely mindkettejük számára biztosította a világhírt. Most 
újra együtt játszanak, ezúttal egy romantikus történetben, A Ház a tónál-ban (The 
Lake House, hazai bemutató: augusztus 10. Előzetes a DVD-n.) vállaltak főszerepet. 
Úgy került hozzám a forgatókönyv, hogy nem tudtam, kit kértek fel a férfi 
főszerepre - mesélte Sandra Bullock újságíróknak. - Első olvasásra érdekesnek 
tűnt az anyag, és amikor megtudtam, hogy Keanut is megkeresték, azt mond- 
tam: csak akkor vállalom, ha ő is vállalja. Még szerencse, hogy 

így is lett. Arra a kérdésre, hogy nagyon más-e ez a film, mint 

a Féktelenül volt, Bullock így felelt: - Azért szerettem volna 

Keanuval együtt játszani, mert a Féktelenülben tulajdonképpen 

alig voltak közös jeleneteink. Mi ketten voltunk a főszereplők, 

de főleg külön dolgoztunk. Erre most itt ez a film, amiben 

két szerelmes ugyanabban a házban él, de más időpontban. 

Szóval, a busz helyett ház van, de megint nem egyszerű ügy, 

hogy a kamerák előtt hogyan találkozzunk. Sőt, nehezebb, 

mint a buszon volt ha ezt megtudja. 
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aláljátok ebben a hónapban: Lady in the Water, Miami Vice, 
Monster House, One Last Thing, Pirates of the Carribean 2, Superman Returns, The Lake House, World Trade Center 
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ÖSSZESÍTETT ALBUM/VÁLOGATÁS SLÁBERLISTA 2005 
(ELADÁSI DARABSZÁM ALAPJÁN ) 


1. NOX Ragyogás 
. Caramel —— Nyugalomterápia 


2 

3. Caramel Dalok 

4. Megasztár Megasztár 2005 
5 


. Válogatás  Dancissimo 2005 


MAHASZ ALBUM TOP 5] (200E. 05. 16. - 2006. 05. 22. ) 


1. Tankcsapda Mindenki vár valamit 
2. Red Hot Chilli Peppers Stadium Arcadium 

3. Zámbó Jimmy Jimmyx 

4. NOX Ragyogás 

5. Bartók Eszter Beszállókártya 


AMERIKAI MOZI BEVÉTELI LISTA uásusts-z mérvése 
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SZERKESZTŐI JEGYZET 


jöttün 


Kedves Egybegyűltek! Azért 


k össze a mai napon, hogy 


elolvashassuk mások észrevételeit, 
véleményét, gondolatait az újsággal 


vagy bármilyen közérdekű témával 


kapcsolatosan. Már hosszú hónapok 
óta érkeznek vélemények a kalózko- 
dásról, a művelődésről, az informati- 


kai oktatásról: mind-mind izgalmas 


témák. 
a legiz 


kezdődik a személyi számuk, s most, 


. Azért én megsúgom, hogy 
galmasabbaknak kettessel 


hogy kezdődik a strandszezon, 


velüki 
az eha 


s foglalkozzatok! Jó olvasást 
vi Arénához! 


Átadom a szót -RARA- mesternek, aki fon- 


tos biológiai felfedezést tett: ,, Hali! Találtam 


egy érd 


ekességet a HL2-ben! Al Disable- 


öztem mert guickdone-ra gyakorlok. 


Amikor 


a járgányomhoz visszamentem, 


látom, a galamb környékén a talajon egy 


csomó 


ehéres folt. (lásd a képet) A madár 


kb. percenként pottyant egyet! (Jó sűrűn, 


biztos z. 


ombit evett) (Nyilván az élethű- 


ség szent célja érdekében rakták eme 


fontos biológiai folyamatot a játékba...) 
Milyen égő lehet, ha letojja Gordont egy 
galamb 
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, és utána találkozik Alyx-szell!" 


ped 


eveleket eredeti helyesírásuk- 
kal (szöveghűen), de bizonyos 
esetekben kivonatolva közöljük. 
A hozzánk beérkezett leveleket 
külön kérés hiányában leközöl- 
hetőnek tekintjük. A szerkesztő- 
ségbe érkezett levelek direktben 
(nem újságon keresztül) történő 
megválaszolására garanciát nem 
tudunk vállalni. 


Hi Gyu! 

Egy eléggé idegesítő problémával írtam 
ide. Na szóval nekem is letöltődött a Spy 
Falcon. Ki is iktattam azokkal a prog- 
ramokkal, amit ajánlottál Csubynak. 
Amikor kinyírtam, még akkor is jönnek 
különféle reklámok feliratok. Az egyik 
ez: "Your computer is infected! Critical 
System Error! System detected virus 
activities. They may cause critical sys- 
tem failure. Please, use antimalware 
software to clean and protect your 
system from parasite programs. Click 
here to all available software." Ebben 

az a jó, hogy vírust én négy kereső 
programmal sem találtam. E reklámmal 
kapcsolatban írok egy történetet, íme: 
Apám bejött, hogy mit csinálok. Látja, 
hogy Gothicozok. Nézi, erre bejön ez a 
reklám: "Do you like a sex?". Ebben az 
volt a legjobb,hogy egy meztelen hölgy 
is bejött vele. Apámnak meg beszélni- 
valója volt velem. Hát mondom, ilyen 
nincs. A napom már el volt kegyetlenül 
rontva. 


Az ember saját kárán tanul. Fontos 
dolog: a víruskeresők általában 
csak a vírusokat irtják: ezért kell 
olyan programokat használni, ame- 
lyek az egyéb, rossz szándékú prog- 
ramokkalis végeznek, ha úgy alakul: 
ezek lehetnek kukacok, billentyűzést 
figyelő, jelszólopó vagy hátsó ajtót 
nyitó programokis (és persze ha az 
embernek modemje van, akár tár- 
csázókis lehetnek). S mivel az embe- 
ri gonoszság ugyanúgy végtelen, 
mint az emberi szeretet, így bármi 
más rossz szándékú (malware) prog- 
ram lehet. Rengeteg ilyen, ezeket 
eltávolító felhasználás létezik, ame- 
lyek nem vírusirtók. Tehát ezentúl 
nemcsak a vírusoktól kell védekezni, 
hanem egyéb kártevőktől is. Az ilyen 
reklámok pedig sosem jönnének be, 
ha mindig csak és kizárólag legá- 

lis, vagy meztelen nénikkel nem fog- 
lalkozó oldalakat látogatnál meg: 
aki zavarosban halászik, ott nem 
csoda, hogy néha nemcsak hal akad a 
horogra. Szerintem gondold át. 


Üdvözlet Gyu! 

Ez az első levelem neked. Úgy érzem, 
most jött el az ideje, hogy szóljak, 

mit művelnek az iskolánkban ezzel az 
ECDL vizsgával. Most megnyugtatlak, 
hogy nem akarok én egy olyan leve- 
let írni, ami a magyar informatika okta- 


kareeka 


Helló! 

Láttam, többen is írtak arról a bizo- 
nyos nagybetűs ÉLET nevű dologról, 
amit mindenki utál néha, de mégsem 
tudunk nélküle élni. Én is látom ezeket 
a dolgokat, és el is gondolkozom néha 
rajtuk. Vegyünk egy egyszerű példát: 
tanulás. Van aki szereti (kevesebben 
vannak :)), van aki utálja, van aki tud, 
van aki sokat, van aki semmit. És ez az 
igazi igazságtalanság. Csak pár példát 
mondok: a barátnőm speciel majd" 
megszakad, annyit tanul, és ehhez még 
hozzájön az otthoni munka, hiszen 
mindent neki kell otthon csinálnia 
(vasalás, kaja... egyszerűen minden...) 
tehát nagyon kevés ideje marad 
tanulni, és ahogy elmeséli, minden nap 
nagyon sokat tanul a "munka!" után. És 
nem áll olyan jól, pedig valószínűleg 

ő dolgozik (tanulás és házimunka 
egyben) a legtöbbet. Aztán ott van egy 
másik fiú, nevezzük csak "zseninek". 

Ő minden nap suli előtt edz egy órát, 
hazamegy, és már indul is vissza edzés- 
re, egészen este 7-8-ig. Utána tanul 
max egy órát, és egyszerűen mindent 
tud! Mert annyira jó képességű, hogy 
egy olvasásra meg is tanulja. Aztán ott 
van egy másik szélsőség: ő szinte sem- 
mit nem tanul, a tanároknak mindnek 
beszól, éjjel-nappal csak görizik, és 
elég rossz gyerek - ettől függetlenül 
szeretik a tanárok (nemtom miért...) 

És hányasa van mindenből? Talán 5-6 
dolog van amiből 4-es, a többiből 
ötös... Aztán itt vagyok például én, aki 
akar tanulni, de nem tud... Mondjuk 
úgy, ha akar és rá v 

akkor tud. De egyébként nem, hogy 
miért azt én tudom, de ezt haggyuk... A 
tanárok nagy része nem szeret, az azért 
nem ad jó jegyet, aki meg utál, az meg 
azért... Ennek meg is látszik az ered- 
ménye. De ebből az (is) látszik, hogy 

a jegyek nem (csak) a diákot mutatják 
be, hanem a tanárt is... És én úgy 
gondolom, hogy a jegy legalább 30- 
40 százalékban a tanáron múlik, nem 


tással foglalkozik. Most nem ezt a témát 
feszegetem. A történet ott kezdődött, 
hogy egy szép nap bejött a hirdetés 


azon, hogy mennyit tanul a gyerek. 

És a végére hagytam a legfontosabbat: 
szerencse. Bárki lehet lángelme, nagy- 
okos, szuperzseni, ha nincs szerencsé- 
je... És az a baj, hogy manapság a sze- 
rencse összefügg a pénzzel... Egyikből 
következik a másik... És itt a lényeg. 
Régebben talán elég volt "csak" 
okosnak és szerencsésnek lenni, ma 
már pénznekis kell a zsebben lenni... 


Tudod, van egy érdekes mondás/ 
szokás: amikor valakiről azt hiszik, 
hogy nem túl okos, akkor azt mond- 
ják, az ész osztásánál nem állt sorba. 
Egyszerűen fel kell fogni és el kell 
fogadni, hogy mind mások vagyunk: 
mindenkinek mások a tehetségei, 
képességei, lehetőségei. És amióta 
olvastam Larry Niven Gyűrűvilágát 
(mindenkinek nagyon ajánlom), 
azóta tudom, hogy a szerencse is 
egyfajta képesség: ahhozis tehet- 
ség kell, hogy valaki folyamatosan 
mázlista legyen. Egyébként nem 
hiszem, hogy a szerencse össze- 
függne a pénzzel: a multimilliárdos, 
aki melletted ül a repülőn, amikor 
lezuhan, ugyanúgy meghal, mint 
Te... Tény, hogy akiknek sok pénzük 
van, mások a lehetőségeik, de nem- 
csak a jó dolgokban: a rosszakban 
is. Érdekes módon a kevésbé jómó- 
dúakat nem szokták elrabolni vált- 
ságdíjért: nem mennek hozzájuk, 
hogy váláskor kizsebeljék őket a 
vagyonukból stb... Magyarán a pénz 
(sem) minden. Az általad említett 
gyerekről egy megasztáros sze- 
replő jut eszembe. A srácnak nulla 
hangja volt, az is hamis, de a zsűri 
tehetségesnek találta a kisugárzása 
miatt. Sokszor előfordul, hogy ez 
önmagában elég: ahhozis tehetség 
kell, hogy valaki elfogadtassa, 
megszerettesse, ,eladja" magát: 

az említett osztálytársadnak, akit 
szeretnek a tanárok, ilyen tehetsége 
lehet. Barátnőd pedig egy igazi hét- 
köznapi hős: megtanul küzdeni, ez 
sok előnyt jelenthet neki az életben. 
Szeresd és légy rá nagyon büszke... 


az osztályunkba (nálunk nincs isko- 
larádió, mert ellopták a felszerelést, így 
nem ott jelentenek), hogy lehet jelent- 
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kezni ECDL tanfolyamra. Elhatároztuk a 
haverokkal, hogy elvégezzük ezt a tan- 
folyamot. Mivel az iskolánk ECDL köz- 
pont, így könnyű dolgunk volt min- 
dennel. Bejelentették az első előkészítő 
órán, hogy az első modul az operációs 
rendszerek lesz, mivel az a legköny- 
nyebb. Elmondták, hogy mennyi lesz a 
tanfolyam díja, meg a vizsgadíjak. Be is 
fizettük a vizsgadíjat a regisztrációs díj- 
jal együtt, jó hosszú idő múlva pedig 
leraktuk az első vizsgát. Majd beje- 
lentették, hogy hát nagyon sajnálják, de 
nem lesz több előkészítő óra májusig. 
Csak az a gond, hogy a másik csoport 
már letett 3 vizsgát, amíg mi csak ülünk 
és várunk az előkészítő órára. A legna- 
gyobb gond nem is a tétlenség, hanem 
az időkorlát, amin belül le kell tenni az 
összes modult. Már elment fél év és csak 
1-et raktunk le. Nem tudom mi lesz így 
az ECDL vizsgánkkal, de így nem tud- 
juk majd lerakni soha az életben. Csak 
ennyit szerettem volna megosztani 
veled, és kikérni erről a véleményed. 


Én azon gondolkodom, nincs-e 
ennek az ECDL rendszernek vala- 

mi központi magyar irodája, de úgy 
látom, van: http://www.ecdl.hu/ cím 
alatt található az a honlap, amely- 
ről el lehet jutni az ECDL magyar iro- 
dájának címéhez, telefonszámához. 
Szerintem egyszerűen hívjátok fel 
őket és kérdezzétek meg, mi ilyen- 
kor a teendő: legyen kéznél a befi- 
zetést igazoló csekk vagy szám- 

la. Úgy hiszem, szívesen segí- 

tenek majd megoldani a problémát. 
Magánvéleményem pedig az, hogy 
ami veletek történt, az felháborító! 


Csizi 


Hi Gyu! 

Nem tom,hogy a szoftver lopásokat 

hol kell jelenteni. Ha tudnám nem ide 
írnék. De kezdem az elejéről. Hardcore 
Warcraftos vagyok,már a 2. rész óta. A 
War III-at azonnal megvettem, azóta 
játszok vele. A mobilomon is szoktam 
játékot letölteni, így volt ez múlt pénte- 
ken is. Láttam a sok unalmas cím (The 
Sims 2, Brothers in Arms...) között egy 
érdekeset. DEVIL HUNTER. Na.mondom, 
ezt a sablonos game-et megnézem. 


Betölt a reklámkép a game-ről és azon 
látok egy demonhuntert ami egy blade- 
mastert csépel!!! AZONNAL letöltöttem, 
és mikor játszom, látom, a fajokat, a 
varázslatokat sem voltak restek ellop- 
ni! Még az itemek is megyegyeznek, 
screenshotolt képek a War III-ból jelzik 
őket az inventoryn! Mivel egy kínai cég 
"terméke" (a játék maga iszonyat sz"r), 
gondolom, nem nagyon konzultáltak a 
Blizzarddal!!! Törvénytisztelő állampol- 
gár ezt nem tűrheti!!! 


Hidd el, a Blizzard tuti tudja, miről 
van szó. És el kell áruljak egy nagy 
titkot: képzeletbeli tárgyak neve- 
it vagy kinézeteitis le lehet védet- 
ni: azonban amennyiben ezt vala- 
ki nem teszi meg, akkor bizony sza- 
bad a préda. Nagyon jó példa erre 
azork és az 
elf faj esete. 
J.R.R. Tolkien 
jól kita- 
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hozzá, hogy a játékokban feltűnő vide- 
ókban - egyelőre - még nincsenek olyan 
részletes modellek, hogy ez igazán úgy 
hasson, mintha egy filmben látnánk 

a dolgot). Ez csak még egy ok a szü- 
lőknek, hogy az amúgy sem túl gazdag 
(tisztelet a kivételnek) játékfejlesztőkről 
még egy raklap pénzt lepereljenek. 
Legjobb példa erre az, mikor egy rövid- 
ke cikk erejéig valamelyik újságban 
(asszem GameStar, de nem vennék rá 
mérget) le volt írva egy történet, misze- 
rint egy nagymama perelte a Rockstart 
a GTA: San Andreas miatt, és kide- 

rült, hogy a korhatár rajta volt a dobo- 
zon, és a kisunoka meg még nem érte 
el a korhatárt, ami a dobozra van írva. 
Szerintem békén kellene hagyni a játék- 
fejlesztőket, és inkább a kalózkodás 
elleni harcra fordítani azt az energiát, 
amit ezzel 
megspórolnak 
a hatóságok (a 
kalózkodásról 


lálta őket, "y ir nem nyitok 
erre minden SPORTOL -TÚL A témát, mert 
fantasy sze- vs BOMBÓC ARTUR a problémát 
repjátékban sz — Úgyis minden- 
ott virí- ALLAPOT FELE KEZ ki ismeri). 
tanak, asok DETT VÁLTOZNI, €€ 

ezer fantasy Szerintem 


könyvről és filmről nem is beszél- 
ve. Én egyébként megnéztem ezt 

a Devil Huntert és nem tudtam 

nem észrevenni, hogy ez egy FPS 
játék... Azonban találtam még egy 
Devil Huntert, az meg amolyan RPG 
Makeres szerepjáték szerű... kere- 
sem azt, amelyik hasonlít a WarCraft 
III-ra istibizi... 


Cro$H 


Hello Gyu! 

Témám a játékok cenzúrázása: az ame- 
rikai megjelenésű játékoknál MINDIG ki 
van írva a korhatár, de ennek ellenére ki 
vannak vágva azok a részei a játéknak, 
amit cenzúrázni lehet (pl. a Fahrenheit- 
ből ki van vágva az amerikai változatban 
a szexjelenet) ahelyett, hogy a megfe- 
lelő korhatárt raknák a játékra. És érde- 
kes módon az európai gyerekek fel tud- 
ják dolgozni a hasonló dolgokat komo- 
lyabb fejlődési rendellenességek nélkül, 
míg az amerikai gyerekek nem (tegyük 


LEGFONTOSABB E-MAIL CÍMEINK 


Aréna: arenaogamestar.hu (általános leve- 
lezés, észrevételek, kritikák stb.) 
Hardversegítség: kvogamestar.hu 
(Mady válaszol hardvergondokkal kap- 
csolatban) 

Játékkérdések: kaveszunetogamestar.hu 
(Ha elakadsz egy játékban, vagy nem 
tudsz valamilyen kódot stb.) 

Hírlevél: hirlevelogamestar.hu (itt lehet fel- 
iratkozni a hírlevélre, vagy lemondani azt) 
FÓRUM! Fórumunkon is kérdezhetsz, s ott 
nem csak mi, hanem más GS-olvasók is 
válaszolnak: http://forum.gamestar.hu 


WWW.GAMESTAR.Hu I 2 


EZ NAGYON FONTOS! Az újság utolsó 
oldalán található azImpresszum nevű állan- 
dó rovat (ez egy függőleges cucc az utolsó 
oldal jobb oldali részén). Ott minden írónk 
e-mail címe fel van tüntetve: amennyiben 


személyes mondandótok van bárki számá- 
ra, ott lelitek a megfelelő címeket. 
Terjesztéssel kapcsolatos kérdések: 
terjesztesoidg.hu (a lap terjesztésével 
összefüggő - előfizetés, nem kapható, 
nem jött meg stb. - összes levelet ide) 
CHAT! Ezentúl csetelhetsz is velünk, 
címünk (http://www.gamestar.hu/chat) 


B. JÚNIUS 


kár általánosítani, hogy európai 
gyerek így, amerikai gyerek úgy: 
annak idején olvastam egy fel- 
mérést arról, hogy elvileg minden 
gyermek alapvetően , átlagosan" 
ugyanolyan képességű, bárhol szü- 
letik. Amely sokat változtat rajtuk, 
az a neveltetés, a környezet, a hatá- 
sok, amik érik. Egyébként az ame- 
rikaiak perelési szokásairól min- 
dig a hírhedt , macskát szárítottam 
a mikróban" eset jut eszembe, ami- 
kor a kedves amerikai polgár bepe- 
relte a mikró gyártóját, mert nem 
volt feltüntetve a kézikönyvben, 
hogy tilos benne macskát szá- 
rítani, Ő pedig beletette szegény 
állatot, persze csóri állat fel is rob- 
bant. Azóta az amerikai mikrók 
kézikönyvében ott az ábra, vagy a 
felirat, hogy élő állatot beletenni 


tilos. Egyébként nem tudom meg- 
figyelted-e, mindig kell valamilyen 
rellenség-kép" az amerikaiaknak: 
folyamatosan harcolniuk kell a 
gonosz ellen, legyen az ország, 
játékprogram, szerepjáték, muzsi- 
ka vagy bármi. És ez nem csak ame- 
rikai jelenség: nálunk, a fórumon is 
vannak olyan magyarok, akik folya- 
matosan harcolnak valami ellen. 


IST 


Új játékok — második rész 


Szia Gyu! 

Azt hiszem, kissé félreértelmezted 

a levelemet, vagy én értelmezem 

félre a válaszodat. Szerencsére meg- 
engedhetem (már) magamnak, hogy 
a világ azon részébe soroljam magam, 
akik megveszik az őket érdeklő prog- 
ramokat. Úgy sem jelenik meg belő- 
lük sok egy év folyamán, lévén a vona- 
tos progikban utazom. Így itt figyel 

az utóbbi beszerzések közül a pol- 
comon a Railroad Tycoon 3 és a Trainz 
Railroad Simulator 2006 is. 

Ezek miatt talán jobban érthető leve- 
lem. Nem eszem nagykanállal a játé- 
kokat, sajnos időm sincs rájuk. Tudod, 
munka, "család", hobbi. Aztán szá- 
mítógép. Lehet, hogy túlzottan "régi 
motoros" vagyok, vagy nem is tudom, 
esetleg lemaradtam a fejlődésben, de 
a mostani játékok - szerintem - kez- 
denek kissé túl bonyolulttá válni. 
Emiatt írtam a levelemet. Szórakozni 
jó, játszani pláne, de ha a kezelés, 
vagy a belezsúfolt új és új funkciók 
miatt, esetleg a végére túlságosan 
bedurvuló Al okán nem lehet végig- 
játszani egy játékot, akkor az már 
nem az igazi. 

Igazából nehéz megfogalmazni mire 

is gondolok. Van egy olyan érzésem, 
hogy nem is sikerült. De azért remény- 
kedem, hátha. 

Értem a problémádat. Minden 
egyre bonyolultabbá válik: nem- 
rég lerobbant a gépkocsim, és a 
sárga angyalt hívtam segíteni. 


FORUM. GAMESTAR.HU 


Én az új évet a szülinapomon köszöntöm. Elvégre az sokkal pontosabban méri hogy 
megint eltelt egy év, mint egy ilyen hozzávetőleges nap. Egyébként egy héten belül 
van a kettő (nem is beszélve másik három családi ünnepről), tehát mire eljutok a 
Szilveszterig addigra immunis leszek az ünnepi hangulatra" (madness) KÖZÖSSÉG :: 


5 Buli, pia, nők! : Szilveszter topik 


Ember, a Fifa 06 4 GB volt, nem? A PES 5 2GB -t egy patch, szerintem a Fifa még így 

is több. Normális csapat és játékosneveket meg egy 3 MB-os roster update-tel meg 
lehet oldani. Valóban valóságosabb, valóban nehezebb, de épp ezért szép egy játék. 
A PES 5-ben ezerszer élethűbb mozdulatok vannak, mint a nagy imádott Fifában. . ." 
(real013) :: KOMOLYSÁGOK :: 5 Általában a játékokról : Sportjáték 5 FIFA Soccer 


06 topik 


sHa sok átlagos/rossz ponyvából kell választani Brown szerzőtől, akkor az Angyalok és 
Démonok a jobb, nem a Pincsi-kód. A Digitális erőd pedig az utóbbi években elköve- 
tett legrosszabb populáris agyfaló könyve" (Darth Cortez) MÁSVILÁG :: 3 Könyv : 

Dan Brown topik 


Pár haverommal játékkészítésbe 
fogtunk és ha kész lesz, hogy tudnánk 


hető grafikával) (Tik Tik) 
Mindenféleképpen kell hozzá egy 
cég, amelynek kereskedelmi jogo- 
sultságai vannak. Ha az nincs, akkor 
sem árt legalább egy honlap, amely 
képes terjeszteni. De a legfontosabb 
először befejezni a programot. :) 
Azonban ha a magyar piacon akar- 
játok árulni, hát akkor sok jóra ne 
számítsatok... 9 


A Frapson kívül tudtok más programot 
ajánlani nekem ami alkalmas 
képlopásra és/vagy játékból videófel- 
vétel felvevésére? (Don) 

A válaszom egyszerű: nem. 


Vettem nemrég egy videókártyát és a 
nem indult el,a gépem Pentium 4 2.8 
GHz, 512MB RAM, Abit alaplap, 300 
ráp. Kérlek írj, hogy mi a baj (UtSÓ) 
Minden bizonnyal rossz a VGA. 
Mivel garanciális, vidd vissza a bolt- 
ba, ahol vetted. 


Hali Gyu! Mi hír Platypusról? Szoktatok 
beszélgetni vele? (DogX) 


Jól érzi magát Ausztráliában, az 
ottani GamePro művészeti vezetője- 
ként dolgozik, és jó munkát végez. 


Helló! Tudtok mondani egy olyan 
oldalt ahonnan le tudom tölteni a 
OBASIC-ot? 

Szerintem itt nézz körül 
http://programozas.lap.hu/ 


Hi! A tesóm nem hiszi el, hogy a 

Nod jobb, mint a Norton Antivirus... 
Szerinted gyógyítható? (K. Benedek) 
Nem, semmiképp: sokkterápiát kell 
alkalmazni, vezesd a billentyűzetet 
a 220-ba. Vagy valami hasonló. 0 


Guild Wars-ozik valaki a GameStar 
Team-ből? (V. Gábor) 

Valaha többen is kipróbáltuk, de 
speciel én villámgyorsan abba is 
hagytam: amellett, hogy rengeteg 
jó ötlet van benne, túl sok nagyképű 
honfitárssal találkoztam benne és ez 
elvette a kedvemet. 


Helló Gyu! 

Megvan a Crashday című játék, de 
miután felrakom ezt írja ki: Assertion 
Failed! DiffuseShader. Mit tegyek? 

(K. Krisztián) 

Nagyon régi a VGA kártyád (valószí- 
nű, hgoy valamilyen GeForce 4 MX 
vagy hasonló): nincs mit tenni, újat 
és korszerűt kell venni. 


Kijött és azt mondta: jó volt annak 
idején a Ladák és a Trabik ide- 
jében, mindent hibát ki tudtunk 
javítani: manapság a túl bonyolult 
elektronikák időszakában sokkal 
nehezebb a helyzet. Azt hiszem, 
az emberiség fejlődésének termé- 
szetes útja az, hogy egyre többet 
tudnak a kütyüi, egyre bonyolul- 
tabbak lesznek. Gondolj csak bele, 
az első vonat milyen volt? Mennyi 
műszerrel? S manapság egy kor- 
szerű motorvonat milyen? Sokkal 
bonyolultabb... Ilyenek a játék- 
programok: ahhoz, hogy ebben a 
nagyon éles piaci versenyben elad- 
hatóak legyenek, fejlődniük kell, 
mert a hardverek is fejlődnek. A 
fejlődés pedig egyre bonyolultabb 
programokat dob a felszínre. No 
persze, abba ne menjünk bele, 
hogy a hardverek miatt fejlődnek 
a játékok, vagy a játékok miatt a 
hardverek: fogjuk úgy fel, hogy ez 
egy párhuzamos folyamat. 


Tisztelt GS Team! 

Olvasgattam ezt a hónapok óta folyó 
vitát a műveltségről, és az jutott eszem- 
be, hogy már szinte észre se vesszük 
hogy mit is mondunk... Teszem azt, az 
egész abból indult ki, hogy mennyit kell 
olvasniuk (kötelezőt) a kisiskolásoknak. 
Na és akkor mi van?! Úgy veszem észre 

- megjegyzem, elszomorít -, hogy ez a 
"mai fiatalság" ebből a szempontból 
kezd elpuhulni. Nekem sem lett semmi 
bajom az olvasástól és így évek távlatá- 
ból visszanézve láttam meg, mire taní- 
tanak azok az akkor még bugyutának 
titulált könyvek. Teszem azt, a Fekete 
István könyvek hihetetlenül megta- 
nítanak a természet tiszteletére és 
hatalmas kedvet adnak egy kirándulásra 
a természetben. Csak ennyit akartam, 
hogy nem kell sajnálni a mai "kocka" 
fiatalságot. Később majd megköszönik 
nekünk. 


Tudod, mi itt jártathatjuk a szán- 
kat ezerrel: sokkal egyszerűbb a 
havernek hinni, aki menőséget 

űz abból, hogy közönséges, suty- 
tyó és ignoráns. Sokkal egy- 
szerűbb a mának élni, mint a jövő- 
nek. Ritkaság, hogy olyan fia- 
talokkal beszélgetek, akik tisz- 
tában vannak azzal, hogy egy sike- 
res felnőttlét alapjait teremthetik 
meg iskolai tanulmányaikkal, sze- 
mélyes művelődésükkel. No persze 
az élethez kell szerencse is (ahogy 
erről már eleddig esett szó, azis 
egyfajta tehetség, a mázlira való 
hajlam), de akinek nincsenek biz- 
tos alapjai, az még mázlival sem 
megy sokra. Ahogy ezt egy klasz- 
szikus mondás tartja: kakiból nem 
lehet palotát építeni: ha a sem- 
mit megszorzod bármekkora szám- 
mal, abból csak semmi lesz... Arról 
nemis beszélve, hogy aki ifjabb 


korában már fegyelmet, szer- 
vezettséget tanul, az majd csúcs- 
menedzserként is könnyebben irá- 
nyít majd egy céget, amely fegyel- 
mezett és jól szervezett. 


Tiszteletem! 

Lassan már évek óta olvasom a lapot. 
Eddig csak külső megfigyelő voltam 
(nem írtam íméleket.) De most vál- 
toztatok ezen és írok, ha minden rend- 
ben lesz akkor többet is. Azt ugye 
tudni kell, hogy ahol élek, ott ugye 
max. modemes nettel lehetne nyo- 
mulni, ami elég gáz. Teljesen herótom 
van a politikától, de egyvalamit meg 
kell jegyeznem, mint független. Ami 
itt nálunk megy (értsd falu, és kör- 
nyék) az nem a demokrácia fogal- 

ma alatt áll. Múltkor nyert a falu egy 
pályázatot a szélessávú hálózat kiépí- 
tésére. Na, ez lehet hogy nem lesz 
meg. Ez azért elég kiábrándító. De 
mondhatnék mást is, csak mennem 
kell. Szóval emberek, észhez kellene 
térni, de komolyan. 


Az utolsó mondattal tuti egyet- 
értek. Azonban még ha annyi- 

ra kusza is ez a politikai felhang a 
levélben mégis hozzá kell tegyem, 
hogy a GameStar totál politika- 
mentes lap, így nem tehetünk sem- 
mit azért, ami történik és ami miatt 
észbe kéne kapni. Sőt, a demok- 
ráciáért sem tehetünk többet, mint- 
hogy támogatjuk. Azonban azt ne 
felejtsük el, hogy ebben az ország- 
ban sokan azt hiszik, a demok- 
rácia -— ,azt csinálok, amit akarok" 
jelenséggel, azaz a káosszal. Pedig 
nem. Ugyan a demokráciának sok- 
féle definíciója van, de egyik sem 
olyan, hogy azt tehetek, amit aka- 
rok. Ennek ellenére tényleg ész- 
hez kéne térni és speciel meg kéne 
a demokrácia szó megannyi jelen- 
tésével ismerkedni valamelyik tan- 
könyvből, vagy szótárból. Akinek 
nem áll rendelkezésére nyomtatott 
szótár, keresse meg a szócikket 

a Wikipédia magyar kiadásában: 
http://hu.wikipedia.org/wiki/ 
Demokr9oC39oATcia 


Hali! 

Nem régen sikerült bekerülnöm az 
iwiw-be, s elkezdtem felvenni, keres- 
ni az ismerősöket. Így "találtam rá" 
egyik kedvenc GS-es újságírómra, s 
mivel már 5 éve folyamatosan veszem 
a GameStar-t olyan szinten isme- 
rem, hogy tudom ki ő, ezért isme- 
rősnek jelöltem. Ő meg visszajelölt 
aminek örültem s gondoltam beje- 
lölöm a többi GameStar-ost akik rajta 
vannak, csak elgondolkodtam, hogy 
nem pofátlanság/bunkóság ez vala- 


milyen szinten, hogy én olyan szinten 
ismerlek titeket, hogy tudom ki vagy- 
tok/mit csináltok, de nektek nemigen 
van fogalmatok arról, hogy ki vagyok 
én. Neked erről mi a véleményed sze- 
rinted pofátlanság lenne bejelölni 
titeket vagy nem? 


Ez egy nagyon nehéz kérdés, 
ugyanis valóban elhiszem Neked, 
hogy ismersz minket. De valóban 
igaz, hogy mi nem ismerünk téged. 
A válasz így egyszerű: Te meg- 
jelölsz engem az iwiw-en, hogy 
ismersz, én pedig nem, nem jelö- 
löm meg, hogy ismerlek. De ha 
mondjuk eljössz táborba, vagy 
nyílt napra, vagy sokat csevegünk 
a fórumon, akkor én is ismerni fog- 
lak így megjelöllek, hogy ismer- 
lek. (Ha netán egy arcpirítóan nagy 
összeget átutalsz a bankszámlám- 
ra, tuti hogy régi jó barátként fogok 
gondolni rád... - mazur) 


Hello Gyu! 
Én is a táncos témához csatlakoznék, 
elsősorban VoD Gábor levelére reagál- 
va. Két éve járok társas táncra, arany 
fokozatú vagyok, hamarosan elkezdek 
versenyezni. Két éve apám meghalt rák- 
ban, ekkor kicsit "depressziós" lettem, 
magamba fordultam, de itt találtam 
barátokat, és a barátnőm a párom. Ide 
csak jó fejek járnak, és a tánctól még 
jobb fejek lettek. 

A műveltségnek és a stréberségnek 
szerintem semmi köze egymáshoz. 

Én rengeteget olvasok, egészen fiatal 
korom óta így neveltek, és szeretem a 
könyveket, én a Babóval, majd a Gyűrűk 
Urával kezdtem, de nem csak fantasy-t 
olvasok, hanem ami éppen megtetszik. 
Mindezek ellenére napi 2-3 órát játszom 
(WoW). A strébereket mélyen elítélem, 
mert az iskolai bulikat, haverkodást 
kihagyják az életükből, csak tanulnak és 
nyaliznak a tanároknak, ebből szerintem 
kijön, hogy én nem vagyok ilyen. Szóval 
szerintem Gábor félreérti a dolgokat, de 
attól még tisztelem, így ismeretlenül is. 


Ebben a hónapban egy sze- 
rencsés nyertesünk igen ér- 
tékes ajándékkal gazdagott. 
Hegedűs Sándor Bényéről 
egy Gainward 6800GS PCX 
512MB Special Edition VGA 


kártyát vihetett haza, majd 
helyezhetett be a számító- 
gépébe. Szívből gratulálunk 
nyertesünknek és minden 
további játékosunknak sok 
sikert kívánunk a jövőre! 
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Nagyon örülök, hogy nemsokára 
versenyezni fogsz és sajnálom, 
hogy úgy találtad meg az utad, 
ahogy megtaláltad. Azonban fel- 
figyeltem valamire: hogy a , strébe- 
reket mélyen elítéled": Miért? Miért 
ne élhetnék a saját életüket úgy, 
ahogy az nekik jólesik? Gondolj 
bele: lehet, hogy annak az ember- 
nek a tanulás szerez olyan örömöt, 
mint Neked a tánc. Te otthagynád 

a táncot, mert mások , elítélnek" 
érte? Ugye, hogy nem... Van, aki 
nem akar haverokat, vagy isko- 

lai bulikat: hanem a tudást szom- 
jazza: inkább elfogadni kéne a más- 
ságot, mint elítélni. Szerintem ez a 
célravezető út mindenkinek. És ha 
elfogadnátok a strébereket, lehet, 
hogy nekik is könnyebb lenne beil- 
leszkedni, mert így, elítélve, csak 
kitaszíttatnak... S ha Gábort tisz- 
teled, akkor tiszteld a strébereket 
is. Kérlek. Ők pedig hadd tegyék, 
amit ők szeretnének tenni, amíg 
nem tiltja a törvény... 


Hunter Burger 
Game Addict fiatalok 


Kedves Gyu! 

A 2006/05 számban egyik (másik) ked- 
ves olvasóval arról beszélgettél, hogy 
ez az "ijesztően sokat játszanak a fiata- 
lok" téma nevetséges, mi több (bár ezt 
nem mondtad) fikció. Ha megengeded, 
bemutatnám saját magamat, az élő 
ellenpéldát. Február 11-én, születésna- 
pomon megjelent egy játék, talán még 
te is emlékszel. Ahogy a róla szóló cikk- 
ben leírtátok, már előre guildek szü- 
lettek, és bomlottak fel. Nekem is meg- 
volt a helyem, már a fejemben végig is 
játszottam a játékot szinte, tehát hihe- 
tetlen nagy izgalommal indítottam 

el azt, ami ama 2005. február 11-i dél- 
utántól egészen 2006. május 19-ig 
húzódó időintervallum hossza alatt 
gyökeresen megváltoztatta életemet. . . 
Az iskolai teljesítményem átlag más- 
fél jegyet romlott. Alakom az "elfo- 
gadhatóan kisportolt"-tól a "Gombóc 
Artúr" állapot felé kezdett változni, így 
minden dédelgetett álmom egy lány- 
ról is asemmibe foszlott. A napi 6-7 
netán 10 óra szabadidőm 7/8-dát egy 
székben, egy doboz előtt, azzal beszél- 
getve (nem kell rosszra gondolni, volt 
headsetem is) töltöttem el. Körülbelül 
4 igaz barátom 3/4-ede egyszerűen 
ráunt erre, a maradék 1/4-ed talán már 
nemis emlékszik rám. Az iskolában 
ülve vártam a hétvégét... Vártam arra, 
hogy megszűnjek X.Y lenni és átalakul- 
jak egy IvI 60 nyálelf hunterburgerré, 
ráadásul Dragonstalkerben! (nerf 
hunterz!!1 khm, úgy értem ez valóban 
szörnyű... - mazur) Családomat saj- 
nos felváltotta Lord Victor Nefarius 
heti rendszerességű inzultálása a saját 
kis otthonában. Ha visszanézek erre a 
másfél évre, mit látok? Egy játékot, ami 
tönkretette azt... Tisztellek téged, de 
most sajnos ellent kell mondanom... 
Igenis, létezik az ún. "ijesztően sokat 
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játszanak a fiatalok" szindróma, mivel 
nem én voltam az egyetlen játékos 
ezekkel a tünetekkel. 


Igen igen, igazad van. Valóban nem 
mondtam, hogy fikció, így talán 

ne is gondoljuk, hogy gondoltam 
volna ilyesmire. Sőt abban is igazad 
van, hogy le kellett volna írnom: 
mint minden szenvedélybetegség, 
ez is létezik. Vannak olyan fiatalok, 
akik játékfüggők. Azonban ami 
engem nagyon zavar ebben a témá- 
ban az a ,nem gamer" sajtó tudat- 
lan és bugyuta reakciója ezekre a 
kérdésekre: a nép ijesztgetése és 
további butítása marhaságokkal: a 
hozzá nem értő, szenzációhajhász 
riporterek hatásvadász beszámolói, 
amiből a témához nem értők egy- 
ből úgy hiszik: itt a világvége, min- 
den PC-t és játékkonzolt azonnal 
be kell tiltani, vagy minden jövő- 
beni felnőtt agresszív mániákus 
függő lesz és akkor vége a világ- 
nak! Mindnyájan tudjuk, hogy ame- 
rikai szóval élve ,bikaszemét" ez 

az egész dolog: tény, hogy vannak 
függők és sajnos tény, hogy a játé- 
koktól is függenek, méghozzá nem 
is egy ember. De ettől még nem kell 
ezt a dolgot úgy felfújni és tálalni, 
mintha egy mindent leromboló kis- 
bolygó közeledne a Földhöz... 


Bork 
GlobalGS honosítás 


Tisztelt Gyu/szerki/aki olvassa!! 

A 20-as szünetben érdekes témán rág- 
tuk át magunk egy osztálytársammal. 
Dióhéjban: miért nem készül el magyar 
nyelven is az a sok jó játék? Miért kell 1,5 
évet várni, arra hogy a honosítás elké- 
szüljön és anyanyelvünkön élvezhessük 
a játékok adta örömöt? (Egyébként ezek 
ellenére minden fordítónak tiszteletem 
küldöm). Ja persze, ha készül hozzá (pl. 


ARÉNA OLVASÓI LEVELEK 
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Bár majdnem sikerült megdöntenünk az első chat-fogadóóra látogatási 
rekordját, ennek ellenére nem értünk el új csúcsot. Szerencsére azért jó volt a 


hangulat, szokás szerint le lettünk szóőnyegbombázva kérdésekkel és a fő-chat 
ablakban is folyt a duma ezerrel. Legközelebb ezért újra chat-fogadóórát tar- 
tunk, méghozzá június 14-én szerdán, délután 5 és 6 óra között a megszokott 
www.gamestar.hu/chat címen. Várunk mindenkit szeretettel! 


verről pedig csak annyit, hogy a 
nálunk jóval nagyobb vásárlói poten- 
ciállal rendelkező olaszoknak sincs 
saját szerverük, a hollandokról vagy 
mondjuk a finnekről nemis beszélve. 
Én inkább azt a sok energiát, amelyet 
az emiatti tiltakozásba belefektet- 
tetek, az angol nyelv elsajátítására 
használnám. Nem azért, hogy játsza- 
ni tudjak: hanem azért, hogy felnőtt 
fejjel anyelvtudásom előnyökhöz 
juttasson, ha egy jobb állást, esetleg 
egy külföldi ösztöndíjat, vagy mun- 
kát szeretnék. Sosem késő a jövőre 
gondolni. 


VoD Gábor 


Szervusz K. Gyu -- aki olvassa! 

Először is szeretnék bocsánatot kérni 
attól, akit megsértettem. Másrészt 
pedig én a művelődést másképp fog- 
tam fel, tehát: nálam a "túlművelt" stré- 
bert jelentett; ami ugye nem jó, mert a 
stréber csak ül és magol, olvas és egye- 
bek, de a barátaival nincs, és nem szó- 
rakozik! Művelődni tényleg jó, érdekes 
könyveket igenis tessék olvasni! Még 
egyszer: sajnálom a félreértést, leg- 
közelebb megbizonyosodok arról, hogy 
mit írok! 0 


Ebben a hónapban kétségtelen csú- 
csot döntött a , szeretném VoD 
Gábort megcáfolni" típusú levelek 
özöne. Mindenki egyetértett abban, 


a WoW-ot igen hogy a műve- 
nes z ae ; 97 FEKETE IST- lődésre ik 
roma VÁN KÖNYVEK  förégjer 
akkor miért nincs HIHETETLENÜL. tesz az egyé- 
legalább egy MEGTANÍTANAK A niség fejlődésé- 
magyar szer- v nek, stb. Voltak 
ver hisz hé!!! mi TERMESZET TISZ- udvariasabb, 

is itt vagyunk, TELETERE €£ de keményebb 


nemis kis szám- 

ban, grrrr... [a Lineage megoldotta, Blizz 
nem tudja? mindegyl). Így kérlek, indít- 
sunk hadjáratot, irány a kongresszus 
vagy bármi, ahol eredményt lehet elérni 
ez ügyben.És nem arról van szó hogy ez 
világkatasztrófa, hisz valahogy csak bol- 
dogulok mindig. -DDD 


Van egy rossz hírem: egyszerűen 
azért nem készülnek honosítások, 
vagy nincsenek magyar WoW szer- 
verek, mert a kiadónak nem éri 
meg a befektetés! Gondoljatok 
csak bele: elkészítik a magyarítást, 
belefeccölnek kemény pénzeket, 
aztán nem tudnak annyit eladni 
belőle, amennyit kéne. WoW szer- 


B. JÚNIUS 


hangvételű 
levelekis, így úgy gondoltam illik 
helyet adni VoD Gábornakis, hadd 
védje meg magát. Remélem, ettől 
kezdve csak arról beszélünk majd, 
kinek van újabb és kafább formája a 
művelődésre. 0 


O. Sándor 


Csá GYU! Le a kalapom előtted! Te 
elmehetnél kommentátornak. A máju- 
si szám GSTV-jében a World Cup bemu- 
tatójában nagyon profin csináltad, bár 
a "Góóóól!" azért mintha nem igazán 
szívból jött volna, mintha arra ügyeltél 


volna, hogy a szomszéd Ilonka nénit fel 
ne ébreszd álmából. 0 


Mivel a GS TV hangfelvételeit a házi- 
stúdióban, azaz a szerkesztőségben 
készítjük, s mivel ifjabb korom- 

ban kosárlabda főszurkoló voltam, 
tudom hogy a hangerőm mire képes, 
így próbáltam magam visszafogni. 

A legközelebbi hasonló GS TV mecs- 
cset ígérem, hogy hétvégén veszem 
majd fel, hadd lehessen kiabálni! 0 
Egyébként pedig régi álmom volt, 
hogy egyszer televízióban kom- 
mentálhassak olyan sportmeccset, 
amilyen sportot szeretek. Eddig nem 
valósult meg, de ki tudja mit hoz a 
jövő. Remélem sok jót! 


KTM Data Messa 


Csá Gyu! 

El szeretnék neked mesélni egy kis tör- 
ténetet az utolsó számítástechnika órá- 
ról. Mi úgy vagyunk, hogy kát csoportba 
vagyunk osztva. Én szerencsére a job- 
bik csoportba (értsd:a mi tanárunk 
rendesebb és mi többet jácchatunk a 
neten) kerültem. Viszont most csütör- 
tökön volt az utolsó info óránk és ami- 
kor végeztünk a munkával akkor mit lát- 
tunk 3 gépen? Azt hogy fel volt rakva 


tunk LAN-on játszani! Hát akkor elkez- 
dődött az állatkodások. 2v1 meccs volt 
és én voltam egyedül a terroristáknál. 
5:1-re megnyertem!!! Sajnos azért csak 
5:1-re, mert kicsöngettek! :( De végülis 
nagyot funnoltunk! És az a lényeg! Na 
csak ennyit akartam és kösz, hogy szán- 
tál rám fél percet! :) 


Aranyos történet, ezért ezt amomen- 
tumot ragadom meg, hogy nagyon 
boldog Vakációt kívánjak azoknak, 
akik egész nyarukat pihenéssel tölt- 
hetik azon irigykedő tömegek nevé- 
ben, akik nem :) Nem tudom fel- 
mérni, mekkora fin a 2v1 CS, de nyá- 
ron inkább irány a strand, a bicaj, 

a foci és a csajok stb... a CS megvár 
őszig. Jó pihenést! 


A művelődés téma hatalmas felhábo- 
rodást okozott: rengeteg levél jött, 
VoD Gábor bevallotta tévedését, ezen 
a jövőben lépjünk tehát túl. Szó került 
a honosításokról, sportközvetítésekről, 
ECDL-ről, játéklopásokról és sok érde- 
kes, komoly témáról. Bombázzatok sok 
hasonlóval a jövőben is! 

Maximális tisztelettel, 

Gyu 
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HeH Al E j I F E 2 Ni Gordon Freeman és Alyx kalandjai foly- 
tatódnak. Alyxotis irányíthatjuk a Half 
g z hal Life 2: Episode 1-ben, amely közvetlenül 
- az alapjáték eseményei után játszódik. 
A kiegészítő egy három részes sorozatot 
; nyit, melyek mindegyikében új és új 


meglepetéseket ígér a Valve. 


JawsiUnleashed y i allá(jvilizati Pirates7of the Caribbean: 
-e zi ; TReéjlegendrofiJackSparrow 


MH 


A minden idők legjobban eladott magyar játékát fejlesztő csa- A Rise and Fall, amellett, hogy egy rendkívül látványos tör- A hamarosan moziba kerülű Karib tenger kalózainak folytatása 
pat, az Appaloosa készítette a Jaws Unleashed című víz alatti ténelmi RTS-nek tűnik, abban emelkedik ki a hasonszőrű já- kapcsán ad ki a Bethesda egy TPS- kardozós akciócuccot, 

tékok közül, hogy a különféle hősöket egyes szám első sze- amelynek ugyan sztori szintjén az égvilágon semmi köze 
várok... helyett magát a nagy fehér cápát irányíthatjuk. Jó sók mélyben is irányíthatjuk. Görög, római, egyiptomi és perzsa a második filmhez, viszont a két irányítható karakter Jack 
vérengzés és GTA-típusú játékmenet jellemzi a játékot - kí- seregek csapnak össze egymással - reméljük kellően hitelesés Sparrow (Johnny Depp lesz a hangja) és Will Turner lesz. 
váncsiak vagyunk, PC-n milyen lesz... izgalmas is lesz a stuff. . 


KILL.SWITCH 


A múlt havi szavazás második helyezetje a kill.switch, melyben egy igazi tökéletes 
katonát fogunk alakítani. A kill.switch ennek megfelelően egy ízig-vérig akció-TPS, 
amelyben a non-stop eksön mellett sokféle taktikus megoldást is alkalmazhatunk. 


KERESD A KÉK GBAMESTART DVD-VEL 1! B4E FT-ÉRT, 
AZ EZÜST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1 553 FT-ÉRT! 


GameStar 
2006. JÚNILIS 


Javítások: 

Air Conflicts DVD5/DVD9 

Age of Empires III DVD5/DVD9 
F.E.A.R DVD5/DVD9 

Ghost Recon 3 DVD5/DVD9 
Keepsake DVD9 

Stubbs the Zombie DVD5/DVD9 
The Sims 2 DVD5/DVD9 

Family Fun DVD5/DVD9 
Vampire - Bloodlines DVD9 
War In The Pacific DVD5/DVD9 


Videók: 

Armed Assault DVD5/DVD9 

C8.C: Tiberium Wars DVD5/DVD9 
GTR 2 DVD5/DVD9 

Heavy Rain DVD9 

Half-Life 2: Episode One DVD5/DVD9 


Huxley DVD9 
Marvel Ultimata Alliance DVD5/DVD9 
Sam8 Max: Season One DVD5/DVD9 


GSTV 

Ghost Recon: Advanced Warfighter 
Blazing Angels 

Heroes of Might and MagicV 

2006 FIFA World 

Glory of the Roman Empire 


Játék kiegészítések: 
Battlefield 2 

Doom 3 

Elder Scrolls IV: Oblivion 
GTA: San Andreas 
Half-life 2 

World of Warcraft 


Honosítások: 

Bloodrayne II 

Vampire: The Masguarde - Redemption 
Sam 8 Max- Hit the Road 

LEGO Star Wars 


Demók: 

Hitman: Blood Money DVD5/DVD9 
Over the Hedge DVD9 

Pacific Storm DVD9 

Rush for Berlin DVD5/DVD9 

Titan O0uest DVUD9 

Wildlife Park 2 DVD9 


Mozi: 

Lady in the Water DVD9 

Miami Vice DVD5/DVD9 

Monster House DVD9 

One Last Thing DVD9 

Pirates of the Carribean 2 DVD5/DVD9 
Superman Returns DVD5/DVD9 

The Lake House DVD9 

World Trade Center DVD5/DVD9 


E3 beszámoló: 

Popup videók: Stranglehold, Splinter 
Cell: Double Agent, Rainbow Six: Vegas, 
Infernal, Alone in the Dark: Near Death 
Investigation 

Videó bemutatók: Hitman: Blood Money, 
Da Vinci Code, SiN Episode 1, Rise of Na- 
tions: Rise of Legends, Rush for Berlin, 
X-Men: Official Game 

Videó interjú: Dark Messiah of Might and 
Magic 
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GamesStar 


Európa legolvasottabb gamer magazinja 


Főszerkesztő: 

Halász Bertalan (Boe) — bhalaszgidg.hu 

Szerkesztők: 

Dragon György (Gyu) Másvilág, Közösség, GS TV. — gyuggamestar.hu 
Fülöp Viktor (ender) Újdonságok — enderogamestar.hu 

Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatók — badsectorogamestar.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Mélyvíz — zerocoologamestar.hu 

Virágh Márton (mazur) Tippek, hírek - mazurOgamestar.hu 
Munkatársat(k): 

Beregi Tamás - Berrr (játékteszt) — beregitOfreemail.hu 

Csontos Péter — Csonti ( játékteszt) — csonpetgfreemail.hu 
Daubner Tamás - Dauby (játékteszt) daubyOdigitalreality.hu 

Egri Imre — Zimi (HW) — iegriidg.hu 

Hadházi Dániel - G-San (tippek) — g-sanegamestar.hu 

Kozma Ferenc — Kecske (multi tippek) — kecskeGsn.hu 

Lám Gábor - Del (játékteszt) — deltechOfreemail.hu 

Maróti Mihály — Berkenye (KV szoftver, GS TV) -berkenyegogamestar.hu 
1 Szeri István - Feworkh (GS TV) 

Széchényi János — Sz.JVC (játékteszt) — szjve-dfreemail.hu 

Telek Zoltán — Sam (játékteszt) - sam8idg.hu 

Tungler Antal — Twinky (HW) — atungler€idg.hu 

Uhle Dániel — Uhu (játékteszt) — duhlegfreemail.hu 

DVD/CD szerkesztő: 

Madarász Zoltán (Mady) — madyOgamestar.hu 
Online-szerkesztő: 

Mezei Károly (ZeroCool) — zerocool ogamestar.hu 
Tördelőszerkesztők: 

Lázárfalvi Tamás — szexicsokoladegomailbox.hu 

Palotai Árpád (Malachit) — malachitgidg.hu 


Kiadja: az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető - ibirogdidg.hu 
Lapigazgató: Szigetvári József - jszigetvOidg.hu 
Műszaki vezető: Birkus Imre - ibirkus€Cidg.hu 

Nyomás és kötészet: Origo Print Nyomda Kft. 
Ügyvezető igazgató: Bánáti László — origodorigoprint.hu 
Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona — ilbirogdidg.hu 
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 

Internet: gamestar.hu 

E-mail: gamestarOidg.hu 

Lapreferens: Polgár Endre — epolgar€idg.hu 

Telefon: 577-4307, fax: 266-4274 

Hirdetési vezető: Radácsy Katalin - kradacsyOidg.hu 
Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 

Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohnOidg.hu 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 

Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodadidg.hu 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika - mbabineczOidg.hu 
Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 

MediaShop: mediashop.idg.hu 

E-mail cím: terjesztesdidg.hu 

Marketing munkatárs: Kovács Judit - jkovacsOidg.hu 
Rendezvényszervező: Zaj Lehel - Izaj€idg.hu 


Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordítás- 
ban), minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen 
másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a 
kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k, 
CD-k a GamegStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem 
hozhatók. A DVD-ken található programokat a szerkesztőség a legnagyobb 
figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget 
nem vállal. 

A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok 
tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunk- 
ra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER Rt., alternatív terjesztők és egyes 
számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó 
terjesztési osztályán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján 
(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizeteseoposta.hu.), Budapesten a hír- 
lap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker. , 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkártyával rendelkező olvasó- 
ink számára az InterTicketnél (a 266-0000-ás számon 9-20 óra között). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfél- 
szolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztesOidg.hu 
e-mail címen. 

Megjelenik minden hónap második péntekén. 

GameStar DUPLA DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4 662 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 9 372 Ft, 1 éves előfizetés: 17 952 Ft 

GameStar DVD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves előfizetés: 3 966 Ft, 

1/2 éves előfizetés: 7 836 Ft, 1 éves előfizetés: 15 264 Ft 


GamesStar DUPLA DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 
GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 


Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY támogatja. 


Be print-audit 
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SAM § MAX SEASON ONE 
SCARFALE 


F.E.A.R. EXTRACTION POINT. :: 
MEDIEVAL 2: TOTAL WAR. 
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LOTR ONLINE: SHADO 
OF ANGMAR 


HELLGATE: LONDON 
WARHAMMER: MARK OF CHAOS 


TABULA RASA 
STRANGLEHOLD 


SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 
VANGUARD 
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HAZE 
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SUPREME COMMANDER 
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PIRATES OF THE CARIBBEAN  : , 
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20DE ŐSZ BOLONDOS MAGÁNSZIMATOK 


A kalandjáték világban hatalmas 
1352 felháborodást okozott, mikor a 
jogtulajdonos LucasArts leállította a 
Sam 8 Max: Freelance Police fejlesz- 
tését. Szerencsére az akkori fejlesz- 
tőcsapatból kiváltak a fő figurák, és 
Steve Purcellel (az eredeti történet 
kitalálójával) összeállva alkottak 
egy stúdiót, mely most is készíti a 

tényleges folytatást. Ők gyakorlatilag 

a nulláról kezdték a programozást, 
semmit nem vettek meg Lucastól, 
csupán a nevet. Természetesen 
mostis egy rajzfilmszerű, most már 
teljesen 3D-s kalandjátékkal talál- 
kozhatunk, mely a manapság egyre 
divatosabb epizodikus bontásban 
jön el hozzánk. Mikor megkérdeztük, 
hogy ez pontosan miért is jó, csak 
ennyit mondtak a fejlesztők: ,Úgy 
gondoljuk egy teljes játék - egy 
egyszerű második rész - sohasem 
lehet olyan hosszú, és precíz, mint 
az, amit folyamatosan adunk ki. Az 


epizódok között lehetőségünk nyílik 
figyelni a játékosok reakcióit, ha 
esetleg valamit nehezményeznek, 
között így nem kell több éveket 


egy következő fejezetben ezen 
változtathatunk. Az új történetek 


várni, és sokkal inkább játékos-közeli 
Csak megfojtom a lesz az egész". Ebben végül is van 
nyulat és indulok! valami: annyi kiderült, hogy ismét 

nagyon mókás, a valóságtól teljesen 

elrugaszkodott kalandjaink lesznek. 


De hát ez az a valami, ami miatt jó 
volt az eredeti játék - reméljük most 
is a legjobbakat. 


A Scarface kapta a kiállítás egyik 
legnagyobb és leglátványosabb 


Szemetek! standját, amelyet talán úgy is 
Kinyírták Kenny-t! aposztrofálhatnánk, mint egy 
a gz 34 200B , újgazdag álma". Egy hatalmas, 


43 


szándékosan giccses épületbelsőt 


1103 láthattunk, a jól ismert ,The World 
is Yours" szoborral a középpontban és az újságíróknak a kanyargó lépcsősorokon állva kellett a 
játékbemutatóhoz sorban állni. Itt amalagai bemutató óta újabb részleteket is láttam, ez pedig csak 
zi még inkább megerősítette bennem azt az érzést, hogy egy igazi, echte GTA-klónnal lesz dolgunk. 
ELLA al § 9 Ez persze egyáltalán nem baj, sőt, jobban örülök neki, mintha nem igazán odaillő játékelemekkel 
had próbálták volna dúsítani, meg különben is: egy bejáratott recepten minek változtatni? Ami viszont 
igazán feldobja majd a játékot, az hamisítatlan filmes hangulat, ami az E3-as bemutatóból még in- 
kább áradt. Az E3-on néhány újabb jelenetet láthattunk: az egyikben például egy hanglemezboltban 
vállalhattunk küldetéseket és molesztálhattuk az egyik vevőt (nagyon mókás párbeszéd volt), majd 
a feladat végrehajtása után kissé brutálisan kellett meggyőznünk az egyik ,tárgyalópartnerünket", 
hogy jobb lesz, ha a jövőben is kooperál. Mind maga a játék, mind az új színész szinkronhangja révén 
Al Pacino tökéletesen , jelen van" a játékban. Aki szerette a GTA-t, és a szereti a filmet, az szerintem a 
mennyekben érzi majd magát. 
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Jajne, már megint... 
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A történet folytatódik, alig 30 másodperccel az 
eredeti játék vége után! Kiegészítés lévén elmond- 
hatjuk, hogy a grafika semmit sem változott: a textúrák 
sajnos még mindig néhol eléggé szegényesek, a tűz 

és a robbanások látványosak, de nem élethűek, és a 
kislánynak még mindig hosszú, fekete haja van 0. Míg 
az eredeti játékban mi voltunk a félelmetes klón vezér, 
Paxton Fettle vadászai, úgy most mi leszünk a préda. 
Az alap felállás semmit sem változott: le kell gyilkol- 
nunk az ellenfeleket, ismét nagyon látványos és pergő, 
bár még mindig elég rövid ideig tartó ütközetekben 
veszünk részt. Most is belefutunk majd természetfeletti 
eseményekbe, és persze a kis hölgy, Alma hangjától 

is újra meg újra kiráz majd a hideg. Ahogy az első rész 
idején, a történetből most sem voltak hajlandóak 
elárulni semmit, amivel végül is nincs semmi gond. 
Újdonság erejével bizonyosan nem hat majd a játék, a 
környezet, a karakterek, a fegyverek, egyszóval minden 
ismerős lesz. Akinek tetszett az eredeti játék, ebben 
sem csalódik majd, újoncoknak azt mondjuk, kezdjék 

a legelején. A történet összefügg, a kiegészítés nem 
teljesen érthető, ha nem játszottunk az előddel. 


Tudom, mi hiányzik 
ebből a játékból: 
az időlassítás! 
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THE WITCHER 


A lengyel CD Projekt sokak által várt RPG-jében Andrzej 
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Pár hónapja már tüzetesebben beszámoltunk nektek a Medi- 
eval 2: Total War-ról. Amiket akkoriban tudtunk róla, már bőven 
elég lett volna ahhoz, hogy igazi bestseller legyen, ám a Creative 
Assembly nem elégszik meg egy jó játékkal, ők a legjobbat akarják 
elkészíteni. Azt már eddig is tudtuk, hogy a térképet kibővítették 
Amerikával, ám most fény derült a részletekre is. Az már biztos, 
hogy partra szállhatunk Brazíliában, felfedezhetjük a Karibi szigete- 
ket, megszállhatjuk Florida környékét, és Észak-Amerika déli részét. 
Ahhoz, hogy áthajózzunk az óceánon rengeteg aranyra lesz szüksé- 
günk, így az Aztékokkal és Inkákkal igazából csak a játék vége felé 
fogunk találkozni. Szóval mire ide eljutunk, az őslakosok tengernyi 
áradatának lemészárlása már nem fog igazi kihívást nyújtani, hiszen 
míg ők íjjal lövöldöznek, mi már puskákkal és ágyúkkal vágunk 
vissza. A hercegnők mellett feltűnnek a kereskedők is, akik messzi 
földekre tudnak vándorolni, új nyersanyagforrásokat felkutatni. 

Ha a kufárunkat rárakjuk az újonnan nyert forrásra, akkor azzal 
monopóliumot szerzünk neki arra a termékre. Sok kereskedővel 
akár gazdasági háborút is indíthatunk egy másik ország ellen, meg- 
fosztva őt bizonyos árucikkektől. A kereskedők mellet feltűnnek a 
Shogun Total Warból már ismert bérgyilkosok is, csak most éppen 
nem ninja képében. Segítségükkel el tudjuk tenni láb alól anem 
kívánt diplomatákat, papokat, hadvezéreket. Minden egyes gyilkos- 
ság elkövetésekor megvan rá az esélyünk, hogy üldözőből üldözött 
lesz, és meghal az orvgyilkosunk. 


WOW: BC 


Kiderültek dolgok: az új szövis faj, a Draenei egy űrhajón 


Sapkowski fantasy világaiban járunk: egyedi és részletesen 
kidolgozott harcrendszer és mély sztorivonal vár ránk, mely- 
re döntéseink kihatással vannak (s erre néha csak többórányi 
játék után után derül majd fény!). A látvány nagyon pöpec, a 
játék maga pedig kiállításról kiállításra javul! 

Megjelenés: 2007. tavasz 
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érkezett az Outlandsról, az ő kérésükre indul be a Dark 
Portal megnyitása. A repülő mount egy Ethereal Dragon 
lesz, átlatszó fekete, repülni úgy lehet vele, mintha úsznánk. 
A kapunyitás egy serverwide guest lesz, körülbelül olyan 
hosszú időben, mint az AG kapunyitás. Satöbbi... 
Megjelenés: 2006. vége 
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MULTIPLAYER VILÁGURALOM 


Az UT sorozat legújabb részét zárt 
ajtók mögött sikerült végül is meg- 
lesnünk: a grafikán túl nekünk legjob- 
ban a Warfare játékmód tetszett. Ez 
igazából egy küldetés központú mód, 
melyben a legfontosabb a csapatjáték. 
Egyszer megesik, hogy valamiféle tár- 
gyat kell elvinnünk egy helyre, mellyel 
aktiválnunk kell egy bizonyos fegyvert, 
máskor meg kell védenünk egy teljes 
bázist. A lényeg igazából, hogy a két 
félnek mindig más a feladata, és nem 
lesz annyira monoton, mint viszonylag 
rövid idő után a CTF. Sokban hasonlít 
ez az Assault és Onslaught módokra, 
de azoknál tovább tart, több a kihívás. 
Az egyes csatákban maximálisan 32-en 
vehetünk részt. Egy igen szép kijelen- 
tést tett az Epic csapata: , birtokolni 
akarjuk a deathmatch világot" - vagyis 
láthatjuk, hogy annyira bíznak a mul- 
tiplayer rész sikerében, hogy a legtöbb 
játékost el akarják ragadni a jelenleg 
még futó konkurensektől. Ez valóban 
óriási feladat, és igazából a kérdés nem 
az, hogy mennyien fognak vele játszani 
1-2 hónapos távlatban. Sokkal fonto- 
sabb, hogy a játékosok benne akarnak- 
e maradni az UT univerzumban. 

A játék egyébként támogatja az 

AGEIA PhysX technológiát (részletes 
bemutató a hardver rovatban), mely lé- 
nyegében abban nyilvánul meg, hogy 
egy-egy jármű felrobbanása sokkal 
látványosabb lesz. 
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GamesStar: Milyen igazán fontos dolgot emel- 
nélki a játékból? 

Mark Rein: Véleményem szerint a legfontosabb, 
hogy nem csak és kizárólag új dolgok lesznek 

a játékban. A fejlesztés folyamán gyakorlatilag 
visszamentünk a legelső részig, és az első UT-től 
kezdve összeszedtük és egybegyúrtuk azokat a 
dolgokat, amelyek legjobban tetszettek a játéko- 
soknak az évek folyamán. 


GS: Alapvetően lesz valami különbség a PC-s 
és a PS3-as vezió között? 

MR: Terveink szerint a grafikában nem túl sok 
különbséget lehet majd tenni. Célunk, hogy 
akármelyik platformon játszik a játékos, hasonló 
élményben legyen rész. A multiplayer lehető- 
ségekről egyelőre nem tudok sokat mondani, 
mert még maga a Sony sem véglegesítette, hogy 
p milyen lehetőségek lesznek. 


GS: A prezentációban csak korábban is látott 
z í kézi fegyvereket láthattunk. Lesznek újak is? 
lé e ] e MR: Nos, ezt egyelőre nem döntöttük el. A 
aa 7 mi AA jelenlegi felhozatal teljesen hozzánőtt az UT 

X SNS -a játékmenethez, így nem feltétlenül indokolt újak 
s 1 346. készítése. Egyelőre a pályákra, és a játékmódokra 
st e koncentrálunk, aztán, ha marad időnk, lehet, 
3 sét hogy lesz új kézifegyver is. 
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MINDENKI KÖZÉPFÖLDÉRE! 


LOTR ONLINE 


SHADOW OF ANGMAR 


Már a Megye 
semarégi... 


izgatja, úgyhogy amint rátaláltunk a standjukra, elráncigáltunk egy 
fejlesztőt, hogy ugyan, mutassa már meg, miről is lesz itt szó pontosan, 
kéremszépen. A játék legjellegzetesebb vonása, hogy a tradicionális MMO 
játékrendszert nagyon erősen vegyítik sztori elemekkel. A küldetések egy- 
másba folynak, szétágaznak, visszautalnak, 
és néha-néha keresztezik a kilencek útját is 
- bár azt csak vigyázva, nehogy megsérüljön 
a mindenki által jól ismert Tolkien-mese. Ha 
karakterünk például Bree környékéről indul, 
a kezdőküldetésekként funkcionáló város 
környéki tisztogatások alkalmával összeve- 
rődhet egy időre Aragornnal is (aki ezidőtájt a 
környéken kószált, s később ugye találkozott 
is Frodóékkal a Pouncing Ponyban), de ha 
később vetődünk erre, már nem lesz itt, hisz 
a Gyűrűt kísérgeti épp valahol. Mindig ott 
sertepertélünk tehát a sztori környékén, aztán 
karakterünk eljut Völgyzugoly tájékára, ahol a 
sztori szerint a Gyűrű Szövetsége eltöltött pár 
napot Elrondéknál indulás előtt, amíg meg- 
tisztították számukra az utat. A legtöbb guest 
ehhez a tisztogatáshoz kapcsolódik majd, 
megspékelve egy a Turbine által hozzáadott 
sztoriszállal: a ggyűrűlidércek fejét, a Boszor- 
kánykirály Angmart megidézték a világra, és 
a befolyása alá hajtott lényekkel egyetemben 
errefelé garázdálkodik mostanában. A Tur- 
bine nemrég megjelent D8.D adaptációjával 
ellentétben a LotR Online sokkal inkább lesz 
konvencionális MMO, csapatozással, guildek- 
kel, foglalkozásokkal. Mivel a játék jellegéből 
adódóan , utazós", sok ehhez kapcsolódó 
kényelmi szolgáltatást kapunk: gyakoriak 
lesznek a pihenőül szolgáló kisvárosok, vagy 
rangerek által védett táborhelyek, ahol elad- 
hatjuk a zsákmányt és vehetünk nyílvessző- 
ket, miegymást. 
Lesz ,gyorsutazás" funkció is, azon helyek 
között, melyeket korábban már felfedeztünk.5 
A normál szintlépés mellett speciális rangokat 
is kapunk a játék során, melyek korábbi csele- 
kedeteinkhez kötődnek (ha sok orkot ölünk le, 
,Orkölők" leszünk). Az ilyen rangokkal speciális 
képességek is járnak. Négy választható faj, hét 
karakterosztály, kilenc kézművesfoglalkozás 
- (három specializáló- 
dási iránnyal), plusz az 
egyedi rangok hivatottak 
a kellő változatosságot 
megteremteni a játékban. 
Továbbra is nagyon kiván- 
§ csiak vagyunk rá, a Turbine 
ugyanis nem kis dologra 
Bi vállalkozott egy ,sztorive- 
zérelt" MMO megteremté- 
sével. A béta nyáron indul, 
a játék az év végére kerül a 
boltok polcaira. 
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Pinky Demon 
rövid átkép- 
zés utánitt 
folytatta 
pályafutását 


Ender megállapítása szerint az idei E3-on szinte mindegyik 
játék trailerjében kb. azt láthattuk, hogy egy böhöm nagy 
karddal nyársaltak fel egy betegesen kinéző, óriási démont, 
és ez a Hellgate: Londont is jellemezte. 
A hatalmas kivetítőn látható mozi egyszerre volt döbbenete- 
sen hangulatos és durva is: különösen az a rész, ahol a hörgő, 
szörcsögő monstre főördög megragad egy féldémon nőt, és 
kiharapja a melléből a szívét. Az új trailer mellett a kiállításon 
volt először játszható karakter a templomos (egyfajta high-tech 
em B. BEI szent harcos) és a cabalist (fekete mágiában járatos mágus) is. 
184 8 - Amikor kipróbáltam a játékot, érződött rajta, hogy igazi PC-s 
ij s.4.sE E . cím lesz, az irányítás ugyanis sokkal inkább , kézre esett", mint a 
- z ".  — konzolkonverzióknál: a szokásos WASD mellett a jobb, illetve bal 
gombbal tudtuk a jobb és bal kézben lévő fegyvereket használni. 
Úgy tűnik, a készítők az FPS játékmenet helyett kicsit a TPS felé 
tolták el a játékot, bár a dolgok jelenlegi állása szerint mind a 
kétféle nézet szerepel majd benne. TPS-ben viszont nyílván 
,diablósabb" lesz az egész. A kiállításon látható pályán a londoni 
utcákon és a metróban nyomulhattunk, amely a démonok 
inváziójától teljesen romokban hevert: mindenhol lángnyelvek, 
füstfelhők, mocsok, törmelék - egyszóval igazi poszt-apokalipti- 
kus látványban volt részünk. Újdonságnak számít, ,hellriftekkel" 
is találkoztunk a kiállításon kipróbálható demóban: ezek egyfajta 
portálok, amelyek a Pokolba vezetnek. Itt igen szűkös az oxi- 
génellátás: ha túl sokáig szöszmötölünk egy küldetéssel, akkor 
karakterünk egész egyszerűen megfullad és a recall varázslattal 
sem tudja a legközelibb városba teleportálni magát. Bár a GS 
team legtöbb tagja kicsit szkeptikus a Hellgate-tel kapcsolatban, 
nekem (Bad Sector) egyre jobban bejövős a játék. Hogy kinek 
lesz igaza, azt 2006 októberében megtudhatjuk. . . 


Nem tudom, ki hogy van vele, de - bár nem vagyok j j 
hardcore Warhammer fan - de anno hatalmas $ 
kedvencem volt a Warhammer: Dark Omen, ezért 1 

az E3 előtt is kíváncsian vártam, hogy kipróbál- k.4 

hassam a Mark of Chaost. Annál is inkább érdekelt a 

téma, hiszen a játékot kis hazánk egy remek csapata, 

az Armies of Exigo-val elhíresült Black Hole Games 

készítette. Bár az Exigo sajnos (leginkább az Electronic 

Arts szándékosan rossz marketingje miatt) hamar eltűnt 


a süllyesztőben, a Black Hole szerencsére nem csüggedt 
és leszakítva a Warhammer licencet, egy újabb RTS 


"ai BASE készítésén fáradozott. Az E3-on bemutatott demóban 
2005 04 I isláttáka egy igazi várostromban kellett részt vennünk a védők, , 
8  Hullajó című a Káosz lények oldaláról. A csapatok mozgatása, a csata É 3 
MI filmet... előtti elhelyezés, a formációk megadása engem sokban a A 
1358 : emlékeztet hőn szeretett Dark Omenemre, de természe- b 
tesen egy teljesen új motorról van szó, amelyet a Black "a e 


Hole fejlesztett ki. Itt is kapunk hősöket: ezúttal egy 

démon herceggel és egy káosz varázslóval irányíthattuk 

seregeinket. A hősöket a skill tree rendszeren keresztül 

fejleszthetjük: ahogy hőseink fejlődnek, szintenként 

6 ) f kéz választhatunk, hogy a harci, a párbaj-béli (más, ellensé- —- 

WV. á kdges 2 /AA 42 ges hősökkel szemben) vagy irányítási képességeinket ) 
j ! fejlesszük inkább. Nagyon tetszett a demóban, hogy a 

csapatokat a sokféle formációkon keresztül tényleg úgy É 
irányíthatjuk, mint egy igazi taktikai csatamezőn, viszont 4 
maga a játék így első blikkre kicsit száraznak és uncsinak 
tűnt, reméljük a végső verziót valami jó kis átvezető 
sztori és érdekes harctéri események dobják fel. 
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GARRIOT ÖREGSZIK... 


TABULA R 


Amikor Enderrel megláttuk a Tabula Rasat, amelyet egy nagyon 
lelkes Richard Garriot mutatott be nekünk, nehezen tudtuk eldönte- 
ni, hogy most sírjunk-e, vagy röhögjünk. Pedig rengeteg jó elképzelést 
is tartalmaz a játék. Az egyik legjobb ötlet, hogy bármilyen irányba 
fejlesztheted a karakteredet és ha eléred a maximális szintet, akkor nem 
kell az egészet elölről kezdeni, hanem egyfajta ,klónt" gyárthatsz belőle, 
akit aztán másfelé is fejleszthetsz. Magát a játékot viszont így első 
látásra a legjobban egyetlenegy szóval lehetne jellemezni: dögunalmas. 
Valamilyen sci-fi shooterrel van dolgunk, ahol egy hatalmas csatatéren 
lelőni minden rovart, aki él és repül (á la Starship Troopers). Ez így izgal- 
masan is hangzik, a gond csak az, hogy a játék vizuális világa valahogy 
annyira szegényes és semmitmondó, a játék pedig a bemutató alapján 
tényleg csak a szüntelen lövöldözésről szól, még akkor is, ha valójában 
nem a célzó képességünk és a reflexeink számítanak, hanem egy halom 
statisztika. Mégis, akkor mi ebben az MMORPG??! A kérdés költői, a válasz 
sajnos teljesen prózai: szerintünk semmi. 


Hát, eza hajó 
már elment... 


Teguila 
felügyelő 
lefüleli a 
fehér Adihas 
frottírzokni- 
maffiát 


(X 


a 


Szemét 
disznók! 
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7, — STRANGLEHOLD! 
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Max Payne rajongók, eljött a ti időtök... Az a rendező, akinek 
filmjeiből oly sok elemet vettek át a Max Payne két részében és 
a hozzá hasonló stuffokban, megunta, hogy folyton róla kop- 
pint mindenki, inkább úgy döntött, hogy az ő nevével ellátott 
jával Chow-Yun Fattel, illetve annak digitális másával , forgatja" 
a Strangleholdot. Az Unreal 3 motorral készített TPS fényévekre 
van attól, hogy pusztán egy Max Payne klón legyen! Felejtsd 

el a Dead to Rights két részét és a hozzá hasonló bornírt Max 
Payne klónokat: a Stranglehold technikailag messze üt mindent, 
amit eddig TPS-ben láttál! Erről saját szemünkkel győződhet- 
tünk meg az E3 egyik különálló kis bemutatótermében. Ott 
kezdődik, hogy a főszereplő Teguila felügyelő (már a fickó neve 
is milyen szimpatikus...) nem csak , kicsit hasonlít" Chow-Yun 
Fatre, vagy esetleg gyatra az animációja, mint ahogy azt más 
mozi adaptációban megszokhattuk, hanem tökéletes mása a 
sztárnak, és elképesztően reálisan mozog és tökéletesen vissza- 


adja a filmekben látható leglátványosabb akciójeleneteket. A bemutatón egy olyan jelenetet láthattunk, ahol Teguila egy 
kocsmában mindent és mindenkit tényleg atomjaira lőtt szét. Az eszeveszettül pörgös akció közepette kerekes kocsikon 
hasalva gurult végig, asztalokra az oldalán csúszott fel, lépcsőkorlátokon szánkázott le, guggolva csápolt pisztolyokkal a 
kezével, a levegőben repült - egyszóval egy igazi, hamisítatlan John Woo filmet láthattunk, csak játék formában. Közben 
pedig persze gyakran láthatunk bullet time-ot, de felejtsd el a Max Payne-t, meg az összes többi Matrix-utánzat effektet: 
itt a látvány tényleg tökéletesen moziszerű. Akármit is gondoltok John Woo munkásságáról (én egyébként nem is rajon- 


gok érte annyira) ez a játék iszonyatosan büntetni fog. Lássatuk majd zümtüchel. :) 
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A Double Agentből sajnos csak az Xbox 360-os verziót lát- 
hattunk kint a kiállításon, de - ismerve a gép képességeit - ez 
nagyjából tükrözte a PC-s játékot. Hogy a Double Agent mennyire 
irgalmatlanul jól néz ki, azt most láthattuk igazán. A Ubisoft 
standján ezúttal a kinsashai pályát mutatták be, ahol Samnek 
egy éppen zajló háborús konfliktus kellős közepén kellett keresz- 
tülügyeskednie magát, hogy elintézzen egy terroristavezért. A 
játék új feature-jét itt is több jeleneten keresztül láthattuk: pél- 
dául minden egyes elkapott és kikérdezett őrnél eldönthettük, 
hogy eltörjük-e a nyakát, vagy elengedjük, sőt, még a célpontnak 
is megkímélhettük az életét - cselekedeteinknek természetesen 
befolyása van a játék alakulására és végére is. A célponthoz 
vezető útvonalon háborús kalandfilmekre jellemző trükköket 
kellett alkalmaznunk. Mindjárt az elején egy teherautó alá kellett 
bekúsznunk és az aljára felkapaszkodnunk, a terror arcok így tud- 
tukon kívül beszállítottak a táborba. Ugyanakkor választhatunk 
akár teljesen más útvonalat is - a legújabb résznek ugyanis az a 
lényege, hogy a rendkívül sokféle lehetőséget és útvonalat ka- 
punk a feladatok végrehajtására. Küldetéseinket gyakran egyéb, 
teljesen váratlan események is befolyásolják: a kinsashai háborús 
konfliktus közepén például egy katonai különítmény túszokat 
végzett ki egymás után és rajtunk állt, hogy megmentjük-e őket, 
vagy inkább észrevétlenül (de érzéketlenül) továbblopakodunk. 
Természetesen még az ilyen apró történések is megváltoztat- 
hatják a játék befejezését. Végül, amikor elértük a parancsnokot, 
akár azt is választhattuk, hogy nem öljük meg, ezzel nem a 

A szappant! szokásos , Mission failed" felirat jött be, hanem egyszerűen ezzel 
Mondom is csak választottunk és egy másféle befejezéshez jutottunk. A 
veddföl! másik bemutatott pálya az antarktiszi volt, ahol fehér búvárruhá- 
: ban tudtunk egy helyen a befagyott óceán jégpáncélja alá úszni. 
A páncélt megkocogtatva odacsaltuk az arra őrjáratozó terroris- 
tát, hogy a jégréteget berobbantva lerántsuk magunk mellé a 
vízbe és késünkkel gyomrondöfve elintézzük. Miután végeztünk, 
elegánsan kimászhatunk a vízből, hiszen a jégréteg majd szépen 
ismét befagy, a hóesés pedig betemeti a fickó holtteste feletti 
részt. ..Samnek minden egyes küldetésen másfajta ruhája lesz, a 
kinsashain például laza katonai inge és egy elegáns napszemcsi- 
je, amit ugyanazzal mozdulattal tud fel-, illetve lecsapni, mint a 
jól ismert zöld katonai éjjellátó szemüvegét. 


nárczmi AZ IGAZI HÍROK, SAJÁT HÁZAT ÉPÍTENEK... 


.. VANGUARD 
SÁBA OF HERUES 


Ritka esemény, ha egy játékfejlesztő cég otthagyja a Microsoftot, de most pon- 
tosan ez történt: a Vanguard: Saga of Heroes fejlesztője dobott egy búcsúcsókot a 
Windows kiadójának, aztán kalap-kabát otthagyta a céget Sony-ért. Maga a Vangu- 
ard amúgy egy nagyon ígéretesnek tűnő hagyományos, fantasy témájú MMORPG. 
[/ A fejlesztők készítették az Everguest sorozatot is és a Vanguardot tulajdonképpen 
az EO spirituális folytatásának is tekintik. A játék világa Tolkient idézi: a szokásos 
elfek, törpék, félszerzetek és lovagok harcolnak koboldok gonosz varázslók és 
csontvázharcosok ellen. A WoW-hoz hasonlóan a Vanguard-ban is szinthez kötő- 
dően szerezhetünk hátast magunknak: itt a limit a 10-es szint. A hátasokon kívül 
saját hajónk is lehet, méghozzá ha megtanuljuk a gyártását, akkor mi magunk 
faraghatjuk ki magunknak saját hajónkat, de ha nincs hozzá affinitásunk, akkor 
persze utazhatunk BKV hajókkal is. A készítők nagy hangsúlyt fektetnek a szakmák 
kidolgozására, amely állítólag sokkal komplexebb lesz, mint a WoW-ban. A hajóké- 
szítés mellett például még saját házunkat is mi magunk tervezhetjük és építtet- 
hetjük meg - feltéve, ha van hozzá elég dellánk. A házak minőségében is óriási 
T különbségek lesznek: a szegényebb playerek valószínűleg örülnek, ha egyszerű 
edge LE] vityillókat tudnak faragni, a dúsgazdagok viszont igazi palotákat építhetnek. 
A bejárható világ hatalmas lesz, ugyanakkor teljes töltögetés-mentes. Aki akar, az 
775 csakúgy, mint a WoW-ban, játékostársát is megtámadhatja, és a WoW-hoz hasonló- 
anittis lesznek külön PVP és PVE szerverek. Kíváncsian várjuk, vajon a WoW-őrüle- 
tet felül tudja-e majd múlni... 
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SZEPTEMBER 


És ezt így 
hogy? 
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A turizmus 
fellendí- 
tésére a 
polgármes- 
ter átfogó 
szúnyogírtá- 
; siprogramot 
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( FREE RADICAL 6 2 


Az angliai Nottinghamben 
rezidáló stúdiót 1999-ben ala- 
pította öt volt Rare-es fejlesztő 
Steven Ellis és David Doak 
vezetésével, akik régi cégüket 

- elmondásuk szerint - a kreativitás 
korlátozása okán hagyták ott. A 
Playstation 2 2000-es debütá- 
lásakor már szerződésük volt a 
Sonyval/Eidos-szal a Timesplitters- 
re, mely a nyugati szaksajtó szerint 
akkoriban az egyetlen olyan cím 
volt, mely megvásárlásra érdemes- 
sé tette a játékgépet. A 2002-ben 
piacra dobott második rész még 
zajosabb sikert hozott nekik, nem 
úgy a két évvel később kiadott, 
PC-re is megjelent Second Sight. 
Mint minden sikercsapatnál, útjaik 
törvényszerűen kereszteződtek az EA-val, 2005-ben a világ legnagyobb kiadója állt az időutaz- 
gatós FPS harmadik része mögé: a Timesplitters Future Perfect szintén sikercímnek számított 
konzolon. A studió eddigi négy játékával számos díjat és elismerést bezsebelt, 2001-ben Év 
Fejlesztője, 2003-ban az Év Független Fejlesztője díjat kapták különböző szakmai szervezetek- 
től, s az évek során jónéhány BAFTA (British Academy of Film and Television Arts) jelölés is a 
falra kerülhetett. Játékaikat eddig több mint négymillió példányban adták el világszerte. 


A kollégám 
teljesenel 
van mosva 
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Fecó meg- 
próbálta a 
helyből tig- 
risbukfencet. 
A terroristák 
! segítségével a 
J islkerültő ta 


szüneteiben 

géppityun- 

kon Pongot 
! tolhatunk 


Do0om3... de 
jóis volt... z 


A légierőt 
a Mézes 

Mackó Kft. 
támogatja 
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Amikor először hallottunk erről a játékról, nem 
VÉ : 1; hittünk a szemünknek. Most, hogy futás közben is 
ZOOB JÚLIUS 11 láthattuk a kiállításon, az állunk is leesett, és az óta 
éz zágó 4 sem találjuk sehol. Egyszer már beszámoltunk nektek 
sé a Supreme Commanderről, és amit akkoriban még csak 
1388 : ígérgettek, mára már be is mutattak. Tényleg rengeteg 
egységet lehet irányítani, nagyon nagy a ki és be 200- 
molhatóság, valóban nagyot szól a nuki, és a pályákról 
is tudjuk már, hogy akár 64 000 négyzetkilométeresek 
is lehetnek. A kiállításon további két forradalmi újítást 
mutattak be, hogy ne keljen önmagunkat ismételnünk 
miközben mennyei magasságokba magasztaljuk őket. 
Első és legfontosabb újítás, hogy a játék támogatja 
a kétmonitoros rendszereket. A kijelzők teljesen függetle- 
nül működnek egymástól, akárcsak a Windows asztalon. 
Ezért megtehetjük azt, hogy az egyik monitoron közelről 
irányítjuk a csatát, addig a másikon a globális parancso- 
kat osztogatjuk egységeinknek. Igaz, így a mutlis játékok 
folyamán előnybe kerülnek azok, akik két képernyőn 
játszanak, szóval mindenkinek van egy éve, hogy besze- 
rezzen egy másodlagos monitort ehhez a játékhoz. A 
másik új fícsör, hogy a játék UI-ját meg tudjuk változtatni. 
A jól megszokott alsó irányítópanelt át tudjuk pakolni, 
mondjuk a képernyő jobb oldalára, így széles képernyőn 
sokkal többet fogunk látni. A fejlesztők még ennél is 
tovább mentek, és nemcsak pályaszerkesztőt, hanem UI 
készítő kiadását is tervezik. Így akárcsak a WoW esetében, 
itt is leprogramozhatjuk, elkészíthetjük a saját kinézetű 
egyedi funkciógombokkal ellátott menünket. 


ABKVÚúj 
buszain 
forradalmi 
módszerrel 
oldották meg 
a légkondí- 
cionálást 


A természet 
lágy ölén 
ölén 


4 
x 


AV 
14 EAMESTAR 627 SPECIAL 200 


nyi 


NN 


A KÁOSZ URAI 


PIRATES OF TÉESS 
LARIBBEAN 
KAVARA 


A totális káosz" szóösszetétellel lehetne a leginkább 
jellemezni az E3-on egyébként igencsak agyonrek- 
lámozott Pirates of the Caribbean (A Karib-tenger 
kalózai) licenc körüli kalamajkát. A Johnny Depp és 
Orlando Bloom főszereplésével készült kalandfilmek 
első részét ugyanis még a Bethesda birtokolja, ám ; a 
a most nyáron mozikba kerülő második részt (Dead a 

Manss Chest) már a Ubisoft. Természetesen egyik cég "28 

sem akart lemaradni a húsosfazékról, viszont mind- 

kettőnek sikerült a lehető legkreténebbül megolda- 

nia a PC-s adaptáció kérdését. 

A Bethesda ugye a második filmből nem készíthet adaptá- 

ciót, az elsőből meg már annyira nem akar, ezért csináltak ; 4 4, 

egy teljesen különálló sztorijú játékot (The Legend of Jack r 14 § 

Sparrow), amely , tulajdonképpen az első rész adaptáció- sg at sz . 
ja" - nézett rám átható tekintettel a bethesdás marke- ; / 

tinges, miközben a meggyőzés erejével próbált rám hatni 4 

- hiszen az első rész karaktereit irányíthatjuk, csak éppen f € 
magának a történetnek köze nem lesz egyik részhez sem. 

Mondjuk első blikkre ez a játék nem tűnt rossznak: egy 

külső nézetes, kardozós, ügyességi akcióstuffot kapunk 

majd, amelyet akár ketten is játszhatunk: egyikünk Jack 

Sparrow kapitányt (a Bethesda megszerezte Johnny Dep- 

pet szinkronhangnak) a másik játékos pedig Will Turnert 

(na Orlando Bloom már nem vállalta be, vagy talán a : 
kutyának sem kellett.) Kellemes grafika, kicsit konzolos, , 
hagyományos játékmenet. A Ubisoftnál van ugye a foly- 20 x 
tatás adaptációjának licence, úgyhogy a minimum, hogy je i (ossza 
valami Prince of Persia-szintű cuccot vártunk tőlük... 

Hát arra aztán várhatunk: PC-re csak valami , MMO"-ka- 

lózos/hajócsatázós förmedvényt mutattak be (Pirates 

of the Caribbean Online), amely 1996-ban nagy eséllyel 

pályázott volna a Voodoo 2 képességeit bemutató tech- 

nikai csodának. PC-re, sőt még current (PS2, Xbox) illetve 

next-gen (Xbox 360, PS3) sem terveznek semmilyen 

adaptációt sem. (Egyedül a PSP tulajok örülhetnek: a kis 

kézben hordható gépre egy egész pofás akciójáték készül 9 4 

a második filmből, amely hasonlít a Bethesda játékára.) ki 

Na, ezért érdemes volt megvenni a licencet... Ja igen: 

majdnem el is felejtettem. .. Emlékeztek még az anno i; : 
PC-re is megjelent Piratesl-stílusban készült Pirates of the ő 
Caribbean-re, amelyet az Akella csinált anno? (És szintén ? 
semmi köze sem volt a filmhez). Nos, ők már készítik az 

Age of Pirates című játékot, amely nem néz ki rosszul, de 

szerintem sokban nem különbözik az előző résztől. Ennek 

persze semmi köze sem lesz a filmekhez... 


z 1532 , 
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MEGJELENÉS: 
SZEPTEMBER 
ZB 

GYORSLINK: 


Egy igazán kedves srác mutatta meg nekünk 
a Rise of Rome című új MMORPG csodát. A 
játék ugyan még csak félig van kész, ami 

a demonstráción is érződött, legnagyobb 
problémánk azonban nem ez volt vele. 
Inkább az, ami már az intróban gyanús volt, 
hogy mit keres egy Medúza egy Rómáról 
szóló játékban. Vajon miért áldja meg Pal- 
lasz Athéné a rómaiakat (!), mielőtt harcba 
szállnak a küklopszokkal? Végülis minden 
rendben lenne, csak éppen ez a görög (!) mi- 
tológia feldolgozása. Vicces volt látni, ahogy 
egy Octavius Vespasianus nevű emberke 
csata előtt Zeuszhoz imádkozik segítségért. 
Amikor felvetettük a fejlesztő srácnak, hogy 
vajon miért Rise of Rome a címe a játéknak, 
akkor halálos nyugalommal kezdte magya- 
rázni, hogy mert ugye a korai római időket 
dolgozza fel a játék... Nem szívesen táplál- 
nám azokat az előítéleteket, mely szerint az 
amerikaiak azt sem tudják, Washington DC 
hol van, a helyes megoldásra inkább mazur 
világított rá: 

, Jack, csinálunk egy játékot! Az a címe, hogy 
Rise of the Greeks" 

vTe viccelsz? Már a címe is dögunalom! 
Legyen Rise of Rome, az olyan dögös!" 

De már a fele kész..." 

Király! Akkor minél hamarabb kiadhatjuk...." 


A Darth Vader személyére fókuszáló, eddig még névtelen Star 
Wars projektről ugyan mélyen hallgatott a LucasArts, a Lego Star 
Wars II: The Original Trilogy azonban kint volt a show-n. Ezúttal 
közelről is meggyőződhettünk arról, hogy ugyanolyan bájos és 
szellemes lesz, mint első része. A helyszín most természetesen az 
Episode IV-V-VI. 

megjelenés: 2006. szept. 12. 


Én már 
villantottam 
egy cickót, 
most tte jössz! 


Reméljük, ő 
velünk van... 


Hiányzott a Freelancerből, hogy néha gyalogosan is bejár- 
hassuk a számtalan bolygót, melyet meglátogattunk? Netán 
valami hagyományos sci-fi FPS volt kicsit sekélyes, jót tett 
volna neki egy kis RPG vagy szimuláció? A The Precursors-ben 
minden itt van. Kaland, felfedezés, lövöldözés gyalog és űrha- 
jóból, de még egy izgalmas sztori és persze hatalmas világ is... 


megjelenés: 2007 


fog Z006B 


LEGJOBB HÍR Ves! 


WARCRAFT FILM! 


Film készül a Warcraft univeruma alapján, méghozzá nem afféle 
gagyi mű-D8D PVC sárkányokkal (és nem Uwe Boll rendezi...) 
Volt is nagy vidámkodás, amikor bejelentették. 


LEGJOBB GRAFIKA L00K! 


BIOSHOCK 


Heh, meglepetés! A Bioshock minden szempontból megérdemli 
ezt az elismerést: egyrészt technikai szempontból is lenyűgöző, 
másrészt képi világa olyan egyedi és jellegzetes, egyszerre 
valósághű és szürreális atmoszférát teremt, ami nagyon-na- 
gyon ritka. A másik esélyes természetesen a Crysis volt, melyet 
talán nem is kell bemutatni. El sem tudjuk képzelni, milyen 
gépen futott... 


LEGNAGYOBB CSALÓDÁS . CHEAP! 
FALLOUT 3 


A kategória neve éppenséggel megtévesztő, hiszen ,csalódás- 
ból" bőven akadt. Shadowrun, Star Trek Legacy... nem volt 
StarCraft 2 (pedig úgy belelovaltuk magunkat) se Diablo 3 (arról 
nemis beszélve) - a Fallout 3 inkább azzal bosszantott fel 
minket, hogy a látványos plakátokon kívül, amik tavaly is ott 
lógtak a Bethesda standja körül, semmilyen információ nem 
került elő róla (ahogy tavaly sem). Köszi a beetetést, ezt még 
megkeserülitek! 


LEGJOBB MULTIPLAYER JÁTÉK (ua 


ENEMY TERRITORY: 
OUAKE WARS 


Rengeteg taktikai lehetőség, ötletes és jól kidolgozott egysé- 
gek, brutális csata-feeling...A Battlefield 2142 tényleg nem rossz, 
de messze nem tűnik annyira izgalmasnak és újítónak, mint a 
Ouake univerzumban játszódó Enemy Territory: Ouake Wars. Ez 
már néhány perc játék után világossá vált, úgyhogy nagyon 
kíváncsian várjuk, vajon megjelenése után a tömegek éppúgy 
rákattannak-e, mint annak idején a Battlefieldre. 


A Spore és a Bioshock közt éles harc dúlt ,a show játéka" címért, 
végül mégis Will Wright új játéka mellett tettük le voksunkat. 
Őszintén szólva mindkét játékot nagyon várjuk, mert azok ala- 


pján, amit láttunk, egyiket sem ronthatják el, még ha akarják se. 
Ezek tuti befutók. 


s 
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LEGJOBB FPS Ká 
BEN 
CRYSIS S-g 
ENEMY TERRITORY: OW MEZ 
HAZE "2 
RAINBOW SIX: VEGAS t 
BROTHERS IN ARMS: HELLS HIGHWAY ada s 
2 Az 


LEGJOBB RTS 
WORLD IN CONFLICT 


SUPREME COMMANDER 
COMPANY OF HEROES 
WARHAMMER: MARK OF CHAOS 
MEDIEVAL 2: TOTAL WAR 


LEGJOBB RPG s: i 
DARK MESSIAH OF 
MIGHT AND MAGIC 4 


HELLGATE: LONDON Nan öss 
NEVERWINTER NIGHTS II ; 
GOTHIC III ő 
TITAN OUEST ; 
LEGJOBB MMO 


HUXLEY 

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE 
WARHAMMER ONLINE 

LOTR: SHADOWS OF ANGMAR 

AGE OF CONAN 
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JA HA 


ELNVÉSNN FRY A 


GAMESTAR: THE GATHERING 


SZABÁLYRENDSZER 


KÁRTYATÍPUSOK 


.— WARHAMMER 40K: 
DARK CRUSADE 


INSTANT 


A GamesStar: The Gathering a nemzetközi 
játékszoftver-kiadás kegyetlen világába kalau- 
zolja el a játékosokat. Céljuk az, hogy egy közepes 
kiadóból az E3 alatt a világ legnagyobb ilyen 
jellegű szervezetévé nőjjék ki magukat, 

játékok és fejlesztőcsapatok megszerzésével. 


Egy játékos egy, a GS-ből kivágható paklival játszhat a másik ellen. 
Egy GS-hez egy paklit mellékeltünk. 


A JÁTÉK MENETE 


Kezdés 

Mindkét játékos összekeveri a pakliját, majd felvesz a kezébe 5 lapot. 
A lapokat a pástra (asztalra) úgy nevezett tőkéből (másnéven dollár) 
teheti le. Minden lapnak van egy adott dollárértéke, és annak levonása 
után használható fel. 

Dollárt mindenki a kör elején kap, első körben 2-őt, másodikban 3-at, 
és így rendre fel egészen hatig. Ha a dollárjaidat nem használod fel 
egy adott körben, azok elvesznek, nem viheted át, következő körben is 
maximum 6 (vagy amennyit a az adott kör engedélyez) lehet. 


Körök 


1., Minden köröd elején húzol egy lapot. A játékosok egymás kézben, 
va gyéppen húzott lapjait nem láthatják. 


2. , Ezután ha vannak beforgatott lapjaid, visszaforgatod őket. 


Be: Felhasználhatod a tőkédet (dollárjaidat) játékok lehozására a pástra, 
illetve különböző, kártyákon meghatározott cselekedetek végrehaj- 
tására. Ebben a fázisban hozhatod le , játék" és ,enchant" típusú kártyái- 
dat, de akár instantokat is felhasználhatsz. 


Ezt egyszerű támadással is megteheted, illetve felhasználhatod a , játék" 
típusú kártyákon meghatározott különleges képességeidet is. 


A harc menete 

A támadó játék , piaci érték"-ét levonjuk a védekező játék , játékélmény"- 
éből, és viszont. Amelyiknek a , játékélmény"-e nullára csökken az 
érték"-ével MEGNŐ. 

Amennyiben nem tud vagy nem akar a védekező játékos játékot szembe- 
helyezni a támadással, akkor az adott játék , piaci érték"-e LEVONÁSRA 
kerül a portfóliójából. 

Egy adott játék felhasználását (kilencven fokos) beforgatással jelezzük. 


De Á következő játékos köre kezdődik. 
Instant kártyákat a 2.-4. fázisban (ellenfeled köre alatt is!) felhasznál- 
hatsz. 


A JÁTÉK VÉGE 
Az a játékos nyer, akinek a portfóliójának értéke eléri a 30-at. Amenny- 
iben a lapok elfogynak, akkor az nyer, akinek a portfóliójának az értéke 
nagyobb. 
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